Сценарий развлечения по ПДД в подготовительной к школе группе 
«Путешествие Незнайки в страну ПДД»

Цель: Обобщить знания детей о Правилах дорожного движения.
[bookmark: _GoBack]Задачи:
Образовательные задачи:
• Совершенствовать навыки поведения на дороге через изучение знаков дорожного
• движения;
Развивающие задачи: 
• Развивать внимательность, наблюдательность, логическое мышление при выполнении задания;
Воспитательные задачи:
• Воспитывать культуру поведения с целью предупреждения детского дорожно-транспортного травматизма;
• Воспитывать умение внимательно слушать, не перебивать, дополнять и исправлять ошибки своих товарищей.
Материалы и оборудование: Интерактивная доска,  кегли, робототехнический набор Matatalab, карта ПДД для робота matata, фигурки Незнайки, кегли, пластиковый руль.
Ход развлечения:
Дети заходят в зал под музыку.
Ведущий:
Вы ребята проходите,
Друг на друга посмотрите,
Поздоровайтесь ладошками,
Улыбнитесь всем немножко.
Ведущий: ребята, сегодня я приглашаю вас совершить путешествие с Незнайкой в страну, где живут дорожные знаки и помочь ему разобраться как правильно вести себя на дороге. Чтобы добраться быстро и успешно, нам нужно выполнить некоторые задания и показать свои знания и умения. 
С помощью жеребьевки дети делятся на три команды, управляющий берет карту Matatalab и ставит робота на старт. В это время на интерактивной доске появляется место до которого нужно построить алгоритм движения робота. Первое место: «Улица дорожной азбуки».
«Улица дорожной азбуки».
Задание: на интерактивной доске появляются загадки, ведущий зачитывает их, показывает соответствующий дорожный знак, а дети называют его.
Загадки:
Этой зебры на дороге
Я нисколько не боюсь
Если все вокруг в порядке.
По полоскам в путь пущусь.

(Знак «Пешеходный переход»)

Затихают все моторы
И внимательны шоферы
Если знаки говорят:
«Близко школа, детский сад»
(Знак «Осторожно! Дети»)
Знак повесили с рассветом,
Чтобы каждый знал об этом:
Здесь ремонт идёт дороги -
Берегите свои ноги!

(«Дорожные работы»)
Ведущий: молодцы ребята, все загадки отгадали, а теперь мы с Незнайкой поедем дальше.
«Необходимо правильно ответить на все вопросы «Да» или «Нет» и в зависимости от ответа выстраивать путь роботу matata на панели управления.
- Быстрая в городе очень езда, правила знаешь движения? 
- Вот в светофоре горит красный свет, можно пройти через улицу?
- Ну а зеленый горит, вот тогда можно идти через улицу? 
- Сел в автобус, но не взял билет, так поступать полагается? 
- Старушке в преклонные очень года, ты место в трамвае уступишь? 
- Можно прямо у дороги поиграть с мячом немного? 
- Чтоб с горы скорей скатиться, можно к автобусу санками прицепиться? 
Если дети отправили правильно на вопросы робот matata должен попасть в город  «Светофорчик»
Игра «Светофор»
Задание: На одном конце зала проводится исходная линия; около нее выстраиваются играющие дети. 
На интерактивной доске появляется Незнайка который держит круг зеленого цвета и звучит аудиозапись: «Быстро шагай, смотри, не зевай!» Играющие начинают движение, но при этом следят, все ли еще поднят круг зеленого цвета. На интерактивной доске появляется Незнайка который держит круг красного цвета и звучит запись: «Стоп!» Играющие замирают на месте. На интерактивной доске появляется Незнайка который держит круг желтого цвета и звучит запись: «Шагай на месте!» Когда появляется снова зеленый, игроки, идут вперед. Если ребенок вовремя не остановился или начал движение вперед по желтому сигналу, он делает большой шаг назад. Побеждает тот, кто первым без ошибок пройдет весь путь.
Ведущий: как вы справились хорошо, какие вы молодцы ребята!
- А сейчас нам предстоит сложное испытание, чтобы доехать до страны дорожных знаков, нам нужно проехать по извилистой дороге, так, что бы не сбить не одну преграду!
Игра-эстафета «Дорожная змейка»
Задание: дети делятся на 3 команды (как разделились изначально), первые игроки каждой команды, держа руль в руках передвигаются между кеглями змейкой, возвращаются и передают руль следующему игроку. Выигрывает та команда, которая пройдёт быстрее и не собьёт кегли,
Ведущий: А сейчас мы отдохнем и поиграем в словесную игру «разрешается-запрещается»
Игра  «Разрешается-запрещается»
И проспекты, и бульвары - всюду улицы полны.
Тут шалить, мешать народу... (запрещается)
Быть примерным пешеходом... (разрешается)
Если едешь ты в автобусе и вокруг тебя народ,
Не толкаясь, не зевая, проходи скорей вперед.
Ехать зайцем, как известно... (запрещается).
Уступить старушке место... (разрешается).
Всех расталкивать, кричать... (запрещается).
А тихонечко стоять... (разрешается).
Брать мороженое в автобус... (запрещается).
Ну, а яблоки в пакете... (разрешается).
В мяч играть на остановке... (запрещается).
Пропустить маму с ребёнком... (разрешается).
Обходить автобус сзади... (разрешается).
Ну, а спереди, конечно... (запрещается).
Если ты гуляешь просто - все равно вперед гляди,
Через шумный перекресток осторожно проходи.
Переход при красном свете... (запрещается).
При зеленом даже детям... (разрешается).
- Играть возле проезжей части... (запрещается).
- Уважать правила дорожного движения... (разрешается).
Под музыку в зал заходит герой  «Незнайка».
Незнайка:
- Я хочу узнать какие вы пассажиры, правильно ли вы ведете себя в общественном транспорте. Я буду задавать вопросы по одному каждой команде. Если одна команда не может ответить ответ на вопрос отвечает другая команда. Вот мои вопросы:
1. Где сидит водитель?
2. Можно разговаривать во время движения с водителем?
3. А можно высовываться из окна?
4. Можно ли громко разговаривать в автобусе?
5. Для кого предназначены передние места?
6. Что ты делаешь, когда заходит пожилой человек и в салоне свободных мест нет?
На интерактивной доске появляется алгоритм движения для робота matata.
Ведущий: теперь друзья мои мы подъезжаем в страну дорожных знаков. Готовы? Только посмотрите на стены, все знаки перевернуты. Чтобы не было аварий, нам нужно спасти страну дорожных знаков. Давайте сыграем в игру.
Игра  «Собери дорожный знак и назови»
Задание: капитаны команд должны собрать дорожный знак на интерактивной доске и назвать его.
Ведущий: ура! Мы совершили сегодня доброе дело, мы помогли Незнайке с путешествие по стране  «Дорожных знаков» и даже избежали аварий! 
Рефлексия.
 Ребята делятся эмоциями с другой командой, дарят смайлики хорошего настроения. Выбирают и наклеивают смайлик на мольберт со светофором. 
Значение цвета: красный – мне было трудно
Желтый – у меня все получилось.
Зеленый – у меня все получилось, мне было интересно.

