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This work is devoted to the patients’ transportation problem from one hospital to another with stops at tem-

porary accommodation facilities. To solve this problem the apparatus of graph theory is used. The problem is 

to find the maximum flow in the network using the Ford-Fulkerson algorithm. A variant of the transport or-

ganization for the transport network maximum power operation is proposed. The developed actions’ algo-

rithm will make it possible to maximize the use of the resources of the existing transport network and, as a 

result, simultaneously transport all patients without queuing. 
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абиринтная гипотеза. Первые иссле-

дователи в области искусственного ин-

теллекта опирались на научные направления, 

изучающие интеллект природный или есте-

ственный. В первой половине XX в. при ис-

следовании психологами поведения живот-

ных было обнаружено, что поиск играет 

очень большую роль при реакции на ситуа-

цию, для которой нет готового решения. Для 

низших животных этот поиск происходит во 

внешнем пространстве, а у высших живот-

ных такой поиск переходит из перепроизвод-

ства движения в сложный внутренний про-

цесс поиска в ментальном пространстве или 

«лабиринте» состояний, достижимых путем 

выполнения доступных действий. Эти иссле-

дования позволили сформулировать лаби-

ринтную гипотезу мышления [4]. 

Лабиринтная гипотеза мышления получи-

ла развитие в области исследований искус-

ственного интеллекта, первоначальный 

предмет исследования которых составляли 

интеллектуальные игры и доказательство 

теорем, т. к. поиск играл в них ключевую 

роль. Отсюда возникает проблема формиро-

вания самого «лабиринта», для решения ко-

торой необходимо, чтобы система могла 

применять знания о предметной области. 

Проблема представления знаний стала одной 

из главных с середины 1970-х гг. 

Машинное обучение. По мере развития 

данного направления была выявлена пробле-

ма автоматического приобретения знаний, 

которая была сформулирована как проблема 

машинного обучения. Машинное обучение 

стало центральным направлением исследо-

ваний в области искусственного интеллекта, 

выделившись в самостоятельное направле-

ние в 1980-е гг. [1; 3]. В задачах поиска была 

сформулирована проблема автоматического 

построения эвристик поиска – оптимизации 

поиска, т. к. методы машинного обучения 

применяются к неопределенным и противо-

речивым наблюдаемым данным, из-за чего 

приобретенные знания не обладают полной 

достоверностью. Следствием этого является 

проблема представления нечетких знаний в 

условиях неопределенности. 

Метаобучение искусственного интел-

лекта. Еще одна группа проблем связана с 

применением методов обучения к самой про-

блеме обучения, т. е. с метаобучением. При 

решении задач приобретения знаний их пред-

ставления предполагаются заданными априо-

ри, и нужно лишь построить систему знаний в 

рамках этих представлений. Тогда как в задачах 

метаобучения ставится вопрос об автоматиче-

ском построении самих представлений знаний, 

детали которых могут сильно меняться в зави-

симости от предметной области. Решение дан-

ной проблемы необходимо для снятия суще-

ственного ограничения машинных систем – 

способности функционировать только в узкой 

предметной области. 

Воплощенные системы. В дальнейшем раз-

витие технологий искусственного интеллекта 

было связано с универсализацией машинных 

систем вследствие получения ими более широ-

кого доступа к информации в рамках исследо-

вания воплощенных систем, т. е. систем, по-

мещенных в конкретное информационное, фи-

зическое или социальное окружение. В во-

площенных системах подразумевается, что по-

ступающая информация должна служить ос-

новой обучения, в результате которого форми-

руется система знаний с целью их применения 

для решения поставленных задач. 

Сильный и слабый искусственный ин-

теллект. Технологические решения, разра-

ботанные с использованием методов машин-

ного обучения, являются примером искус-

ственного интеллекта, способного решать 

только узкоспециализированные задачи – это 

т. н. слабый искусственный интеллект (Nar-

row AI, Weak AI). 

Создание сильного или универсального 

(Strong AI, Super AI), т. е. искусственного ин-

теллекта, способного, подобно человеку, ре-

шать различные задачи, мыслить, взаимодей-

ствовать и адаптироваться к изменяющимся 

условиям, является сложной научно-техни-

ческой проблемой, решение которой нахо-

дится на пересечении различных сфер науч-

ного знания – естественно-научной, техниче-

ской и социально-гуманитарной. 

Смена парадигм в исследованиях ис-

кусственного интеллекта. Исследования в 

области искусственного интеллекта начались 

с парадигмы «мышление как поиск» и с раз-

работки методов решения формально по-

ставленных задач. Дальнейшая смена пара-

дигм была связана с увеличением универ-
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сальности машинных систем, благодаря 

уменьшению объема информации, подготав-

ливаемой для них человеком [2]: 

1. На первом этапе развития искусствен-

ного интеллекта описание каждой задачи 

формировалось человеком. 

2. На втором этапе человек задавал описа-

ние некоторой узкой предметной области, 

включающей целый комплекс задач. 

3. На третьем этапе машинная система по-

лучает возможность частично строить описа-

ние предметной области самостоятельно в 

рамках заданного человеком представления. 

Последующее развитие искусственного ин-

теллекта связано с дальнейшей универсализа-

цией машинных систем и получением ими бо-

лее широкого доступа к информации в рамках 

направления, исследующего воплощенные си-

стемы, т. е. системы, помещенные в конкрет-

ное информационное, физическое или соци-

альное окружение. Современное состояние в 

области исследований искусственного интел-

лекта можно охарактеризовать как этап синте-

за, на котором происходит объединение мето-

дов, полученных ранее в рамках изолирован-

ных направлений исследований. 
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