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В статье рассматривается применение игровой технологии в процессе формирования готовности 

будущих педагогов к осуществлению деятельности по противодействию буллингу в общеобразова-

тельных организациях. Также указываются положительные аспекты использования данной техно-

логии в процессе профессиональной подготовки в вузе.  
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 настоящее время в высшей школе су-

ществует устойчивая тенденция на 

применение игровой технологии в процессе 

подготовки студентов педагогических направ-

лений. Внедрение данной технологии позволя-

ет повысить эффективность обучения в вузе, 

делая его более привлекательным и продук-

тивным, а также способствуя более глубоко-

му изучению материала студентами.  

Игровая технология, по мнению О.И. Ва-

гановой, Ж.В. Смирновой, А.А. Мокровой, 

представляет собой совокупность психолого-

педагогических методов, средств и приемов 

обучения [2]. Как и любые другие техноло-

гии она имеет ряд преимуществ, среди кото-

рых повышение активности и самостоятель-

ности студентов, а также их заинтересован-

ности в обучении, развитие творческой со-

ставляющей личности, формирование у обу-

чающихся адекватной самооценки и способ-

ности к рефлексии.  

В следствие того, что профессиональная 

подготовка студентов к осуществлению ра-

боты, связанной с противостоянием такому 

социально негативному явлению, как бул-

линг среди обучающихся общеобразователь-

ных организаций, направлена на расширение 

знаний, умений, навыков студентов педаго-

гических вузов, а также на формирование 

замотивированной, целеустремлённой, лю-

бознательной личности педагога с гибким 

мышлением и способностью к проведению 

оценки своих поступков [3], становится ясно, 

что наличие у игровой технологии вышена-

званных преимуществ определяет целесооб-

разность ее использования в процессе фор-

мирования готовности обучающихся педаго-

гических направлений к осуществлению дея-

тельности по противодействию буллингу 

среди учеников школ. 

В основе игровой технологии лежит игра, 

представляющая собой организованное осо-

бым образом занятие, которое требует напря-

жения эмоциональных и умственных сил че-

ловека. Сама суть игры, проводимой в про-

цессе подготовки обучающихся педагогиче-

ских вузов к осуществлению деятельности 

по устранению ситуаций издевательств сре-

ди учеников, заключается в разрешении 

представленных в интересной форме кон-

кретных задач, связанных с буллингом одних 

детей над другими, которые требуют от сту-

дентов задействовать максимум собственных 

умственных ресурсов.  

На сегодняшний день существует доста-

точно много видов игр, среди которых важ-

ное место в процессе формирования готов-

ности будущих педагогов к противостоянию 

указанной выше социально негативной ситу-

ации между школьниками занимает деловая 

игра, представляющая собой прием обуче-

ния, когда обучающиеся первоочередно рас-

сматривают процесс принятия решения [1]. 

Основная цель проведения данного вида иг-

ры состоит в формировании определённых 

знаний, умений и навыков студентов в обла-
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сти противостояния буллингу среди учени-

ков школ, развивая при этом их творческую 

составляющую. 

Учебный процесс, включающий в себя про-

ведение деловой игры, должен строиться на 

основе соблюдение следующих требований: 

 игра должна быть дополнением в изуче-

нии конкретной темы; 

 максимальное приближение к реальным 

условиям, которые могут возникнуть в бу-

дущей профессиональной деятельности пе-

дагога; 

 создание комфортной обстановки, спо-

собствующей активной деятельности на по-

иск решения поставленной задачи; 

 чётко сформулированная задача и пра-

вила игры; 

 наличие необходимого оборудования 

для проведения игры. 

Одно из главных достоинств деловой иг-

ры – моделирование ситуации из будущей 

педагогической деятельности студентов, где 

им необходимо противостоять буллингу. 

Следовательно, организация деловой игры в 

процессе обучения в высшей школе предо-

ставляет возможность рассмотреть различ-

ные пути и решения поставленной пробле-

мы, передает представление о будущей про-

фессиональной деятельности, формирует 

навыки общения и умения принимать кол-

лективные или индивидуальные решения, 

воспитывает ответственное отношение и 

оказывает влияние на формирование цен-

ностных установок будущего педагога, а 

также студенты улучшают систему своих 

знаний, навыков и умений, которые необхо-

димы им для противостояния буллингу сре-

ди обучающихся в школе. Все это позволяет 

отнести данный вид игры к ряду эффектив-

ных инструментов для профессиональной 

подготовки в вузе в рамках формирования 

готовности обучающихся педагогических 

направлений к осуществлению деятельности 

по устранению буллинга среди учеников. 

Таким образом, видно, что игровая техно-

логия определенно должна применяться в 

высшей школе при осуществлении подго-

товки обучающихся педагогических направ-

лений к противостоянию издевательствам 

среди школьников, так как позволяет в ис-

кусственно созданных и максимально при-

ближенных к реальности условиях подгото-

вить студентов к осуществлению их будущей 

педагогической деятельности, тем самым 

улучшая образовательную динамику и каче-

ство образования. 
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