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В статье рассматривается поддержка педагогов дошкольных образовательных организаций в ис-

пользовании технологий геймификации для развития конструктивного взаимодействия в образова-

тельных отношениях. Геймификация определяется как применение игровых механик для повышения 

мотивации и вовлеченности детей в учебный процесс. Основные элементы геймификации включают 

баллы, награды и соревнования, которые способствуют формированию положительной атмосферы 

и развитию социальных навыков у детей. Для успешного внедрения геймификации необходимо обес-

печить обучение педагогов, разработать методические рекомендации и вовлечь родителей в образо-

вательный процесс. Приведены практические примеры применения игровых методов в дошкольном 

образовании, подчеркивающие их влияние на мотивацию и взаимодействие участников. В заключение 

отмечается важность поддержки педагогов в использовании геймификации как средства создания 

эффективной образовательной среды. 
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ведение. Современное образование 

сталкивается с необходимостью инте-

грации инновационных подходов, способ-

ствующих активизации учебного процесса и 

улучшению взаимодействия между участни-

ками образовательных отношений. В связи с 

этим, геймификация как методика, основан-

ная на использовании игровых элементов в 

неигровом контексте, становится все более 

актуальной в дошкольном образовании. Цель 

данной статьи – рассмотреть поддержку пе-

дагогов дошкольных образовательных орга-

низаций в развитии конструктивного взаи-

модействия с использованием технологий 

геймификации, а также проанализировать ее 

влияние на образовательный процесс. 

Теоретические аспекты геймификации: 

Геймификация определяется как приме-

нение игровых механик и принципов в обра-

зовательном процессе с целью повышения 

мотивации и вовлеченности участников. Она 

базируется на понимании того, что игры 

способны вызывать эмоциональный отклик, 

что, в свою очередь, способствует более глу-

бокому усвоению информации и развитию 

необходимых навыков.  

Согласно исследованиям, проведенным 

Д.К. Дьяковым (2020), геймификация спо-

собствует формированию положительной 

атмосферы в учебном процессе и развитию 

социальных навыков у детей. Основные эле-

менты геймификации включают: 

 Баллы и уровни: Система оценки до-

стижений, которая позволяет детям видеть 

свой прогресс и стремиться к новым дости-

жениям. 

 Награды и достижения: Визуальные и 

материальные поощрения, которые мотиви-

руют детей продолжать изучение и участие в 

образовательных мероприятиях. 

 Соревнования и челленджи: Конкурсы, 

которые побуждают детей активно участво-

вать в учебном процессе и взаимодейство-

вать друг с другом. 

Геймификация может быть использована 

в различных формах: от простых игр до 

сложных образовательных программ, вклю-

чающих элементы виртуальной реальности. 

Это позволяет адаптировать ее под разные 

возрастные группы и уровни подготовки. 

В 
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Поддержка педагогов. 

Для успешной реализации технологий 

геймификации необходимо обеспечить под-

держку педагогов. Это включает: 

1. Обучение и повышение квалификации: 

проведение тренингов и семинаров по гей-

мификации для педагогов, что позволит им 

лучше понять и использовать эти технологии 

в своей практике. Важно, чтобы обучение 

было практическим, с использованием при-

меров из реальной жизни.  

2. Создание методических рекомендаций: 

Разработка пособий с примерами успешных 

практик геймификации в дошкольном обра-

зовании. Это может включать игры, которые 

легко адаптировать под различные темы и 

цели обучения.  

3. Кооперация с родителями: Вовлечение 

родителей в образовательный процесс через 

игровые элементы. Например, можно орга-

низовать семейные соревнования, где дети и 

родители будут работать в команде, что спо-

собствует улучшению взаимоотношений 

между всеми участниками.  

4. Создание сообщества педагогов: фор-

мирование профессиональных сообществ, 

где педагоги смогут делиться опытом и 

находить новые идеи для внедрения гейми-

фикации в свои практики. В рамках до-

школьного образования можно использовать 

такие игровые методы, как: 

 Игровые сценарии: включение ролевых 

игр на основе известных сказок и историй. 

Например, дети могут разыгрывать сценки 

из «Красной Шапочки», что развивает их во-

ображение и социальные навыки. 

 

 Использование цифровых платформ: 

организация соревнований между группами 

детей через специальные приложения, кото-

рые позволяют отслеживать результаты и 

давать обратную связь. 

 Внедрение системы наград: дети могут 

зарабатывать значки или сертификаты за до-

стижения в учебной деятельности, что по-

вышает их заинтересованность и мотивацию. 

 Игровые уголки: создание игровых про-

странств в группах, где дети могут взаимодей-

ствовать с различными образовательными ма-

териалами, основанными на игровом подходе. 

Результаты и обсуждение.  

Проведенные исследования показывают, 

что геймификация положительно влияет на 

мотивацию детей и их вовлеченность в учеб-

ный процесс. Важно отметить, что конструк-

тивное взаимодействие между педагогами, 

детьми и родителями способствует созданию 

более гармоничной образовательной среды. 

Геймификация не только развивает навыки, 

но и формирует у детей позитивное отноше-

ние к обучению, что является основой для их 

дальнейшего развития. 

Заключение. Поддержка педагогов до-

школьных образовательных организаций в 

использовании технологий геймификации 

является важным шагом к созданию эффек-

тивной образовательной среды. Это требует 

комплексного подхода, включая обучение, 

методические рекомендации и активное уча-

стие родителей. Внедрение геймификации 

может значительно улучшить качество обра-

зования, сделать его более привлекательным 

и интересным для детей. 

ЛИТЕРАТУРА 

1. Дьяков Д.К. (2020). Геймификация в образовании: теория и практика. Москва: Изда-

тельство «Образование». 

2. Лебедева, И.А. (2021). Инновационные методы в дошкольном образовании. Санкт-

Петербург: Издательство «Педагогика». 

3. Смирнова, Е. В. (2019). Взаимодействие педагогов и родителей в контексте геймифика-

ции. Журнал дошкольного образования, 5(2), 25-30. 

4. Федорова, Н.П. (2022). Развитие социальных навыков у детей через игровые техноло-

гии. Журнал развития ребенка, 3(1), 15-20. 

5. Кузнецова, М.А. (2023). Игровые технологии в образовательной практике: опыт и пер-

спективы. Москва: Издательство «Школьная книга». 

 

 



Научный потенциал, 2024, № 4(47) 

 
SUPPORT FOR TEACHERS OF PRESCHOOL EDUCATIONAL  

ORGANIZATION IN THE DEVELOPMENT OF CONSTRUCTIVE  

INTERACTION WITH PARTICIPANTS IN EDUCATIONAL RELATIONS 

THROUGH GAMIFICATION TECHNOLOGY 
 

URALOVA Elvira Alekseevna 

Lecturer 

Kazan Pedagogical College 

Lecturer of the Department of Preschool Education 

Kazan (Volga Region) Federal University 

Kazan, Russia 

 
This article examines the support for preschool educators in utilizing gamification technologies to develop 

constructive interaction in educational relationships. Gamification is defined as the application of game me-

chanics to enhance children's motivation and engagement in the learning process. The main elements of 

gamification include points, rewards, and competitions, which contribute to creating a positive atmosphere 

and developing social skills in children. To successfully implement gamification, it is essential to provide 

training for educators, develop methodological guidelines, and engage parents in the educational process. 

Practical examples of applying game methods in preschool education are provided, highlighting their impact 

on motivation and interaction among participants. In conclusion, the importance of supporting educators in 

using gamification as a means of creating an effective educational environment is emphasized. 

Keywords: Gamification, preschool education, educators, motivation, interaction, game technolo-

gies, support, educational relationships. 

 

ntroduction. Modern education faces the 

need to integrate innovative approaches that 

promote the activation of the learning process 

and improve interaction among participants in 

educational relationships. In this context, gami-

fication, as a methodology based on using game 

elements in a non-game context, is becoming 

increasingly relevant in preschool education. 

The purpose of this article is to examine the 

support for educators in preschool educational 

organizations in developing constructive inter-

action using gamification technologies and to 

analyze its impact on the educational process. 

Theoretical Aspects of Gamification. Gami-

fication is defined as the application of game 

mechanics and principles in the фeducational 

process to enhance motivation and engagement 

among participants. It is based on the under-

standing that games can elicit emotional re-

sponses, which, in turn, contribute to deeper in-

formation retention and the development of 

necessary skills.  

According to research conducted by D.K. 

Dyakov (2020), gamification fosters a positive 

atmosphere in the learning process and the de-

velopment of social skills in children. The main 

elements of gamification include: 

 Points and Levels: A system for assessing 

achievements that allows children to see their 

progress and strive for new accomplishments. 

 Rewards and Achievements: Visual and 

material incentives that motivate children to 

continue learning and participating in educa-

tional activities. 

 Competitions and Challenges: Contests 

that encourage children to actively engage in the 

learning process and interact with one another. 

Gamification can be implemented in various 

forms: from simple games to complex educa-

tional programs that include elements of virtual 

reality. This allows it to be adapted to different 

age groups and levels of preparation. 

Support for Educators.  

To successfully implement gamification 

technologies, it is essential to provide support 

for educators. This includes: 

1. Training and Professional Development: 

Conducting training sessions and workshops on 

gamification for educators, enabling them to 

better understand and utilize these technologies 

in their practice. It is important that the training 

is practical and includes real-life examples. 

I 
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2. Creation of Methodological Guidelines: De-

veloping manuals with examples of successful 

gamification practices in preschool education. 

This may include games that can be easily adapted 

to various themes and educational goals. 

3. Cooperation with Parents: Involving par-

ents in the educational process through game 

elements. For example, family competitions can 

be organized where children and parents work 

as a team, fostering improved relationships 

among all participants. 

4. Establishing a Community of Educators: 

Forming professional communities where edu-

cators can share experiences and find new ideas 

for implementing gamification in their practices. 

Practical Examples. 

In the context of preschool education, various 

game methods can be used, such as: 

 Game Scenarios: Incorporating role-

playing games based on well-known fairy tales 

and stories. For instance, children can enact 

scenes from «Little Red Riding Hood», which 

develops their imagination and social skills. 

 Use of Digital Platforms: Organizing com-

petitions between groups of children through 

special applications that allow tracking results 

and providing feedback. 

 Implementation of a Reward System: Chil-

dren can earn badges or certificates for 

achievements in educational activities, enhanc-

ing their interest and motivation. 

 Game Corners: Creating play spaces in 

classrooms where children can interact with var-

ious educational materials based on a game ap-

proach. 

Results and Discussion.  

Conducted research indicates that gamifica-

tion positively affects children's motivation and 

their engagement in the learning process. It is 

important to note that constructive interaction 

among educators, children, and parents contrib-

utes to creating a more harmonious educational 

environment. Gamification not only develops 

skills but also fosters a positive attitude towards 

learning in children, which is fundamental for 

their further development. 

Conclusion.Supporting educators in pre-

school educational organizations in using gami-

fication technologies is an important step to-

ward creating an effective educational environ-

ment. This requires a comprehensive approach, 

including training, methodological guidelines, 

and active parental involvement. Implementing 

gamification can significantly improve the qual-

ity of education, making it more appealing and 

interesting for children. 
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