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 свете современных реалий обуслов-

ленных модернизацией и информатиза-

цией системы образования, педагоги-прак-

тики осознают необходимость поиска новых 

педагогических технологий, способных объ-

единить в себе достижения информационно-

коммуникационных технологий и традици-

онного обучения. Говоря о студентах языко-

вых факультетов, следует отметить, что по-

добный поиск должен проводиться с учетом 

специфики языкового обучения, предпола-

гающей как непосредственно лингвистиче-

ский так и социокультурный компонент. С 

этой точки зрения, одной из наиболее эф-

фективных педагогических технологий, 

представляется квест [1, с. 71]. 

Говоря о сущности самого понятия, сле-

дует отметить, что квест (от англ. quest – 

«поиск предметов, приключений, исполне-

ние рыцарского обета») представляет собой 

способ построения сюжетной линии в фоль-

клорных произведениях предполагающих 

путешествие персонажей к определённой 

цели через преодоление препятствий, в силу 

чего, подобный жанр тесно связан с ролевы-

ми играми, предполагающими прохождение 

определенной полосы препятствий в целях 

достижения конечной цели.  

В рамках инновационных трансформаций 

педагогических технологий, представляется 

целесообразным говорить о наиболее эффек-

тивном с данной точки зрения виде квестов, 

а именно, веб-квестах (от англ. web – «пау-

тина») представляющих собой проблемное 

задание c элементами ролевой игры, выпол-

нение которых предполагает применение 

информационных ресурсов глобальной сети 

Интернет. Родоначальниками веб-квестов счи-

таются Берни Додж (Bernie Dodge) – профес-

сор образовательных технологий государ-

ственного университета в Сан-Диего (США) и 

его ученик Том Март (Tom March) – препода-

ватель английского языка средней школы 

города Пауэй штата Калифорния. Начиная с 

1995 г., ими была разработана модель веб-

квеста, как одной из стратегий успешной ин-

теграции сети Интернет в учебный процесс. 

В дальнейшем, в связи с появлением широ-

кого спектра сервисов Web 2.0 инструмента-

рий разработки веб-квестов был значительно 

обновлен и расширен Т. Мартом [2, с. 125]. 

С точки зрения формирования коммуни-

кативной компетенции студентов факультета 

иностранных языков Адыгейского государ-

ственного университета, наиболее эффек-

тивной, представляется разработка и после-

дующее внедрение веб-квеста, сочетающего 

в себе задания, предполагающие поиск ин-

формации в рамках кросскультурной комму-

никации, а именно – традиций и культуры 

Республики Адыгея и Великобритании. Да-

лее, представляется целесообразным пред-

ставить карту подобного веб-квеста.  

Карта веб-квеста  

(на основе шаблона B. Dodge)  

Intercultural communication 

1. Введение. Студенты делятся на две ко-

манды, каждая из которых является туристи-

ческой группой. Нарты (группа 1) – из Рос-

сии (Республика Адыгея, г. Майкоп), путе-
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шествующая по Великобритании (Лондон); 

Англосаксы (группа 2) – из Великобритании, 

путешествующая по России – (Республике 

Адыгея, г. Майкоп).  

2. Задача. Центральное задание для обеих 

групп заключается в том, чтобы заполнить 

карту передвижения по городу, выполняя 

задания на каждой контрольной точке (с по-

мощью ресурсов сети Интернет), после чего 

обменяться результатами работы и предста-

вить масштабный проект-презентацию о по-

сещаемой стране на основе полученной ин-

формации с необходимыми поправками и 

корректировками. 

 
Задания Нарты Англосаксы 

1. Найти общую информацию о 

посещаемой стране / регионе и 

представить ее в виде презентации 

в программе Power Point. 

Великобритания Россия, Республика 

Адыгея 

2. Найти информацию о наиболее 

известных и интересных обычаях 

и традициях посещаемой страны / 

региона и представить ее в виде 

видеофрагмента.   

Чаепитие в Англии 

(5 o’clock tea) 

Рождественская ночь  

(Night of candles) 

Адыгская свадьба 

(Adighe wedding) 

Празднование первого 

шага ребенка 

(Baby’s initial step 

holiday) 

3. Изобразить портрет типичного 

жителя посещаемой страны / реги-

она (внешность, характер, хобби) 

и представить его в виде презен-

тации в программе Power Point.  

Англичанин 

(Englishman) 

Адыг 

(Adyghe) 

4. Найти информацию об извест-

ных писателях посещаемой стра-

ны / региона и представить ее в 

виде устного рассказа. 

Уильям Шекспир 

(William Shakespeare) 

Джейн Остин 

(Jane Austen) 

Тембот Керашев 

(Tembot Kerashev) 

Исхак Машбаш 

(Iskhak Mashbash) 

5. Найти информацию о наиболее 

известных представителях музы-

кальной культуры посещаемой 

страны / региона и представить ее 

в виде письменного изложения. 

Джон Леннон 

(John Lennon) 

Адель 

(Adele) 

Чеслав Анзароков 

(Cheslav Anzarokov) 

Аслан Тлебзу 

(Aslan Tlebzu) 

6. Найти информацию о наиболее 

известных деятелях спорта посе-

щаемой страны / региона и пред-

ставить ее в виде видеофрагмента. 

Дэвид Бекхэм 

(David Beckham) 

Льюис Хэмилтон 

(Lewis Hamilton) 

Якуб Коблев 

(Yakub Koblev) 

Беслан Мудранов 

(Beslan Mudranov) 

7. Найти информацию о наиболее 

популярных видах спорта в посе-

щаемой стране / регионе и пред-

ставить ее в виде устного рассказа. 

Футбол  

(Football) 

Теннис 

(Tennis) 

Дзюдо 

(Judo) 

Гандбол 

(Handball) 

8. Найти информацию о наиболее 

известных высших учебных заве-

дениях посещаемой страны / реги-

она и представить ее в виде пре-

зентации в программе Power Point. 

Оксфордский университет 

(University of Oxford) 

Кембриджский  

университет 

(University of Cambridge) 

Адыгейский государ-

ственный университет 

(Adyghe State University) 

Майкопский государ-

ственный технологиче-

ский университет 

(Maikop State 

Technological University) 

 



 

 
9. Найти информацию о наиболее 

известных достопримечательно-

стях посещаемой страны / региона 

и представить ее в виде виртуаль-

ного тура. 

Букингемский дворец 

(Buckingham Palace) 

Гайд-парк 

(Hyde Park) 

Водопады Руфабго 

(Rufabgo Waterfall) 

Большая Азишская  

пещера 

(Big Azish Cave) 

10. Найти информацию о симво-

лах посещаемой страны / региона 

и представить ее в виде презента-

ции в программе Power Point.  

Роза 

(Rose) 

Красный двухэтажный 

автобус 

(Double-decker) 

Флаг  

Республики Адыгея 

(Flag of the Republic of 

Adygeya) 

Герб Республики Адыгея 

Coat of Arms of the Re-

public of Adygeya 

 

3. Ресурсы:  

https://www.google.com/  

https://yandex.ru/  

https://www.yahoo.com/  

https://www.youtube.com/             

 https://ru.wikipedia.org/     

https://matterport.com/ 

https://kuula.co/  

https://roundme.com/          

https://concept3d.com/ 

https://my360tours.com/                 

https://www.movavi.ru/       

https://shotcut.org/ 

https://www.adobe.com/ru/products/premiere.html  

ttps://support.apple.com/ru-ru/final-cut-pro 

https://www.vegascreativesoftware.com/int/veg

as-pro/ 

https://www.videosoftdev.com/free-video-editor 

https://www.microsoft.com/ru-ru/microsoft-

365/power-point 

4. Порядок работы. Все вышеуказанные 

задания выполняются коллективно, с разде-

лением направлений в соответствии с уме-

ниями и навыками каждого из участников 

группы, участие каждого студента в работе 

обязательно, что обеспечивается путем зара-

нее составленного списка с указанием ответ-

ственного лица за каждый вид задания. 

5. Оценка. Оценивание результатов ра-

боты каждого студента проводится в соот-

ветствии с его вкладом в общий проект, 

степень вовлеченности и качеством конеч-

ного результата. 

6. Заключение. В процессе прохождения 

вышеизложенного веб-квеста студенты фа-

культета иностранных языков будут иметь 

возможность совершенствования иноязычных 

речевых навыков; умения находить и отбирать 

необходимую информацию в целях осуществ-

ления самостоятельной исследовательской де-

ятельности на основе веб-контента, а также 

навыков работы в коллективе. 

Таким образом, исходя из вышесказанно-

го, представляется целесообразным сделать 

вывод о том, что будучи основанной на при-

влечении материала глобальной сети Интер-

нет – отобранного в результате критического 

анализа обучаемых, образовательная техно-

логия веб-квест является эффективным ин-

новационным инструментом формирования 

иноязычной коммуникативной компетенции 

в условиях высшей школы. 
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