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чителя начальной школы часто сталки-

ваются с проблемой мотивации школь-

ников к обучению, так как первоклассники не 

понимают, зачем они приходят в школу.  

Ученики вторых классов впервые сталки-

ваются с системой оценивания в школе, что 

может повлиять на их восприятие себя и по-

низить интерес к учебе в случае ситуации не-

успеха. Фактор мотивации для успешной 

учебы сильнее, чем фактор интеллекта [1].  

 Мотивация разделяется на внешнюю и 

внутреннюю. Внешне мотивированной учеб-

ная деятельность становится при условии, что 

овладение содержанием учебного предмета 

служит не целью, а средством достижения дру-

гих целей. Этап начальной школы, согласно 

Л.С. Выготскому [2, с. 112] – это переход от дет-

ства к отрочеству и постепенный уход от веду-

щей игровой деятельности, так что мотивация 

младших школьников строится на геймифика-

ции и наглядности. Ведущая деятельность 

дошкольников и младших школьников, со-

гласно Д.Б. Эльконину [5, c. 25] – ролевая игра, 

которая в современном мире вытесняется 

компьютерными RPG, где этапы игры визуа-

лизируются на карте, а достижения отмеча-

ются баллами или виртуальной валютой. 

Одной из форм привлечения интереса к 

школе может стать «Дневник школьного путе-

шествия» – наглядность, оформленная в 

стиле поля компьютерной RPG. Он дает 

наглядное представление о школьном пути, о 

длительности учебного года. На дневнике в 

формате игры-бродилки учащиеся могут от-

мечать участие в интерактивных уроках и 

праздничных мероприятиях, подготовка от-

крыток и поделок близким, поздравление од-

ноклассников, участие в математических кве-

стах, выполнение заданий, участие во вне-

урочной деятельности. За заполнение днев-

ника учащиеся могут получать бонусы: гра-

моты, наклейки, игрушки и многое другое. 
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Рисунок 1. Дневник школьного путешествия 

 

Мотивация у первоклассников часто связана 

с игровой деятельностью, новизной и поддерж-

кой взрослых. Во втором классе мотивация 

начинает становиться более целенаправленной 

и внутренней: дети стремятся к успехам, лучше 

понимают значение обучения. 

Коллектив класса – это маленький мир, ма-

ленькое общество. Каждый человек, школь-

ники всегда заинтересованы в определении 

своей позиции в обществе. Оценки формируют 

самооценку. Они влияют на их мотивацию и 

поведение. Это не только показатель знаний, но 

и фактор психологического комфорта. Такие 

дневники помогут учесть индивидуальные осо-

бенности помочь учащимся проявить себя в 

школьном коллективе. В дальнейшем они спо-

собствуют формированию внутренней мотива-

ции, направленной на проявление активности в 

познании самого предмета. 

В оформлении школьного дневника могут 

помочь нейросети, например, Kandinsky, 

Lexica или Шедеврум. С помощью тексто-

вого запроса, вы сможете «нарисовать» любой 

материал. Генерация картинок позволит офор-

мить дневник школьного путешествия. Таким 

образом, «использование искусственного ин-

теллекта позволяет разнообразить диагностиче-

ский инструментарий педагога, сделать его по-

лифункциональным и красочным» [4, c. 16]. 

Генерация изображений подойдет и для со-

здания уникальных познавательных игр. Во вто-

ром классе ученики знакомятся с таблицей 

умножения. Это сложная тема, которая также 

может стать веселой игрой с эффектом состяза-

ния с самим собой. Суть игры заключается в 

том, что ученик сначала изучает счет, а в даль-

нейшем участвует в состязании с самим с собой. 

Для оформления была выбрана тематика «Жи-

вотные – спортсмены». Нейросети помогли 

нарисовать подходящие материалы. С помощью 

нейросетей ChatGPT, DeepSeek можно соста-

вить раскраски для изучения устного счета.
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Рисунок 2. Учим таблицу умножения весело 

 
 

Рисунок 3. Раскраска для изучение устного счета 

 

Таким образом, использование нейросетей 

в образовании позволяет повысить мотива-

цию школьников через геймификацию и 

наглядности. Изменение ведущей деятельно-

сти младших школьников пройдет безболез-

ненно, если учитель обращается к геймифика-

ции на своих уроках и мотивирует детей к 

учебе. В дальнейшем внешняя мотивация по-

этапно сменится на внутреннюю и поспособ-

ствует формированию успешной личности

.
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