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ведение. Цифровые технологии зани-

мают всё более важное место в образова-

нии, в том числе в преподавании иностран-

ных языков. При этом они открывают новые 

возможности не только для педагогов и сту-

дентов высших учебных заведений, но и для 

обучающихся школьного и дошкольного звена. 

В связи с этим представляется целесообраз-

ным рассмотреть эволюцию цифровых техно-

логий в иноязычном образовании детей до-

школьного и младшего школьного возраста. 

1. Компьютерные технологии. 

С появлением компьютеров началась новая 

эра в обучении языкам. Использование про-

граммного обеспечения для изучения языков, 

такого как Duolingo, Rosetta Stone, стало мас-

совым явлением. Эти программные продукты 

предложили интерактивные способы изуче-

ния языков, включая упражнения на чтение, 

аудирование, говорение и письмо. 

В 2015 г. было проведено исследование по 

выявлению влияния программного обеспече-

ния Rosetta Stone на усвоение лексики учащи-

мися начальных классов иранских школ, изу-

чающими английский язык как иностранный 

(EFL) [7]. Экспериментальная группа значи-

тельно превысила контрольную по результа-

там пост-тестов. Причина в том, что про-

граммное обеспечение Rosetta Stone имеет 

различные обучающие режимы, которые по-

могают учащимся находить правильные от-

веты и учиться на своих ошибках, при этом в 

удобном для них темпе. 

2. Мобильные технологии. 

Смартфоны и планшеты стали неотъемле-

мой частью образовательного процесса. Мо-

бильные приложения для изучения языков 

обеспечивают доступ к учебным материалам 

в любое время и в любом месте. Игры, тема-

тические задания и упражнения делают обу-

чение более доступным и гибким. 

Так, греческая исследовательница Evaggelia 

Skaraki провела эксперимент с участием 74 де-

тей дошкольного возраста (4-6 лет), в котором 

одна группа выполняла задания на развитие фо-

нематического восприятия с использованием 

планшетов, а другая обучалась традиционными 

методами [8]. Результаты показали, что исполь-

зование мобильных устройств значительно 

улучшило способность детей распознавать и 

анализировать звуки речи, что является важной 

основой для развития языковых навыков. 

В исследовании «Mobile-assisted language 

learning: A Duolingo case study» [5] на при-

мере мобильного приложения Duolingo было 

показано, что мобильные технологии позво-

ляют изучающим язык практиковать различ-

ные навыки (чтение, аудирование, грамма-

тику и лексику) в интерактивной форме и по-

лучать мгновенную обратную связь. Авторы 

отмечают, что использование таких приложе-

ний способствует более гибкому и автоном-

ному обучению, поскольку учащиеся могут 

изучать язык в любое время и в любом месте. 

Особенно перспективным является ис-

пользование мобильных приложений при 

В 



Педагогика совр еменнос ти, 2026, Выпуск 1  

 
обучении детей с дислексией – нарушением 

обучения неврологического происхождения, 

которое характеризуется трудностями в рас-

познавании слов, чтении и орфографии. Циф-

ровые технологии нового поколения позво-

ляют учитывать индивидуальные особенно-

сти восприятия информации.  

Исследователи отмечают, что цифровые язы-

ковые приложения помогают детям с дислек-

сией благодаря следующим характеристикам:     

а) аудиосопровождение слов и предложений;          

б) пошаговое обучение и повторение материала;    

в) визуальная поддержка (иконки, картинки); г) 

игровая мотивация и система наград. Эти эле-

менты уменьшают когнитивную нагрузку и по-

могают детям постепенно развивать навыки 

чтения и понимания языка. 

Так, в исследовании «A computer-based 

method to improve the spelling of children with 

dyslexia» изучалась эффективность обучаю-

щей игры DysEggxia, предназначенной для 

развития орфографических навыков у детей с 

дислексией [6]. В эксперименте приняли уча-

стие 48 детей в возрасте от 6 до 11 лет, кото-

рые в течение восьми недель выполняли 

упражнения в игровом мобильном приложе-

нии. Результаты исследования показали, что 

использование приложения привело к стати-

стически значимому снижению количества 

орфографических ошибок в письменных за-

даниях по сравнению с контрольной группой. 

3. Роботизированные технологии. 

Роботы, такие как, например, NAO robot и 

TEGA robot, также начинают находить приме-

нение на занятиях по изучению иностранных 

языков. Они могут выполнять роль препода-

вателя или напарника, предлагая интерактив-

ные упражнения и возможность практиковать 

устную речь благодаря использованию техно-

логий распознавания голоса. Исследования 

показывают, что взаимодействие детей с со-

циальными роботами повышает их мотива-

цию к обучению и способствует более актив-

ному участию в языковой практике. 

Так, в исследовании «The Interplay of Robot 

Language Level with Children’s Language 

Learning during Storytelling» [10] рассматрива-

лась возможность использования социаль-

ного робота в качестве обучающего партнёра 

для развития языковых и коммуникативных 

навыков детей дошкольного возраста. В 

эксперименте приняли участие 17 детей в воз-

расте от 4 до 6 лет, которые взаимодейство-

вали с роботом в процессе совместного рас-

сказывания историй. Робот вводил новые 

слова и демонстрировал более сложные язы-

ковые конструкции. Результаты показали, что 

дети успешно усваивали новую лексику и 

начинали использовать более разнообразный 

словарный запас в собственных рассказах. 

4. Виртуальная реальность (VR). 

Технологии виртуальной реальности от-

крывают новые горизонты в обучении языкам, 

создавая среду полного погружения, где уча-

щиеся могут общаться и взаимодействовать 

на изучаемом языке. Виртуальные экскурсии 

(по городам, музеям и пр.) и ролевые игры 

становятся частью обучения. 

Так, в исследовании «Effects of Virtual Re-

ality on Learning Outcomes in K-6 Education» 

[9] изучалось влияние VR-среды на усвоение 

английской лексики учащимися начальной 

школы. В эксперименте школьники использо-

вали образовательную VR-игру House of Lan-

guages, в которой выполняли задания в интер-

активной виртуальной среде. Результаты по-

казали, что учащиеся, обучавшиеся с исполь-

зованием виртуальной реальности, продемон-

стрировали более высокий уровень усвоения 

новой лексики и лучшее сохранение слов в 

памяти по сравнению с учениками, обучав-

шимися традиционными методами. 

В мета-анализе «Effectiveness of virtual re-

ality in elementary school: A meta-analysis of 

controlled studies» [4] были обобщены резуль-

таты контролируемых исследований, посвя-

щённых использованию виртуальной реаль-

ности в начальной школе. Анализ данных ше-

сти исследований с участием 627 учащихся 

показал, что обучение в виртуальной среде 

способствует более высоким образовательным 

результатам по сравнению с традиционными 

методами обучения. Авторы также отмечают, 

что использование мобильных VR-систем мо-

жет быть эффективным и доступным инстру-

ментом для образовательных целей. 

В другом исследовании «The effects of vir-

tual reality-assisted language learning» [3] рас-

сматривалось влияние иммерсивной вирту-

альной среды на развитие коммуникативных 

навыков у младших школьников, изучающих 

иностранный язык. Учащиеся участвовали в 
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виртуальных ролевых играх и моделируемых 

ситуациях общения (например, посещение 

магазинов или путешествие по городу). Ре-

зультаты показали, что использование VR 

способствует повышению мотивации уча-

щихся и развитию навыков устной коммуни-

кации, так как позволяет моделировать реали-

стичные языковые ситуации. 

5. Искусственный интеллект (ИИ). 

Технологии искусственного интеллекта иг-

рают всё более важную роль в современном 

языковом образовании. Одним из их ключе-

вых преимуществ является возможность пер-

сонализации процесса обучения. Системы 

адаптивного обучения и интеллектуальные 

чат-боты способны анализировать действия 

обучающихся, их уровень знаний и скорость 

усвоения материала, а затем автоматически 

адаптировать учебный контент и задания. 

Благодаря этому учащиеся получают индиви-

дуальные образовательные траектории, соот-

ветствующие их потребностям и уровню под-

готовки. Кроме того, такие технологии обес-

печивают интерактивность и мультимодаль-

ность обучения, сочетая текстовые, визуаль-

ные и аудиальные элементы, что способствует 

более эффективному усвоению языкового ма-

териала. Как отмечают Г.В. Садыкова, А.Р. Ка-

юмова и Д.И. Халиуллина [1], системы искус-

ственного интеллекта могут адаптироваться не 

только к когнитивным, но и к аффективным по-

требностям обучающихся, повышая их мотива-

цию и вовлечённость в процесс изучения языка. 

Результаты их исследования, проведённого с 

участием 180 детей дошкольного возраста, по-

казали, что использование генеративных ИИ-

сервисов и интеллектуальных обучающих при-

ложений способствует обогащению словарного 

запаса и активизации речевой деятельности де-

тей [2]. Авторы выделяют три основные фазы 

интеграции ИИ-технологий в образовательный 

процесс: подготовительную, интеграционную 

и оценочную. При этом особую роль играет пе-

дагог, выступающий медиатором взаимодей-

ствия ребёнка и интеллектуальной системы, 

направляя учебную деятельность и обеспечи-

вая педагогическую целесообразность исполь-

зования технологий. 

Заключение. Эволюция цифровых техно-

логий в иноязычном образовании открывает 

новые горизонты для преподавания и изуче-

ния языков. Интерактивность, доступность и 

персонализация, которые обеспечивают но-

вейшие технологии, могут значительно повы-

сить качество образования. Эти инструменты 

предоставляют учащимся возможности для 

практики всех четырех навыков: аудирования, 

говорения, чтения и письма, и способны изме-

нять традиционные подходы к обучению. Од-

нако, несмотря на многочисленные преиму-

щества, использование цифровых технологий 

имеет и определённые ограничения. В част-

ности, чрезмерное использование цифровых 

устройств может негативно сказываться на 

способности детей младшего возраста кон-

центрировать внимание и поддерживать дли-

тельную когнитивную активность. Кроме 

того, существует риск снижения уровня жи-

вого общения и развития социальных навы-

ков, а также формирования зависимости от 

цифровых устройств. В связи с этим особенно 

важным становится взвешенное и педагоги-

чески обоснованное использование цифро-

вых технологий, при котором они выступают 

не заменой традиционного обучения, а его эф-

фективным дополнением.
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