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Переход образования на информационные рельсы и актуализация цифровых технологий позволяет 

повысить эффективность многих традиционных методов обучения, среди которых особо можно 

выделить проектный подход. Большинство исследователей приходит к пониманию того, что эф-

фективность проектного подхода повышается и расширяются его дидактические возможности в 

информационной среде обучения.  Основополагающими принципами такого проектного обучения 

чаще всего выделяют: диалогическую связь в процессе познания; работу в группах; динамично-об-

разная организация обучения; тренинговую конфигурацию учебного процесса. Авторы в статье по-

казывают возможность актуализации проектного метода при изучении программирования и пред-

лагают обобщенный алгоритм его реализации на практике. 
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етодически непродуманное использо-

вание проектного метода в рамках ин-

формационной моделей обучения показала 

свою неэффективность в практике образования, 

так как примитивное транслирование его на со-

временный учебный процесс не дает должного 

эффекта, но и даже вредить образованию. 

Информационная трансформация образо-

вания, оголяет множество проблем професси-

ональной подготовки будущих специалистов 

для цифрового социума, в рамках решения 

некоторых из них можно использовать про-

ектный подход [9]. Использование проект-

ного метода позволяет обеспечить эффектив-

ную реализацию личностно-ориентиро-

ванного обучение, так как рамках такого обу-

чения: актуализируются разные методики об-

разования; развиваются навыки самостоя-

тельной деятельности обучаемых; повышает 

уровень за счет цифровых инноваций [10.]. 

Большинство исследователей приходит к 

пониманию того, что эффективность исполь-

зования проектного метода во многом опре-

деляется развитием и инновационных образо-

вательных технологий, которые позволяют 

развивать межпредметные навыки [6.].  

Некоторые авторы рассматривают техно-

логию проектного метода как интерактивную 

технологию [11], правильно полагая что в 

этих технологиях много общего в плане ак-

тивности участников процесса. Таким обра-

зом, в проектном обучении необходимо стре-

мится к созданию условий, в которых обуча-

емый самостоятельно будет приобретать, от-

крывать, конструировать учебную информа-

цию, чем и принципиально отличает его от 

целей в традиционной модели обучения.  

История развития проектного обучения 

начинается более, чем 100 лет назад, но проект-

ный подход не теряет актуальности и сегодня, 

так как в связи с появлением цифровых техно-

логий диапазон его образовательных и дидак-

тических возможностей кратно расширяется. 

Актуализация проектного метода узако-

нено в Федеральном государственном образо-

вательном стандарте, поэтому исследование 

его возможностей для решения дидактиче-

ских задач и сегодня актуально. Реализация 

проектной модели обучения позволяет разви-

вать творческие параметры участников про-

ектной деятельности [8]. 

Проектная деятельность обучаемого в про-

цессе изучения программирования ориенти-

рована на выполнение конкретного учебного 

результата презентация, сайт, игра, рисунок и 

т. д. Формируется для каждого участника 

проектной деятельности индивидуальная об-

разовательная траектория, вписаная в модель 
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формирования искомого результата в фор-

мате проекта, т. е. учебная работа обучаемого 

ориентирована на цель идеи, плана до реали-

зации и результата. 

В рамках такой проектной деятельности 

обучаемый выполняет не просто набор аб-

страктных действия (часто не понимая, что он 

делает) как очень часто происходит при изуче-

нии программирования, а конструирует кон-

кретный результат. Проектная деятельность 

обучаемого на уроках программирования пред-

полагает: вариативность выбора пути достиже-

ния цели; развитие креативности мышления; 

координация знания из различных сфер дея-

тельности; учет интересов проектной команды; 

командную деятельностей с исполнением раз-

личных ролей; что проект – это набор взаимо-

связанных задач; мотивацию на создание про-

дукта, который вызывает интерес; формирова-

ние навыков планирование и разбивку задачи 

на подзадачи и т. д. 

Алгоритм подготовки специалистов в 

сфере программирования с использованием 

проектного метода можно реализовать в виде 

следующего алгоритма: 

1. Выбор темы и проекта. Будущий специ-

алист выбирает тему в соответствии с про-

граммой, а преподаватель совместно со сту-

дентом подбирает проект к выбранной теме. 

2. Обоснование тематики проектной ра-

боты и траекторию его реализации. 

3. Делегирование полномочий среди участ-

ников создания проекта. 

4. Формирование командной архитектуры 

выполнения проекта, с целью повышения 

конкурентоспособности будущих специали-

стов решение одной задачи. 

5. Динамический контроль процессов со-

здания и реализации проекта 

6. Предварительное презентирование проекта. 

7. Реализация цифрового формата проекта. 

8. Оформление итогов проектной деятель-

ности студентов, которые он должен пуб-

лично защищает перед комиссией 

Таким образом в модели обучения про-

граммированию с использованием проект-

ного метода всех участники повышают эф-

фективность своей проектной деятельности 

за счет наращивания своего профессиональ-

ного уровня.  

Каждый участник проектной деятельно-

сти, получают: опыт активного освоения 

учебной информации; развитие личностной 

рефлексии; новый опыт педагогического вза-

имодействия и управления переживаниями; 

развитие терпимости;  

Группа создающих проект, развивают: 

навыки группового взаимодействия в про-

цессе решения общих задач; ценностно-ори-

ентационные параметры коллективной дея-

тельности; групповую мобильность и взаимо-

заменяемость в процессе работы над проек-

том; Когнитивные характеристики в рамках 

коллективной рефлексии; устойчивость к экс-

тремальным учебным условиям; 

Обобщение изученных практик актуализации 

проектного обучения, анализ литературы пока-

зал, такая модель обучения имеет много степе-

ней свободы, которые можно актуализировать, 

за счет использования цифровых инноваций.
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The transition of education to information rails and the actualization of digital technologies makes it pos-

sible to increase the effectiveness of many traditional teaching methods, among which the project approach 

can be highlighted. Most researchers come to understand that the effectiveness of the project approach 

increases and its didactic possibilities expand in the information learning environment. The fundamental 

principles of such project-based learning are most often identified as: dialogical communication in the pro-

cess of cognition; group work; dynamic and imaginative organization of learning; and the training config-

uration of the educational process. The authors in the article show the possibility of updating the design 

method in the study of programming and propose a generalized algorithm for its implementation in practice.  
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