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В статье рассматриваются инновационные подходы к модернизации содержания учебных программ 

и методов преподавания графического дизайна в современном Китае. Отмечена необходимость циф-

ровизации образования, внедрения технологий виртуальной и дополненной реальности (VR/AR) в учеб-

ный процесс, а также обновления программ ведущих художественно-дизайнерских вузов. Проанали-

зированы научные источники и практический опыт, отражающие использование этих инноваций. По-

казано, что интеграция современных технологий и новых методик обучения повышает качество ху-

дожественно-дизайнерского образования, стимулирует творческое мышление студентов и повы-

шает конкурентоспособность выпускников на рынке труда. 
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ведение. Стремительное развитие циф-

ровых технологий радикально изменило 

сферу художественного образования и потре-

бовало от учебных программ гибкой адапта-

ции к новым условиям. В области графиче-

ского дизайна современный специалист дол-

жен сочетать владение традиционными худо-

жественными навыками с умением уверенно 

работать в цифровой среде и использовать но-

вейшие программные инструменты. Возрас-

тающие требования работодателей к цифро-

вым компетенциям выпускников обусловли-

вают необходимость пересмотра содержания 

и методов подготовки дизайнеров, а также 

своевременного обновления образователь-

ных программ [1-2]. 

В Китае, где в XX в. была воспринята и 

творчески переработана советская модель ху-

дожественного образования, сегодня идёт ак-

тивный переход к цифровому обучению ди-

зайну. Это сопровождается не только сменой 

инструментов и носителей информации, но и 

трансформацией профессионального мышле-

ния дизайнеров. Хотя отдельные учебные 

планы ещё отстают от актуальных тенденций, 

многие вузы демонстрируют успешный опыт 

внедрения инноваций: новые технологии де-

лают учебный процесс более интересным и 

результативным, а ведущие университеты со-

единяют академические художественные тра-

диции с передовыми цифровыми решениями. 

Всё это подчёркивает актуальность исследо-

вания направлений модернизации преподава-

ния графического дизайна в Китае [3]. 

Обзор литературы. Проблемы обновле-

ния дизайнерского образования отражены как 

в зарубежных, так и в отечественных иссле-

дованиях. Отмечается общемировая тенден-

ция к цифровизации обучения искусству и ди-

зайну, рост роли информационных техноло-

гий и междисциплинарных подходов. В рабо-

тах по опыту России и Китая подчёркивается 

значение компьютерной графики как ключе-

вого инструмента подготовки графических 

дизайнеров и важность включения нацио-

нального художественного наследия в учеб-

ный процесс, что обогащает содержание и 

усиливает воспитательный эффект. 

Китайские авторы описывают широкий 

спектр инноваций: использование дополнен-

ной реальности и «умных классов» на при-

мере курсов графического дизайна, внедре-

ние микрокурсов (кратких видеокурсов) для 

освоения компьютерного дизайна, а также 

интеграцию технологий искусственного ин-

теллекта  и генерации  изображений в образо- 

В 
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вательный процесс. В совокупности эти под-

ходы свидетельствуют о многогранной мо-

дернизации подготовки графических дизай-

неров в Китае, сочетающей технологические 

и методические нововведения [5]. 

Цифровизация выступает ключевым направ-

лением модернизации художественно-дизай-

нерского образования и меняет не только ин-

струменты, но и сами подходы к обучению 

творчеству. В программах подготовки дизай-

неров всё большее место занимают новые ин-

формационные технологии, электронные об-

разовательные платформы, дистанционные 

форматы, цифровые библиотеки и специали-

зированное ПО для графического дизайна. 

Студенты выполняют проекты в цифровой 

среде, осваивая 2D- и 3D-графику, анимацию, 

веб-дизайн и другие востребованные инду-

стрией направления, что позволяет прибли-

зить учебный процесс к реальной профессио-

нальной практике и подготовить выпускни-

ков к быстро меняющемуся технологиче-

скому контексту. 

Развитие технологий виртуальной (VR) и 

дополненной реальности (AR) открывает до-

полнительные возможности для преподава-

ния дизайна. AR используется для создания 

«умных» учебных сред, где студенты могут в 

реальном времени дополнять и трансформи-

ровать собственные эскизы, работать с вирту-

альными элементами, макетами и 3D-прото-

типами. В ряде китайских вузов реализуются 

модели обучения «AR + Smart Classroom», ос-

нованные на интерактивном взаимодействии с 

цифровыми материалами. VR-технологии при-

меняются для погружения студентов в иммер-

сивные 3D-среды, моделирования выставоч-

ных пространств, инсталляций и интерфейсов. 

Сочетание AR и VR формирует у будущих ди-

зайнеров навыки работы с новейшими медиа и 

пространственным мышлением, что особенно 

важно в условиях развития метапространств и 

цифровых коммуникаций. 

Ведущие художественные вузы Китая яв-

ляются важными центрами модернизации ди-

зайнерского образования. Центральная акаде-

мия изящных искусств, Академия искусств и 

дизайна Университета Цинхуа, Академия ху-

дожеств Китая и другие регулярно обновляют 

учебные планы с учётом мировых тенденций, 

развивая направления цифрового творчества, 

UX/UI-дизайна, интерактивных медиа, infor-

mation design и new media art; в программы 

включаются курсы по виртуальной реально-

сти, дизайну взаимодействия и мультимедий-

ному искусству, что готовит студентов к ра-

боте в условиях стремительной цифровиза-

ции культуры. Одновременно изменяются и 

формы обучения: широко внедряются про-

ектно-ориентированные и междисциплинар-

ные форматы, тесно связанные с практикой 

креативных индустрий; студенты участвуют в 

хакатонах и конкурсах, выполняют реальные 

проекты в командах с программистами, инже-

нерами и маркетологами, осваивая навыки ко-

мандной работы и системного мышления. Вузы 

активно сотрудничают с индустрией, привле-

кают практикующих дизайнеров и представи-

телей компаний, благодаря чему современные 

технологии и методы (AR/VR, UX-подходы, 

основы ИИ и цифрового предпринимательства) 

оперативно интегрируются в учебный процесс, 

повышая конкурентоспособность выпускников 

на рынке труда [4; 6]. 

Результаты исследования. Использова-

ние инновационных подходов уже даёт замет-

ные результаты. Во-первых, цифровые и ин-

терактивные технологии повышают нагляд-

ность и динамичность занятий, позволяют ин-

дивидуализировать темп обучения и усили-

вают обратную связь, что ведёт к более быст-

рому освоению технических навыков и улуч-

шению качества проектов. Во-вторых, соче-

тание традиционного искусства, цифровых 

инструментов и ИИ стимулирует креатив-

ность и синкретическое мышление студентов, 

расширяет их визуальный и культурный кру-

гозор. В-третьих, выпускники, владеющие 

AR/VR, ИИ и профессиональным программ-

ным обеспечением, оказываются более кон-

курентоспособными на рынке труда и лучше 

соответствуют запросам креативных инду-

стрий. Наконец, сами преподаватели, осваи-

вая новые методики, переходят от роли транс-

лятора знаний к роли наставника и куратора 

индивидуальных образовательных траекто-

рий, что формирует современную партнёр-

скую образовательную среду. 

Заключение. Современное развитие гра-

фического дизайна в Китае показывает, что 

обновление программ и методик является не-

обходимым  условием подготовки конкурен- 
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тоспособных специалистов. Цифровизация, 
внедрение VR/AR и ИИ, а также модерниза-
ция учебных планов ведущих вузов форми-
руют новую парадигму обучения, в которой 
академические основы сочетаются с передо-
выми технологиями. Использование допол-
ненной реальности и искусственного интел-
лекта делает занятия более интерактивными, 
облегчает автоматизацию ряда операций и 
поддерживает генерацию творческих идей, а 
цифровые платформы и микрокурсы повы-
шают гибкость и доступность образования. 
Инновационные подходы способствуют фор-

мированию у студентов широкого творче-
ского кругозора, умения сочетать традицию и 
новаторство, критически работать с интел-
лектуальными алгоритмами. Выпускники та-
ких программ лучше адаптированы к вызовам 
современной индустрии, сохраняя культур-
ную идентичность дизайна и осваивая новые 
технологии. Китайский опыт модернизации 
художественно-дизайнерского образования 
может служить ориентиром для других стран 
и показывает, что инвестиции в новые техно-
логии обучения – это вложение в творческий 
потенциал будущих поколений дизайнеров.
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