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В статье обосновывается необходимость разработки и внедрения инновационного интерактивного 

методического обеспечения  школьных занятий в области дизайна и художественного образования. 

В ней указываются наиболее эффективные интерактивные методы обучения среди которых: про-

ектный метод и метод мастер-класса. Авторами подчеркивается необходимость реализации ком-

плексного подхода при применении интерактивного методического обеспечения, включающего ин-

терактивные методы и разнообразные интерактивные средства обучения. В статье авторы ука-

зывают на необходимость разработки и внедрения таких интерактивных средств обучения как: 

электронные энциклопедии, электронные хрестоматии, презентации, слайд-шоу, интерактивные 

экскурсии, интерактивные мастер-классы, фрагменты анимации, видеоролики и др. 
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рименение интерактивного обеспечения в 

системе школьного образования находят 

широкое применение. Разработка интерактив-

ного обеспечения для школьных занятий в об-

ласти дизайна и художественного образования 

подразумевает то, что учитель обладает высо-

ким уровнем сформированности профессио-

нальных компетенций, связанных с хорошим 

уровнем владения компьютерными програм-

мами. При этом обучающиеся должны иметь 

представления о разнообразии интерактивных 

средств обучения и их возможности активиза-

ции усвоения предметного материала в области 

дизайна и художественного образования. 

Кроме применения интерактивных средств 

обучения необходимо схематическое внед-

рения в урок интерактивных методов. Ин-

терактивные методы обучения изобрази-

тельному искусству самой важной своей 

функцией представляют активное участие 

учащихся в образовательном процессе, а так 

же интенсивное сотрудничество учащихся 

между собой и педагогом [3]. Подобный тип 

активности в образовательном процессе поз-

воляет создавать динамическую и творче-

скую атмосферу в классе. На уроках изобра-

зительного искусства это особенно важно, 

так как данный предмет требует не только 

теоретических знаний, но и практических 

навыков, креативности и самовыражения. 

Использование всего комплекса интерактив-

ного обеспечения помогают развивать эти 

качества, а также способствуют формирова-

нию критического мышления и навыков со-

трудничества. 

Среди значимых интерактивных методов 

для реализации которых необходимо разра-

ботка интерактивных средств обучения можно 

отметить следующее: метод творческих проек-

тов, метод мастер-класса. Например, проведе-

ние групповых проектов позволяет школьни-

кам работать в команде, обсуждать идеи, об-

мениваться мнениями, создавать совместные 

произведения искусства [2]. Интерактивное 

обеспечение в этом случаи может включать в 

себя электронные презентации, слайд-шоу, 

электронные энциклопедии христоматии, 

фрагменты анимации и другое. Демонстрация 

указанных элементов методического обеспе-

чения позволяет обучающимся знакомится с 
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необходимым теоретическим материалом, 

аналогами проектов, этапами выполнения про-

ектов в области дизайна и художественного 

образования.  

Мастер-классы – один из широко приме-

няемых методов на занятиях в области ди-

зайна и художественного образования. Ма-

стер-класс проводимый как педагогом, так и 

приглашенными специалистами, могут зна-

чительно обогатить процесс обучения. У 

школьников есть возможность учиться у 

профессионалов, задавать вопросы и полу-

чать обратную связь, что способствует более 

глубокому пониманию темы. Кроме того, 

подобные мероприятия могут вдохновить 

учащихся на создание собственных работ, 

что является важным аспектом преподавания 

изобразительного искусства. В этом случаи в 

качестве интерактивного обеспечения могут 

быть виртуальные экскурсии в музеи, элек-

тронные презентации, видеоролики и др. 

Просмотр указанных элементов интерактив-

ного обеспечения помогает обучающимся 

вникнуть в исторические аспекты формиро-

вания изобразительного искусства, тем са-

мым стимулировать интерес к искусству и 

мотивацию к овладению изобразительными 

навыками и приемами, демонстрируемыми 

педагогами в процессе  мастер-класса [1].  

Использование графических редакторов, 

онлайн-платформ для создания и обмена ра-

ботами, а также виртуальных выставок поз-

воляет учащимся расширять свои горизонты 

и находить новые формы самовыражения. 

Интерактивные приложения и игры, связан-

ные с искусством, могут сделать процесс 

обучения более увлекательным и доступным, 

особенно для молодежи, выросшей в эпоху 

цифровых технологий.  

Цифровые инструменты, такие как про-

граммное обеспечение для графического ди-

зайна, виртуальная реальность и онлайн-

платформы для творчества, позволяют уча-

щимся экспериментировать со своим творче-

ством способами, которые ранее были не-

мыслимы. Для разработки интерактивного 

обеспечения   педагогу очень важно учесть 

фактор возрастных особенностей учеников, 

уровень подготовки учащихся.  

Внедрение интерактивного методического 

обеспечения уроков изобразительного ис-

кусства в школе требует от учителя не толь-

ко глубоких знаний предмета, но и умений 

организовать процесс так, чтобы каждый 

ученик мог внести свой вклад. Важно со-

здать атмосферу доверия и поддержки, где 

ученики будут чувствовать себя комфортно, 

выражая свои мысли и идеи. 

Для эффективного внедрения интерактив-

ного обеспечения на уроках в области дизайна 

и художественного образования педагог мо-

жет использовать несколько практических 

подходов. Одним из подходов является систе-

матическое включение технологий интерак-

тивного обучения в учебный процесс. Исполь-

зование цифровых инструментов, таких как 

программное обеспечение для графического 

дизайна, платформы виртуальной реальности 

и онлайн-галереи, может предоставить уча-

щимся новые возможности для художествен-

ного самовыражения и исследования.  

Другим значимым походом является поощ-

рение проектной и исследовательской дея-

тельности учащихся. При этом можно предла-

гать учащимся участие в конкурсах проектов 

требующие проведения исследований, плани-

рования и создания какого то художественно-

го продукта.  

При участии учащихся таких конкурсов 

педагог может обеспечивать реализацию 

всех этапов проектно-исследовательской де-

ятельности учащихся по средствам примене-

ния разработанного интерактивного обеспе-

чения. Элементами интерактивного обеспе-

чения могут быть интерактивные словари, 

энциклопедии, интерактивные конструкто-

ры, интерактивные мастер-классы.  

При этом следует понимать, что учащиеся 

могут иметь разный опыт работы с различ-

ными медиатехнологиями и компьютерными 

программами, что затрудняет внедрение ин-

терактивного обеспечения, приемлемого для 

использования всеми учащимися. Решению 

указанной проблемы может способствовать 

организация межпредметного взаимодей-

ствия дисциплин в области дизайна, художе-

ственного образования и информатики.  

На таких занятиях можно активно исполь-

зовать онлайн-платформы и инструменты 

которые могут помочь учащимся общаться 
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со сверстниками и художниками со всего 

мира, позволяя создавать совместные проек-

ты и участвовать в дискуссии. Кроме того, 

цифровые платформы могут предоставить 

учащимся возможность поделиться своими 

работами и получить обратную связь для  

более широкой аудитории. 

Таким образом, на школьных занятиях в 

области дизайна и художественного образова-

ния по средствам применения разработанного 

интерактивного методического обеспечения 

создается благоприятная обстановка в классе, 

развивающая среда обучения стимулирующая 

познавательную и творческую активность 

учеников, способствующую к сотрудничеству 

и совместной творческой деятельности, что 

положительно сказывается на качестве школь-

ного художественного образования.  
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he use of interactive software in the school 

education system is widely used. The de-

velopment of interactive software for school 

classes in the field of design and art education 

implies that the teacher has a high level of pro-

fessional competencies associated with a good 

level of proficiency in computer programs. At the 

same time, students should have an idea of the 

variety of interactive teaching aids and their abil-

ity to activate the assimilation of subject material 

in the field of design and art education. In addi-

tion to the use of interactive teaching aids, it is 

necessary to schematically introduce interactive 

methods into the lesson. The most important 

function of interactive methods of teaching fine 

arts is the active participation of students in the 

educational process, as well as intensive coopera-

tion between students and the teacher [3].  

This type of activity in the educational pro-

cess allows you to create a dynamic and creative 

atmosphere in the classroom. In fine arts les-

sons, this is especially important, since this sub-

ject requires not only theoretical knowledge, but 

also practical skills, creativity and self-

expression. The use of the entire range of inter-

active software helps to develop these qualities, 

and also contributes to the formation of critical 

thinking and cooperation skills. Among the sig-

nificant interactive methods for the implementa-

tion of which it is necessary to develop interac-

tive teaching aids, the following can be noted: 

the method of creative projects, the method of 

master class. For example, conducting group 

projects allows schoolchildren to work in a 

team, discuss ideas, exchange opinions, create 

joint works of art [2]. Interactive support in this 

case can include electronic presentations, slide 

shows, electronic encyclopedias of Christoma-

thy, fragments of animation and others.  

Demonstration of the specified elements of 

methodological support allows students to get ac-

quainted with the necessary theoretical material, 

analogues of projects, stages of project implemen-

tation in the field of design and art education. 

Master classes are one of the widely used methods 

in classes in the field of design and art education. 

A master class conducted by both a teacher and 

invited specialists can significantly enrich the 

learning process. Schoolchildren have the oppor-

tunity to learn from professionals, ask questions 

and receive feedback, which contributes to a 

deeper understanding of the topic.  

In addition, such events can inspire students 

to create their own works, which is an important 

aspect of teaching fine arts. In this case, interac-

tive support can be virtual excursions to muse-

ums, electronic presentations, videos, etc. View-

ing these elements of interactive support helps 

students delve into the historical aspects of the 

formation of fine art, thereby stimulating inter-

est in art and motivation to master the visual 

skills and techniques demonstrated by teachers 

during the master class [1]. 

Using graphic editors, online platforms for 

creating and sharing works, as well as virtual 

exhibitions allows students to expand their hori-

zons and find new forms of self-expression. In-

teractive applications and games related to art 

can make the learning process more fun and ac-

cessible, especially for young people who grew 

up in the digital age. 

Digital tools such as graphic design software, 

virtual reality, and online creative platforms al-

low students to experiment with their creativity 

in ways that were previously unthinkable. When 

developing interactive support, it is very im-

portant for the teacher to take into account the 

age characteristics of students and the level of 

training of students. The introduction of interac-

tive methodological support for fine art lessons 

at school requires the teacher not only to have 

deep knowledge of the subject, but also to be 

able to organize the process so that each student 

can make a contribution. It is important to create 

an atmosphere of trust and support, where stu-

dents will feel comfortable expressing their 

thoughts and ideas. 

To effectively implement interactive support 

in design and art education lessons, the teacher 

can use several practical approaches. One ap-

proach is the systematic inclusion of interactive 

learning technologies in the educational process. 

The use of digital tools such as graphic design 

software, virtual reality platforms and online gal-

leries can provide students with new opportuni-

ties for artistic expression and research. Another 

significant approach is to encourage students' 

project and research activities. In this case, stu-

dents can be offered to participate in project 

competitions that require research, planning and 
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creation of some kind of artistic product. 

With the participation of students in such 

competitions, the teacher can ensure the imple-

mentation of all stages of students' project and 

research activities by using the developed inter-

active support. Elements of interactive software 

can be interactive dictionaries, encyclopedias, 

interactive constructors, interactive master clas-

ses. It should be understood that students may 

have different experience working with various 

media technologies and computer programs, 

which complicates the implementation of inter-

active software that is acceptable for use by all 

students. The solution to this problem can be 

facilitated by organizing interdisciplinary inter-

action between disciplines in the field of design, 

art education and computer science. 

In such classes, you can actively use online 

platforms and tools that can help students com-

municate with peers and artists from around the 

world, allowing them to create joint projects and 

participate in discussions. In addition, digital 

platforms can provide students with the oppor-

tunity to share their work and receive feedback 

for a wider audience. Thus, in school classes in 

the field of design and art education, by means 

of using the developed interactive methodologi-

cal support, a favorable environment is created 

in the classroom, a developing learning envi-

ronment that stimulates the cognitive and crea-

tive activity of students, promoting cooperation 

and joint creative activity, which has a positive 

effect on the quality of school art education. 
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