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В статье рассматривается роль компьютерной графики, в частности векторной графики, в совре-

менном образовании. Освещается история развития компьютерной графики, ее виды и преимуще-

ства векторной графики перед растровой. Анализируется взаимосвязь информатики и векторной 

графики в контексте образовательного процесса, включая развитие творческих способностей, логи-

ческого мышления и применение межпредметных связей. Приводятся примеры векторных графиче-

ских редакторов и их основных функций, а также подчеркивается важность практических занятий 

для успешного обучения. 
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нформатика в современном образовании 

играет важную роль. Она помогает уча-

щимся развивать критическое мышление, 

уметь работать с информацией, интегрировать 

технологии в обучение и предметы, разных 

сфер, а также подготовиться к профессиям бу-

дущего. Знания, приобретенные на уроках ин-

форматики, позволяют использовать их в об-

разовательных процессах, что делает обучение 

легче и более эффективным, а также эти зна-

ния открывают двери перед учащимися к раз-

личным профессиям в сфере IT, науке, творче-

стве, а также во многих других областях. Ком-

пьютерная графика является неотьемлимой  

частью курса уроков по информатике. 

Компьютерную графику делят на 3 вида: 

растровая, векторная и фрактальная, но если 

отталкиваться от способа формирования изоб-

ражения, то делят на векторную и растровую. 

«Растровая графика-способ построения 

изображений, в котором изображение пред-

ставляется массивом простейших элементов – 

пикселей, где каждый пиксель имеет четко 

заданное положение» [3, c. 17], а векторная 

графика: «…определяется на основе про-

стейших геометрических понятий-прими-

тивов (точка, отрезок прямой, прямоуголь-

ник, треугольник и т. д.)» [3, c. 18]. 

Векторное изображение имеет ряд пре-

имуществ: 

1. Можно маштабировать без потери ка-

чества. 

2. Точность построения изображения (ко-

ординаты точек могут иметь точность до со-

тых долей микрона). 

3. Существенно меньший размер изображе-

ния в сравнении с растровым изображением. 

4. Более высокое качество при печати. 

5. Простой экспорт векторного рисунка. 

В то время когда растровая графика очень 

чувствительна к изменению размера изобра-

жения и для хранения и обработки файла 

требуется больше памяти. 

 Информатика и векторная графика тес-

но переплетены друг с другом. Рассмотрим 

основные аспекты этой взаимосвязи: 

 Уроки информатики начинаются с уста-

новки базовых знаний данных, а уже вектор-

ная графика является способ визуализации, 

потому что векторные изображения дают 

позволить представить данные в структури-

рованном виде, например, с помощью век-

торной графики можно создать графики, 

диаграммы и схемы. 

 Уроки информатики включают задания на 

создание векторных изображений, которые 

способствуют развитию воображению, а также 

позволяет экспериментировать с цветами, 

формами, создавая логотипы, изображения. 

 Занятия на уроках информатики связа-
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ны с программированием, используя про-

граммы можно написать код, который поз-

волит создавать, а также изменять векторные 

изображения, что способствует развитию ло-

гического мышления. 

 Уроки информатики позволяют видеть 

связь между теорией, данной в школе, и 

практикой, что дает понимание, как тесно 

связаны навыки векторной графики и их по-

лезность в будущей профессиональной дея-

тельности, например, а таких областях как: 

дизайн, архитектура, инженерия, анимация. 

 На уроках дети видят межпредметную 

связь между математикой и информатикой: 

применяются геометрические примитивы и 

координаты,  а также между изобразитель-

ных искусством и информатикой: применя-

ются навыки построения композиции и рабо-

ты с цветами.   

 Уроки информатики идут в ногу с совре-

менными технологиями, что дает представле-

ние как векторная графика может применяться 

для сайтов, а также приложений. 

Большое количество современных век-

торных редакторов могут использовать трес-

сировку, то есть переводить в векторный 

формат части изображения встроенными 

средствами, и применять растровые картин-

ки в качестве фона, при этом имеются сред-

ства редактирования загруженного фонового 

изображения, хотя бы на уровне различных 

встроенных или устанавливаемых фильтров, 

например, 8-я версия Illustrator'а способна 

загружать файлы Photoshop'а и использовать 

каждый из полученных слоев.  

Так, векторная графика имеет тесную связь 

с информатикой, которая помогает ученикам 

развивать себя, давая простор для креативно-

сти, а также развивает аналитическое мышле-

ние, технические навыки. А самое главное 

уроки информатики дают практику, что очень 

важно для успешного обучения. 
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