                       Компьютерная графика (Corel Draw, Photoshop). 
                       Базовый курс (20 астр/ часов). 
                                   1.Corel Draw (векторная графика).
Урок 1 (3 часа по 60 мин.):  
----------------------------------
Интерфейс. Открытие (сохранение), импорт (экспорт) файлов. Линейки, направляющие, сетка. Менеджер объектов. Требования к макетам. Цветовые модели. Инструменты. Практическая работа по темам урока.
Уроки 2 и 3 (5 ч. – 2,5 +2,5 по 60 мин.):

-----------------------------------------

Инструменты (завершение темы). Эффекты. Слои. Рекомендации по выполнению домашнего задания (логотип, визитка и (по выбору) творческий арт - эскиз или макет).
Урок 4 (2 часа по 60 мин.) 
Ответы на вопросы. Эффекты (завершение темы). Работа с растровыми изображениями в Corel Draw. Трассировка. Фильтры Photo Paint. 
                                  2. Photoshop (растровая графика).

Урок 1 (3 часа по 60 мин.):
---------------------------------
Интерфейс. Открытие (сохранение) файлов. Направляющие, линейки. Bridge - обозреватель файлов. Меню программы, палитры Navigator, Layers, Color, Swatches, History. Принцип слоёв. Цветовые модели. Опции. Практическая работа: создание рамки для фотографии.

Уроки 2 и 3 (5 ч. – 2,5 +2,5 по 60 мин.):
------------------------------------------
Инструменты. Общие сведения о каналах (палитра Cannels). Перо –

инструмент векторной графики в Photoshop (палитра Paths). Цвето –
коррекция (меню Image). Стили (палитра Styles). Библиотеки Photoshop.
Урок 4 (2 часа по 60 мин.):

----------------------------------
Фильтры (меню Filter). Пример использования фильтров: создаём эффект огня. Выполнение итоговой работы: реставрация старой ч/б фотографии 
(ретуширование и цветокоррекция).
В процессе обучения будут даны общие сведения об основных направлениях дизайна и технических требованиях к оригинал- макетам при подготовке их для публикации в газете или журнале.  

