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Пояснительная записка

Квест по произведению П. Столповского «Дай доброты его сердечку» разработан для учащихся 7 класса и реализуется в рамках уроков литературного чтения. Учащиеся уже познакомились с содержанием произведения. 
Каждая группа учащихся выступают в качестве детективов, которым поручено дело о поджоге, произошедшем в Белогривье. 

Учитель в ходе игры получает информацию о понимании учащимися сюжета текста,  знании персонажей, связей между ними. 
Цель данного мероприятия – создать условия для личностного развития учащихся посредством погружения в конкретный литературный материал. 
Задачи:
1. Развитие умений применять полученные знания в нестандартных ситуациях; 2.Развитие навыков групповой работы; 3. Совершенствование умений принимать решение, аргументировано обосновывать принятые решения.  
Игра направлена на формирование планируемых результатов:

1. метапредметных:

· умение самостоятельно планировать путь достижения целей мероприятия;

· умение определять способы действий в рамках предложенных условий и требований игры;

· умение организовывать совместную деятельность со сверстниками;

· умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации для выражения своих мыслей, потребностей;

2. личностных:

· осознанное, уважительное и доброжелательное отношение к другому человеку, его мнению, мировоззрению, культуре, языку, вере, гражданской позиции.

 
Для проведения мероприятия выбрана технология образовательного квеста:
Квест – это приключенческая игра (англ. quest – поиск, «игра-бродилка»), один из основных жанров игр-путешествий, требующих от участников решения умственных задач для прохождения по маршруту (сюжету) игры. Сюжет может быть предопределенным или же давать множество исходов, выбор которых зависит от действий игроков. 
Прохождение квестов базируется на комбинации указателей (подсказок) к следующему действию, которые могут быть представлены в виде шифра, кода, либо исходят от действующих лиц, задействованного в игре. Участники игры должны выстроить правильную последовательность и выполнить требуемые операции, которые и приведут их к логическому завершению игры. Участники квеста могут несколько раз подходить к действующему лицу, спрашивать его о чем-либо. Однако персонажи, задействованные в проведении игры, будут говорить лишь те слова, которые они должны говорить, в которых будут содержаться подсказки. 
Обычно игра составляется таким образом, что к каждому персонажу участники подходят как минимум три раза. При первой встрече участников с персонажем происходит знакомство с ним, где узнают, кто стоит перед ними, что он делает. Во второй раз – участники должны в его словах распознать две вещи, каким предметом или кодом обладает этот персонаж и что ему нужно взамен. Во время последней, третьей встрече, участники приносят ему тот предмет или какой-либо код, шифр, который он просил у них и в ответ получают что-либо, необходимее для дальнейшего прохождения игры.   

Первоначально «Квест» использовался исключительно при составлении компьютерных игр. На сегодняшний день технология «Квеста» переведена в сферу реального действия. Приключенческие игры проводятся как с целью организации досуга в рамках деятельности детских оздоровительных лагерей, так и активно используются в образовательном процессе. 


С точки зрения реализации образовательного процесса, квест обладает высоким потенциалом как в учебной деятельности (формирование новых и закрепление имеющихся знаний), так и в воспитательном плане. Воспитательный потенциал игры заключается в возможности реализовывать проекты социальной направленности, создавать условия для формирования положительного опыта деятельности в команде и построения конструктивных отношений, осуществить связь виртуального и реального и этим самым позволяет повысить мотивационную составляющую учащихся, увлеченных компьютерными играми.  

Оборудование, необходимое для проведения квеста:

1. Правила игры;

2. Игровой реквизит (обозначен для каждого игрока в рамках описания роли каждого персонажа);

3. Костюмы (по возможности);
4. Аппаратура для музыкального сопровождения.

Этапы проведения квеста:

1. Подготовительный этап:

А) создание инициативной группы, которые будут помогать учителю;

Б) создание игрового реквизита;

В) распределение персонажей на игровой территории;

Г) ознакомление участников с правилами игры и правилами безопасности во время проведения игры;

Квест  - это одна из разновидностей игры, поэтому, как и в любой игре, существуют свои правила:

1. Игровой территории – место проведения квеста ограничено, и выходить за пределы запрещено;

2. Игрового времени – время игры строго ограничено;

3. Игровой роли – во время нахождения игры, участники выполняют ту роль, которую им определяет организатор игры;

4. Мастер всегда прав – необходимо слушать и выполнять требования организаторов игры;

5. Игрового реквизита – в игре используется лишь тот реквизит, который изготовлен специально для данного мероприятия. Привлекать свой собственный реквизит запрещается;

6. Выполнять условия игры – внимательно слушать персонажей игры, запрещается заставлять их куда-то переходить, отдавать какие-либо предметы;

Кроме оглашения правил игры, необходимо коротко рассказать о том, что такое квест и как он проводится:

Квест – это приключенческая игра (англ. quest – поиск, «игра-бродилка»), один из основных жанров игр-путешествий, требующих от участников решения умственных задач для прохождения по маршруту (сюжету) игры. Прохождение квестов базируется на комбинации указателей (подсказок) к следующему действию, которые могут быть представлены в виде шифра, кода, либо исходят от действующих лиц, задействованного в игре. Участники игры должны выстроить правильную последовательность и выполнить требуемые операции, которые и приведут их к логическому завершению игры. Участники квеста могут несколько раз подходить к действующему лицу, спрашивать его о чем-либо.

Д) оформление команд участников квеста (общий знак, цветовая символика и т.д.).

2. Содержание квеста
А) Повторное ознакомление с правилами игры и правилами безопасности;

Б) Организационное начало: общая загрузка в квест; 
Общая загрузка в квест: 
(около таблички Белогривье беседуют Антон Рябоватых и Павел Гаврилович)

Антон: Разговаривают про нынешний урожай, что должен уродиться на славу, вот только бы погода дала все собрать, да беды никакой не случилось.

Павел: Ой, не говори ничего Антон, нам ведь даже из района помощь обещали, так нужно и технику во время поставить, да и людей подготовить..

Антон: Правду говоришь, да вот только тот случай не выходит из головы, как было всего не лишились… 

Павел: И не вспоминай, ухх, покажу я этим бесятам, что удумали, разводить около поля!!! Да, где ж их теперь найдешь!!! И доказать не могу!
Антон: Смотри Павел Гаврилович, вот и сила твоя подошла, глянь, сколько прислали.. Да мы с такой командою все к сроку уберем и всех накормим!
Павел: Отчего же и не накормить! Славный урожай у нас будет! Так, я на поле, а ты Антон, проведи им небольшой инструктаж, да вели на поле идти!

Антон: Вот вам ребятки флажки, чтобы вас было лучше видно. Да и правила, чтобы все получилось! Удачи вам! Добро пожаловать в наше Белогривье!
После этих слов команды отправляются в деревню, чтобы выполнить поставленную игровую задачу - расследовать дело о поджоге. В этой деревне они встречаются с действующими героями квеста. Каждая команда имеет полную свободу перемещения по игровой территории, встречи с любым персонажем. Однако, вскоре команда должна, исходя из реплик, действия героев, выстроить правильную цепочку для выполенния квеста.

Структура взаимодействия каждого персонажа выстраивается по следующим правилам: 

1 встреча с игроками – знакомство с персонажем (игроки узнают кто такой перед ними, или чем он занимается, что делает в этой игре). 

Второй раз, когда команда подходит к персонажу, в ходе его взаимодействия (разговора, монолога героя, совместных действия с командной) учащиеся должны понять, что у этого персонажа имеется или, что ему нужно. 

При третьем посещении героя команды уже должны обменять имеющуюся у них вещь на другую. Однако не всегда так происходит. Возможны варианты и четвертого, и пятого посещения героя. В этом случае герой повторяет им вторую реплику, делая акцент на той вещи, которую он хочет получить и что ему нужно взамен. Герой начинает говорить свою третью реплику лишь в том случае, если получает необходимый игровой реквизит (предмет, информацию, выполненное действие команды). По ходу игры, учащиеся должны определить, кому что необходимо, у кого что есть и на что они готовы обменять их предметы, информацию и т.д.

Таким образом, в ходе прохождения квеста у учащихся для выполнения задачи игры должна выстроиться следующая цепочка:  

1. начинается все с Полины Мальцевой, которая выдает командам вопросы, ответив на которые, участники получают сверток с блинами;

2. сверток с блинами команда отдает Борьке Мухину, который взамен рассказывает про сад с грушами;

3. информация про сад с грушами необходима Антону Рябоватых, который может и хочет сбегать за ними, тем самым освободит проход Ваньке Рогозину, чтобы тот поиграл в войнушку;

4. взамен Ванька Рогозин отдаст кусочек хлеба, который нужен Шурке Мальцеву;

5.  Ванька Мальцев накосит травы для скотины бабки Шурки;

6.  бабка Шурка, после того, как покормит свою скотину, расскажет про войну, про полицая;

7. Информация про полицая нужна Василию Семеновичу Мальцеву, который за это отдаст фото следа с муравейника, рядом с которым произошел пожар;

8. за этот след Павел Гаврилович предоставит специальную бумагу для заполнения про дело о поджоге;

9. эту заполненную бумагу нужно передать партийному работнику, который завершит квест.

В игре имеется "лишний" персонаж, который отвлекает команды - это Генка. Выполнение его заданий не приведет команду к прохождению, просто потратят время. Конечно, об этом команды должны догадаться самостоятельно.
В) Прохождение квеста командами. 
Полина Мальцева (Полюшка, мама Шурки)

Есть: сверток с блинами для Борьки

Нужно: ответить на вопросы, чтобы убедиться, что вы пришли помочь в деревню

1. (Занимается своими делами, подметает). Ой, хлопот-то столько, дел не в поворот, так еще и дома: и Шурку и мужа накорми, за матушкой старой погляди, да и поросеночка-то накорми, так и вся жизнь, что ни глянь в трудах  и заботах. Да хоть, и прошла-то война проклятущая, дак видно долго еще поминать ее будем, уж два года как все закончилось, а до сыта так еще и не ели. Вот, хоть в этот год уродила землюшка наша матушка урожаю… (замечает команды) И вы к нам на подмоги пришли, так вы еще совсем малы, ну и за колосками сходите и та польза от детушек будет, а после и на реку, да и за козликами можно будет. А теперь не медлите, да на полюшке поспешайте…

2. Вот уж, видно, успели и поработать, притомились, наверное, так и присядьте, отдохните. Видно, научили Вас уже колоски собирать, так и с деревенскими познакомились уже? Какие вести, что нового в деревне воркуют? Какие-то вы не разговорчивые, а точно вы нам на помощь пришли? Может, чего выведать приехали, знаем мы таких, мне матушка про них сказывала! (Немного помолчав, снова говорит) Коль освоились, так и скажите мне про дела наши здешние: кто заведует нашим колхозом, кто герои-мужики наши, воевавшие в войнах сегодня трудятся в колхозе? Не знаете, так идите… нет мне веры в вас.

3. Отвечает, когда приходят с ответами на два вопроса: 1 Председатель – Павел Гаврилыч (Горыныч по ихнему); 2. Воевали – Антон Рябоватых (контузило, без руки) и  Василий Семенович Мальцев (осколок в голове застрял)

После этого, жалеет ребятушек, открывает свой узелок и отдает им сверток с блинчиком. Да вы, небось, устали, оголодали, как наши детки. Так вот, держите,            хоть этот блинчик, пусть вам поможет.

Борька Мухин 

Есть: информация, где достать груши и задание для Генки (Воробья) в знак дружбы

Нужно: сверток с блином

1. Эх, опять от мамки попало, обещала меня без еды оставить, вот бы за козликами сбегать, да, друг мой, Шурка, еще долго занять своим хозяйством будет. Да, а вы ребятня чего здесь столпились? А слыхивал, что и Вас на сборы колосков прислали. А знаете ли как делать? Чего стоило до войны пойти и ночью собирать упавшие колоски. То-то же… А, ладно, вам уж и пора в поле собираться… Пойду чего раздобуду сеъестного.

2. У, вражина! Все голодают, а он тут хлебом хвастается… Не случайно, поговаривают, что отец его в амбар колхозный доступ имеет… Вот бы его проучить… Мне бы сейчас чего вкусного, как у мамкиной Шурки блиночков… Я бы показал этому Рогозину, тот бы сразу с забора рухнул…

3. Приносят сверток с блинами. Уууух и запах же от него… взял бы сразу так и проглотил его весь. Да, нужно сохранить, чтобы подразнить Ваньку. А пока, есть у меня задание для моего дружка «Воробья». Пусть он научит Вас нужно себя вести, если случится еще раз пожар на пашне. Был у нас такой случай, да вы, наверное, уже слыхивали про него… Странная история, нас еще с Шуркой виновными считают, хотя мы все время были в лесу с Воробьем и землянику собирали. Да, кстати, знаете, где еще можно едой поживиться. На окраине деревни, как на реку идти, есть старая избушка бабки Прасковьи. Там немцы не успели вырубить дерево с грушами, что ни груша, так вся будто налита сахаром…


Генка (прозвище «Воробей»)

Есть: может сбегать за козликами

Нужно: получить задания от Борьки как знак дружбы

1. (Пробегает мимо команд. Если они заговорят с ним, то останавливается. В руках держит банку с медом). Здравствуйте, вы тоже здесь новенькие? Недавно переехали? Откуда вы? Мы с маменькой приехали из города, да приболела мама моя. В городе-то во время войны есть было нечего, так вот теперь перебиваемся, чем кто поможет. А чтобы хоть как-то вылечиться, нужен маменьке мед, вот я и бегаю в соседнюю деревню за ним. Мы живем в доме Пантелемона Клещеева, он пустовал долгое время. Если нужно будет, так заходите… убегает.

2. Снова мимо проходит. Как, вы все еще здесь, так вам хорошо, все вместе, да вместе, а я вот один, никак не могу подружиться с ребятами местными, деревенскими. Думаю, как бы мне с ними подружиться… уже научился нырять в реку как они, и даже за травой сладкой бегаю, знаете, как ее здесь мальчишки величают «козлики»…

3. Приносят поручение от Борьки. Что? Борька просил меня научить Вас вести себя на пожаре… Так он же знает, что я убежал за помощью в деревню. Знаю только, что нужно рубить ветки и хлестать ими огонь. (Предлагает потренироваться, предлагает) Но, здорово, что он мне доверяет… Ой, а вы что-то совсем уставшие, проголодались… А, хотите, я сейчас сбегаю за теми самыми «козликами» и вы попробует эту сочную траву. Только много не ешьте, а то за животы схватитесь сразу (убегает, прибегает с травой и отдает ее команде)


Ванька Рогозин (сидит на заборе, хвастается кусочками хлеба)

Есть: хлеб, кусочки

Нужно: отвлечь Антона Рябоватых, чтобы поиграть в войну.

1. О, ребята… вы новенькие здесь что ли? Зачем вы здесь? (слушает команды). Ну, если будете свободны, али захотите поиграть, то зовите, я быстро ребяток своих соберу и ай да, играть в войнушку. А те, кто выиграет, я и хлебушком могу угостить. Нынче голодно у нас, все ждут урожая, вон, даже вас назвали, чтобы успеть все собрать.

2. Ну, я уж было подумал, что не придете… Сижу, поедаю хлебушек. Уже наелся, а маменька все заставляет есть меня (кусает кусочек хлеба). Так могу и вас угостить… Вот только, собрались мы в войну играть. У нас тут и место есть, где немцы окопы вырыли, да и пушка их осталась. Да вот, сторож здешний нас не пускает, а коль узнает, что мы все таки играли, так за уши оттаскает, да так, что мало не покажется… Не любит он войну, так это и понятно… Видали, что она с ним сделала… А поиграть то хочется (задумывается)

3. Приходят и говорят, что отвлекли Антона Рябоватых (сказали, что он ушел за грушами к бабушке Прасковье). Отличная новость, теперь можно и ребят звать… Бежит за ребятами, случайно выпадает кусочек хлеба из кармана.


Антон Рябоватых (сторож, с одной рукой, получил контузию в Финской войне, осколками порвало руку, заводится, когда говорят про войну. Когда видит, что ребята играют в войну, злится, таскает их за уши). 

Есть: охраняет место, где есть немецкие окопы и пушка

Нужно: рассказать про груши у бабки Прасковьи.

1.  Вот и наши славные помощники, ну как вам наше Белогривье, уже успели привыкнуться? Познакомились али с кем? Много у нас тут ребяток бегают, да все в войну играть хотят… Чертята.. не знают, что это такое, не знают, что она, война эта делает с людьми… Сколько домов опустели, сколько вдовушек стало даже в нашей деревне.. а они все туда же… А в саму войну что здесь было!!! (задумывается, склоняется, начинает теребить свой пустой рукав)…

2. Вы у простите меня за мягкость мою, просто не могу жить теперь спокойно, а во все она, тряклятущая виновата. Ну, ее… Какие вести с полей? Слыхивал, что наши ребяток подозревают в поджоге поля с зерном? Правда ли это? (Слушает) Не верю я в это! Все знают, все ждут этого зерна, чтобы хлеба поесть… забыли уже запаха свежего хлеба… Да вот, хотя бы и я… Помнится мне еще один приятный вкус – это спелые груши, которые росли почти в каждом дворе, да немецкие солдаты все повырубали… вот есть молодые деревца, да еще не плодоносят.. Я бы не отказался от спелой груши…

3. Приносят информацию про сад с грушами у бабки Прасковьи, что на краю деревни, как на реку идти. Ох, вправду, не обманываете меня? Нет, точно нужно сходить и попросить хоть одну грушу, спелую… А вот на кого же я свой пост оставлю? Предлагает ребятам остаться немного посторожить, да ребятишек гонять, чтобы не ходили к пушке немецкой, сам уходит.


Шурка Мальцев (сын Полины и Василия Мальцевых)

Есть: может нарвать травы для домашней скотины

Нужно: еда (хлеб или трава «козлики»). Когда приносят сверток с блином, говорит, что это для Тетки Настьки и сына ее Борьки, мать его велела передать, если он съест, то получит и не берет.

1.  Уффф… хоть немного отдохнуть, работы-то столько по дому: и воды нанести, и травы для скотины нарвать, и за бабкой присмотреть, да и травы помочь сварить… А главное, что война уже как два года закончилась, а все кушать хочется… считай вот и ждем уборки хлеба, чтобы поесть досыта, а то все на траве, да лебеде перебираемся… А от нее-то знаете как живот крутит… Да, хотя бы у Борьки, друга моего, еще недавно так сильно болел живот, так хоть караул кричи… А деваться некуда, не поешь, не сможешь ничего сделать… вот и жуешь…

2. Да, такой летний денек стоит, сейчас бы кусочек хлебушка, али травы нашей, что за рекой растет, мы ее «козликами» зовем… уууу…  сейчас самая сладкая пошла она, вот еще недельку-другую и выйдет совсем, станет высыхать, вот потом-то и хлеб уж должен быть… Сейчас вот немного отдохну и за работу возьмусь… (закрывает глаза, делает вид, что заснул)

3. Приносят кусочек хлеба или «козликов», тогда с радостью выхватывает их и ест… Потом на радостях вскакивает, убегает и приносит охапку травы для скотины… Ухх.. поел, аж за работу с радостью можно приняться, вот на один разок скотине и травы заготовил, помоги ее отнесть к дому моему…


Бабка Шурки (старая, больная женщина, передвигается с помощью клюки, очень набожная)

Есть: информация про деревню в годы войны (про немцев, про полицая Могильнова Кирилла)

Нужно: принести травы, чтобы накормить скотину

1. Ооох… подойдите детушки поближе, плохо уж вижу, да и слышу я. Рассказывайте, кто вы, да откуда? Зачем в нашу деревню пожаловали? Годы-то трудные, пусть и война прошла, но след ее еще долго будет по Земле «ходить». Ох, и горюшку она принесла и в нашу деревню, как немцы здесь командовали, да вели себя… (начинает вспоминать, утыкается в носовой платок). Ой, что уж я, будет еще время горевать, теперь пора горячая, вам на поле идти нужно, а мне за скотиной следить…

2. Молится, бормочет что-то про себя… Когда завидит идущих к ней, крестится и начинает про войну вспоминать…Ох, и горюже это великой – Война! Помню что уже осенью к нам пришли в деревню немцы и стали хозяйничать. Дак, сами языка не знали, так назначили из местных полицаев. Особенно ретивым, жестоким был Кириха Могильнов, из раскулаченных. Хорошо у них служил, злее иного фашиста. У одних нашли в апогребе нашего офицера раненого, так всю семью и офицера того немцам сдали. Напротив сельсовета виселицу на скорую руку сколотили, людей сгоняли смотреть… А сколько расстрнеливали, так за деревней целый могилы с местными жителями есть, убитыми погаными немцами… Ооох, некогда мне с вами тут говорить, скотинке моей уж пора и травы давать, а ее нет, так и внучок мой, Шурка не торопиться… придется его поискать…

3. Приносят травы: Ой, вы, молодцы какие, настоящие помощники… А в награду вам и отдать нечего… может есть что спросить? Может говорить только про Кирюху Могильнова, что после освобождения деревни, бежал он… да, говорят, недалеко… видели его в соседней деревне, а там куда подался, не знаю… Да, только не мог он далеко уйти, прячется, небось, где-то рядом и пакостит…


Василий Семенович Мальцев (воевал, пришел с войны с осколком в голове, работает в колхозе, трактора чинит, весь обмок уже в запахе тракторном)

Есть: след на муравейнике от поджигателя

Нужно: информация о полицае Могильнове

1. Сидит около поля, что-то перебирает. Увидел подходящих ребят, обрадовался. Говорит: Так неужели к нам, на подмогу прибыли… Вот мы сейчас колосья все и соберем и ни одного не пропустим.. А потом и свежего хлебушка всласть поедим.. А пока мы технику готовим, время есть еще вам по деревне нашей пройтись, да познакомиться со всеми… Да, разузнайте, кто еще придет нам на подмогу…

2. Вот и хорошо, что вы пришли.. все готово.. техника есть, девоньки вот-вот с деревни придут, а ваша задача – колосья собирать, да так чисто, чтобы ни одного нее осталось.. Как никак, зависим мы от него, глядишь, не только себя, но и города наши хлебом накормим… Только прежде, чем приступить.. предупредить Вас должен, на поле не баловаться спичками, не разводить костров рядом, а то был у нас тут случай… ели урожай спасли…

3. Приносят сведения о Могильнове, что он был полицаем и рядом где-то прячется, как бабка считает. Так вот оно что, тогда все совпадает. После прошлого пожару нашли мы след в муравейнике, так я его зарисовал, вот он и должен помочь найти преступника. Вот только кому его дать? Точно, так нашему председателю, пусть он уже сам его далее отправит.


Павел Гаврилович (Горыныч, председатель колхоза)

Есть: официальная бумага для запроса (заполнить до конца ее нужно)

Нужно: улика против поджигателя, чтобы оформить запрос

1. Ну, как вы у нас, освоились уже??? Хорошо, тогда прошу меня извинить, дел не в поворот: хлеб собирать, отчет вести, хозяйство поднимать. А времени-то прошло посчитай всего два года от войны… А планы, показатели… вон уже агронома поменяли, мол тот все не так делал… вот и думай, как себя сохранить…

2. Вот, как вы с нашими ребятками, сдружились? Знаете Шурку и Борьку? Ох, эти сорванцы, ведь недавно они поджог на поле устроили, ах! Не успели их на месте схватить, да еще Семеныч вмешался… Ух, вот мне бы их спички, так я живо бы их заставил говорить. Вот, составил бы на них протокол, и, поминай как звали… Там с ними никто церемониться не будет, и не посмотрят, что дети! Все одно – враги народа! Ух, мне бы эти спички…

3. Нашли, улики какие против мальчишек? (Слушает про следы, либо говорит, что ему спички нужны, как главная улика!) Если приносят след, то тогда говорит реплику: Вот оно что, а я на ребяток думал!!! Эххх, башка!!! Нужно будет потом извиниться, а пока, давайте вашу элику, ее сейчас на специальную бумагу оформим, да и отправим в район, там быстро найдут виновных! Вот только заполнить графы нужно, а я не грамотен.. Да, думаю, вы и беез меня справитесь! (отдает им бюумагу, на которую наклеивает следы, а еще им нужно ее оформить!)


Партийный человек и района (не говорит ничего, пока ему бумагу не предоставят заполненную!)

После проверки бумаги, говорит: Вот он, тот самый Кирилл Могильнов! Вот этот преступник! Уж мы его ловко изловим, и, благодаря вам, знаем, где его искать! Спасибо большое! Молодцы вы и на славу потрудились и помогли преступника сыскать! Настоящие, пусть маленькие, но, граждане Советского государства.

Отправляет к началу старта для определения времени и окончания игры.
Г) Организованное окончание: подведение итогов, награждение команд.

3. Заключительный:
А) Проведение диагностики с участниками квеста;

Б) Подведение итогов проведения квеста с организаторами мероприятия.



В завершении участникам квеста предлагается небольшая диагностика, позволяющая оценить проведенное мероприятие, учесть замечания участников с целью повышения уровня проведения подобного рода мероприятий, а также необходимости проведения таких мероприятий исходя из интересов учащихся. Диагностика представлена простым анкетированием. Четверо организаторов расходятся в разные стороны с табличками (100%, 75%, 50% и 25%). Участникам квеста предлагается оценить мероприятие, в котором они приняли участие. Им необходимо подойти к соответствующей табличке, по которой они могу оценить игру. Оценивают по следующим критериям (загибают пальцы на своей руке, если они согласны с утверждением): 1. Мероприятие мне понравилось, я доволен своим участием в нем; 2. В рамках этой игры я смог себя реализовать, помочь своей команде; 3. Я хочу, чтобы подобные мероприятия проходили у нас чаще; 4. Доволен организацией игры.

Если у участников оказались согнутыми четыре пальца, то они подходят к табличке «100 %», три пальца – «75 %», два пальца – «50 %», одни палец – «25 %».


Организаторы считают количество участников, которые к ним подошли и после окончания мероприятия записывают полученный результат для составления общей диаграммы результатов проведения игры.
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Приложение № 1. Игровой реквизит.

ДЕЛО № __43___

«О поджоге на поле в деревне ______________»

В лето _______ года в деревне _______ случился пожар на одном из полей. Во время тушения которого были замечены следы поджигателя. По полученной информации от жителей деревни, во время войны был тут полицаем товарищ _____________________________, который после освобождения скрывался здесь неподалеку. Местные жители предполагают, что он укрылся в _____________ горах, поэтому и необходимо их обыскать и найти преступника.

В то же время, снять обвинения против двух мальчишек _____________ и ___________, которых ранее считали виновными.

Сим удостоверяю и прикладываю главную улику, след от обуви, срисованный трактористом-механиком ________________________________.

Председатель колхоза _____________
