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Пояснительная записка
+
+
+

Справочное пособие представляет собой практическое руководство по программированию в Embarcadero Delphi. В нём  в доступной форме изложены принципы визуального проектирования и событийного программирования, на конкретных примерах показана методика создания программ различного назначения, приведено описание среды разработки Delphi XE и базовых компонентов. Рассмотрены вопросы программирования графики, мультимедиа, разработки программ работы с базами данных Microsoft Access. Многочисленные примеры демонстрируют назначение компонентов, раскрывают тонкости программирования в Delphi. В приложении приведено описание базовых компонентов и наиболее часто используемых функций. Пособие отличается доступностью изложения, большим количеством примеров, может быть использовано при изучении предмета «Информатика» как на базовом, так и на углублённых уровнях учащимися 7 класса.

ОГЛАВЛЕНИЕ
Введение………………………………………………………………………….3
Урок 1. Скачивание программы и ознакомление с ее интерфейсом……5
· Как скачать программу?
· Что представляет собой данная программа?
· Как создать первую форму?
Урок 2. Ознакомление с инструментом «кнопка»  и изменение цвета фона………………………………………………………………………………15
· Создание кнопки, меняющей цвет фона.
· Как сделать так, что бы кнопка меняла цвет?
· Создание кнопки в системе RGB.
· Создание кнопки, случайно меняющей цвет.
Урок 3. Ознакомление со свойствами HEIGHT и WIDTH, LEFT и TOP……………………………………………………………………………….19
· Как сделать так, что бы кнопка двигала форму?
· Создание кнопки, которая двигает форму вправо и влево.
· Создание кнопок, увеличивающих и  уменьшающих форму.
· Создание кнопки случайно меняющей форму окна.
Урок 4. Работа с фотографиями……………………………………………...22
· Компонент TImage, его свойство.
· Как вставить фотографию в форму?
Урок 5.  Работа с текстом……………………………………………………...25
· Свойство Tlabel.
· Как вставить текст?
· Как поменять размер текста, не изменяя свойств?
Урок 6. Работа с компонентами ProgressBar и TrackBar…………………28
· Как вставить компонент в форму?
· Свойства компонентов.
Урок 7. Метод базовой точки…………………………………………………31
· Суть метода базовой точки.
· Компонент PaintBox.
Урок 8.  Квадрат в движении…………………………………………………34
· Создание фигуры с движением.
ВВЕДЕНИЕ
Embarcadero RAD Studio – программа, которая предназначена для изучения программирования, в общем, и языка Дельфи и Паскаль в частности. Рассчитана на аудиторию школьников старших классов и студентов. Благодаря упрощенной работе позволяет изучать язык даже на ранних этапах обучения.





Embarcadero® Delphi 10.1 Berlin Starter является отличным способом начать создавать высокопроизводительные Delphi приложения для Windows. Delphi Starter включает в себя усовершенствованный IDE, редактор кода, интегрированный отладчик, двусторонний визуальные дизайнеры для ускорения разработки, сотни визуальных компонентов, а также ограниченную лицензию коммерческого использования. компоненты базы данных и драйверы не включены.
[image: http://roi4cio.com/fileadmin/_processed_/c/3/csm_RAD_Studio_3440a026dc.png]Среда предназначена для быстрой (RAD) разработки прикладного ПО для операционных систем Windows, Mac OS X, а также iOS и Android. Благодаря уникальной совокупности простоты языка и генерации машинного кода, позволяет непосредственно, и, при желании, достаточно низкоуровнево взаимодействовать с операционной системой, а также с библиотеками, написанными на C/C++. Выделение и освобождение памяти контролируется в основном пользовательским кодом, что, с одной стороны, ужесточает требования к качеству кода, а с другой — делает возможным создание сложных приложений с высокими требованиями к отзывчивости (работа в реальном времени). 










СТРУКТУРНОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ
– написание программы с использованием нескольких основных структурных единиц: линейная структура, ветвление, циклы.  Для укрупнения структурных единиц программы используются подпрограммы (в Pascal процедуры и функции). 

ОБЪЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ (ООП).
            К середине 90-х годов сформировался новый подход в программировании – объектно-ориентированный.
            Программа рассматривается не только как последовательность выполняемых команд, но и как набор объектов, у каждого из которых имеются свои заранее определенные свойства. 
            - это методика разработки программ, в основе которой лежит понятие объект. 
           Объект — это некоторая структура, соответствующая объекту реального мира, его поведению.
          Задача, решаемая с использованием методики ООП, описывается в терминах объектов и операций над ними, а программа при таком подходе представляет собой набор объектов и связей между ними.
[image: http://www.grovit.cz/ZABAVNY_majka57/GIF/kone/kone1/kone12.gif]ОБЪЕКТЫ РЕАЛЬНОГО МИРА
[image: http://www.scule.com/images/02a202.gif]

[image: http://images.clipartpanda.com/tiger-clipart-dcrerabzi.gif]
[image: http://2.bp.blogspot.com/-knMgt9EQXtE/T2t5zvDphUI/AAAAAAAAAHA/sisoqqvM3Bc/s1600/how-to-draw-a-man-running-step-5.gif][image: ]





УРОК 1.
СКАЧИВАНИЕ ПРОГРАММЫ И ОЗНАКОМЛЕНИЕ С ЕЕ ИНТЕРФЕЙСОМ.
Как скачать программу?
Условия скачивания:
· В одном заказе может быть только одна лицензия.
· Одному пользователю может быть предоставлена только одна лицензия.
· Предложение не включает подписку на обновления.
· Embarcadero сохраняет за собой право в любое время внести изменения в условия предложения.
· Предложение недействительно в странах и регионах, где оно запрещено законодательством.
[image: C:\Users\HOME\Saved Games\Desktop\Новая папка (2)\Безымянный.png]Для скачивания программы пройдите по ссылке: www.embarcadero.com/ru/products/delphi/starter/promotional-download
На сайте, который откроется, вы должны пройти регистрацию (ВСЕ ПОЛЯ ОБЯЗАТЕЛЬНЫ ДЛЯ ЗАПОЛНЕНИЯ). Название компании можно написать любое.
[image: C:\Users\HOME\Saved Games\Desktop\Новая папка (2)\2.png]
После заполнения регистрационного поля нажмите кнопку «Загрузить». Далее программа сама начнет скачиваться, если такого не произошло, нажмите на «Download Installer» и программа начнет свое скачивание.
[image: C:\Users\HOME\Saved Games\Desktop\Новая папка (2)\4.png][image: C:\Users\HOME\Saved Games\Desktop\Новая папка (2)\3.png]Подождите пока загрузится файл, это замймет немного времени.
Далее перед вами появится «предупреждение системы безопасности», нажмите кнопку «Запустить».
[image: 1]

Затем перед вами появится согласие с условиями лицензионного соглашения RAD Studio и политикой конфиденциальности.



[image: C:\Users\Natas\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\2.png]


В следующем окне выберите первый вариант установки. («У меня уже есть серийный номер продукта»).





[image: C:\Users\Natas\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\4.png]Далее начнется загрузка программы. Это займет некоторое время.









[image: C:\Users\HOME\Saved Games\Desktop\Новая папка (2)\10.png]Введите свой e-mail в пустое поле (это нужно, чтобы программа отправила серийный номер на вашу почту). 












[image: C:\Users\Natas\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\4.jpg]




Вам придет данное письмо:
[image: C:\Users\Natas\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\14.png]










Потом перед вами появится окно, в которое вы должны ввести серийный номер (просто скопируйте и вставьте). 
[image: ]














[image: C:\Users\HOME\Saved Games\Desktop\Новая папка (2)\11.png]Нажмите «Далее».












        Далее у вас выйдет новое окно – установка программы “Direct X”. Нажмите продолжить.
[image: 5]












 
  Ничего не отмечая, нажмите «установить».
[image: 6]  












    Подождите, пока загрузится программа.
[image: 8]










[image: 12]И вот, вы успешно скачали программу. Удачи в обучении! 

















[image: ]Что представляет собой данная программа?
[image: 18]
Как создать первую форму?
В меню выберите пункт «File» в нем «New», затем выберите файл «VCL Forms Application - Delphi».


[image: ]Ознакомимся с интерфейсом программы:


Меню программы, которое состоит из 10 пунктов:
· File - файл. Операции с файлами, вроде создать, открыть, сохранить;
· Edit - правка. Операции редактирования, как стандартные для текстового процессора (отмена, копирование-вставка), так и специфические для редактирования разрабатываемых окон приложений (выравнивание, порядок со-здания и т.п.);
· Search - поиск. Различные варианты поиска и замены;
· View - вид. Переключение между различными окнами - как относящимися к IDE, так и к разрабатываемому приложению;
· Project - проект. Все операции по работе с проектом, как то добавление и удаление файлов, настройки, сборка и компиляция;
· Run - выполнить. Средства для отладки программ;
· Component - компоненты. Средства для работы с компонентами, включая настройку палитры компонент;
· Tools - сервис. Настройка параметров IDE, а так же 
вызов вспомогательных программ (Image editor и др.);
· Windows - окно. Содержит список всех открытых в текущий момент окон и позволяет переключаться между ними (актуально, когда окон много и одни загораживают другие);
· Help - справка.
[image: ]Далее перейдем к общему ознакомлению. Названия окон вы видите на скриншоте.
[image: 17]
Как сделать стандартный интерфейс?

В пункте «View» выберите «Toolbars» в нем поставьте галочку на «Component». Это добавит 





[image: 16]

Проверьте в пункте «View» - «Desktops», там должна стоять галочка на «Default Layout», если она не стоит поставьте ее.







УРОК 2.
ОЗНАКОМЛЕНИЕ С ИНСТРУМЕНТОМ «КНОПКА».
Создание кнопки, меняющей цвет фона.
[image: ]На панели инструментов в вкладке “Standart” выберите инструмент “TButton”, его местоположение показано на рисунке.
У вас создастся такая кнопка, ее размер абсолютно не важен, выберите на ваше усмотрение.
[image: ]






[image: ][image: ]Поменять название кнопки вы можете в свойствах объекта «Caption».

Как сделать так, что бы кнопка меняла цвет?
[image: ]Нажмите два раза на кнопку. Введите данный код: «Form1.Color:=clred;» (номер формы зависит от ранее созданных проектов, чтобы узнать какой у вас, просто посмотрите на название формы). Не забывайте писать слова с большой буквой.
*Чтобы вернуться обратно к форме нажмите на вкладку «Design», которая находится внизу страницы.
[image: ]Чтобы запустить проект нажмите на F9, либо на зеленую кнопку расположенную вверху экрана. После запуска программы, нажмите на кнопку, у вас должен получиться вот такой результат при нажатии кнопки: 


Создание кнопки в системе RGB
[image: ]




[image: ]




Создание кнопки, случайно меняющей цвет.
       Рандомная кнопка – это кнопка, которая при каждом нажатии на нее будет случайно выбирать цвет.
[image: ]




[image: ]



САМОСТОЯТЕЛЬНОЕ ЗАДАНИЕ
Создайте проект по образцу.
[image: ]












УРОК 3.
ОЗНАКОМЛЕНИЕ СО СВОЙСТВАМИ HEIGHT И WIDTH, LEFT И TOP.
Теоретическая часть.
Left и Top 
Все видимые компоненты в Delphi имеют свойства Left и Top. Их числовые значения определяют положение левого верхнего угла компонента в пикселах относительно того же угла контейнера. Пиксел – это минимальная по размеру точка экрана, светимостью которой может управлять программа. Под контейнером понимают компонент, предназначенный для размещения на нем других компонентов. 
Свойство Left задает расстояние левого верхнего угла компонента слева, Top – сверху. При буксировании компонента эти значения автоматически меняются. И наоборот, - изменение этих свойств в окне Инспектора Объектов приводят к соответствующему изменению положения и размеров компонента. При буксировке компонента по форме в Delphi 4 и 5 значения свойств Left и Top автоматически появляются в небольшом окне рядом с указателем мыши. Форма так же как многие другие компоненты имеет свойства Top и Left.
Width и Height 
Кроме свойств Top и Left все видимые компоненты имеют свойства Width и Height. Width – это ширина объекта, Height – высота объекта. Измеряются значения этих свойств тоже в пикселах. Форма, как и любой другой компонент, тоже имеет свойства Width и Height. Для формы свойства Top, Left, Width, Height измеряются в координатах экрана.
Поместите на пустую форму командную кнопку. Перемещайте ее, по форме, следите за значением свойств Left и Top в окне Инспектора объектов. И наоборот, меняя значения свойств Top и Left компонента в окне Инспектора объектов, следите за изменением положения компонента на форме. Аналогично проэкспериментируйте и со свойствами Height и Width. 

Практическая часть.
Создание кнопки, которая двигает форму вправо и влево
[image: ]




[image: ]

Создание кнопок, увеличивающих и  уменьшающих форму
[image: ]




[image: ]

Создание кнопки случайно меняющей форму окна
[image: ][image: ]

САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА
	Уровень 1: Создайте кнопку, которая будет двигать форму влево.
Уровень 2: Создайте кнопку, которая будет уменьшать форму.
Уровень 3: Создайте проект по образцу.
[image: ]









   

УРОК 4.
РАБОТА С ФОТОГРАФИЯМИ.
Теоретическая часть.
Компонент TImage
Компонент TImage предназначен для вывода в форму графического рисунка. Он поддерживает многочисленные форматы графических файлов, включая .bmp, .ico, .emf, .jpg и др. Располагается он во вкладке Additional, точное расположение вы можете видеть на фотографии.
[image: ]




Основные свойства:
· Picture — содержит отображаемый графический объект;
· Proportional — будет ли картинка изменяться пропорционально при увеличении размеров;
· Stretch — должны ли изменяться размеры изображения, подгоняясь под размеры компонента. Учтите, что изменение размеров изображения приведет к его искажению, если соотношение сторон графического объекта и компонента TImage не одинаково;
· Transparent — должен ли быть цвет фона изображения прозрачным, чтобы сквозь него было видно нижележащее изображение;


Как вставить фотографию в форму?
Для того чтобы вставить графический рисунок в форму необходимо нажать на компонент TImage. У вас появится данный фрагмент.
[image: ]
Далее зайдите в свойства объекта и найдите там название «Proportional», далее нажмите на три точки, находящиеся справа от него.
[image: ]
У вас откроется данная вкладка.
[image: ]
После чего ваше изображение появится на форме.
[image: ]


[image: ][image: ]Если значение свойства AutoSize равно True, то размеры элемента управления TImage автоматически изменяются, подстраиваясь под заданные границы. Если оно равно False, то размеры элемента управления остаются неизменными независимо от размеров рисунка, при этом в изображении может оказаться видимой только часть рисунка.


САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА
Сделайте программу по образцу.
[image: ]










УРОК 5.
РАБОТА С ТЕКСТОМ.
Теоретическая часть.
Как вставить текст? 
За написание текста в форме отвечает свойство TLabel (Надпись). Компонент TLabel служит для получения коротких надписей в форме. Обычно надписи используют как заголовки к другим компонентам, но часто их используют и как табло для отображения информации. Для размещения в форме компонента TLabel выполните следующие действия.
1. Создайте новый проект VCL Form Application.
2. Раскройте раздел Standard и щелкните на компоненте TLabel.
[image: ]3, Щелкните на форме в том месте, где должна размещаться надпись. Особенно точными быть не старайтесь, компонент всегда можно перемещать по форме.

[image: ]



Итак, теперь ознакомимся со свойствами компонента.
· Свойство Сaption отвечает за ввод текста.
[image: ]

· [image: ]  Свойство Font компонента Label предоставляет возможности по изменению шрифта выводимого текста. При переходе на строку Font в Инспекторе объектов появляется кнопочка, предоставляющая доступ 
к диалоговому окну выбора шрифта, такому же, с каким 
мы встречаемся работая, например, в Worde. Плюс слева на строке Font раскрывает атрибуты шрифта для установки прямо в Инспекторе объектов.
[image: ]










Практическая часть.

Как поменять размер текста, не изменяя свойств?
[image: ]Для начала создадим кнопку, которая будет менять размер текста. 
Для того, чтобы кнопка работала нажмите два раза на обьект Button1 и напишите в область данный текст: Label1. Font. Size: =Label1.Font.Size+5;
Проделайте такую же работу, только с уменьшением текста.



САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА
1) Создайте кнопку, которая будет уменьшать текст.
2) Подумайте, какое действие нужно совершить в Font, чтобы поменять цвет текста. (С помощью кнопки).
[image: ]








УРОК 6.
РАБОТА С КОМПОНЕНТАМИ PROGRESSBAR И TRACKBAR.
Теоретическая часть.
 Progressbar
Компонент  Delphi Progressbar находиться  в Палитре компонентов на странице Win32. Внешний вид представляет собой графическую полосу показывающую процесс работы продолжительной операции. Процесс заполнения полосы идет пропорционально, согласно проценту выполненных действий, слева направо синими кубиками. Цвет компонента изменить нельзя, цвет заполнения имеет синий цвет.
Trackbar
Компонент Delphi TrackBar представляет собой визуальный элемент управления в виде ползунка, который можно перемещать клавишами или курсором мыши во время выполнения. Таким образом, пользователь может управлять какими-либо процессами: громкость звука, размером изображения и д.р. Ползунок может располагаться как вертикально, так и горизонтально, иметь шкалу с разных сторон и выделенный диапазон этой шкалы.
Рассмотрим свойства компонентов:
· Max -  максимальное значение позиции которое соответствует завершению отображаемого процесса. По умолчанию в процентах — 100.
· Min - начальное значение позиции которое соответствует началу отображения процесса. По умолчанию в процентах – 0.
· Position -   позиция, которую можно задать по мере протекания процесса, начинается со значения min и кончая значением max
· Step - Шаг наращивания позиции, по умолчанию 10.
· Smooth   -  Непрерывное (при значении true) отображение процесса.
· Orientation - ориентация шкалы компонента: горизонтальная или вертикальная.



Как вставить компонент в форму?
[image: ][image: ]Компонент ProgressBar предназначен для отображения хода процесса, занимающих заметное время, например копирование больших файлов, настройку и установку приложений на компьютер и прочее.




Практическая часть.
Приступим к работе с компонентом.
Для начала работы, нам нужно вспомнить цикл с параметром. Далее создадим кнопку «Старт», которая будет запускать компонент. Введем в код кнопки такой фрагмент:
[image: ]
*Подумайте, что нужно изменить в коде, чтобы компонент останавливался.

САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА
Разберите самостоятельно компонент TrackBar.  И, затем, выполните данное задание.
[image: ]












УРОК 7.
МЕТОД БАЗОВОЙ ТОЧКИ.
Теоретическая часть.
      Метод базовой точки используется при программировании сложных изображений, состоящих из множества  элементов.
Суть этого метода: 
1. Выбирается некоторая точка изображения, которая принимается за базовую.
2. Координаты остальных точек отсчитываются от базовой точки.
MoveTo (X,Y) - Перемещает текущее положение пера в точку (X, Y)
LineTo(X, Y) - проводит линию текущим пером из текущей точки в (X, Y)
Компонент PaintBox. 
[image: ]Компонент PaintBox -это область рисования. Компонент визуальный и используется для создания на форме некоторой области, для рисования т.е. назначение этого компонента дать простое окно с канвой для рисования изображений. Основных свойств, кроме Canvas, объект не имеет. В этом компоненте имеются следующие свойства для рисования:
	Canvas
	канва для рисования;

	Font
	для выбора шрифта на поверхности рисования;

	Pen
	для установки параметров пера;

	Brush
	для установки параметров кисти;

	Picture
	для выбора готового изображения.


Само рисование осуществляется в обработчике события OnPaint.
Свойство Canvas доступно при выполнении приложения, поэтому рисунки являются динамическими. Созданный рисунок можно сохранить в графическом файле или вывести на принтер. Рисунки, создаваемые при выполнении приложения, могут быть как неподвижными, так и анимационными, т.е. изменяющими размеры, форму, расположение.
Для рисования на Canvas геометрических фигур используются методы, приведенные в таблице.
	Наименование
	Рисование
	Наименование
	Рисование

	Arc
	Дуги
	LineTo
	Линии

	Chord
	Хорды эллипса
	Polygon
	Заполненного прямоугольника

	Elipse
	Эллипса
	PolyLine
	Незаполненного многоугольника

	FillRect
	Заполненного прямоугольника
	Rectangle
	Заполненного прямоугольника

	FrameRect
	Незаполненного прямоугольника
	RoundRect
	Заполненного прямоугольника со скругленными углами



Практическая часть.
Пример – квадрат.
procedure TForm1.PaintBox1Paint(Sender: TObject);
var x0, y0: integer;
begin
    x0:= 15; y0:= 15; // начальное положение
     with PaintBox1.Canvas do begin
        Pen.Color:= RGB(200, 100, 50);
        Pen.Width:= 2;(115,15)
(15,15)

        MoveTo(x0, y0);
        LineTo(x0 + 100, y0);
        LineTo(x0 + 100, y0 + 100);
        LineTo(x0, y0 + 100);
        LineTo(x0, y0);
     end;(115,115)
(15,115)

end; 

САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА
Сделайте 6-ти конечную звезду.









УРОК 8.
КВАДРАТ В ДВИЖЕНИИ.
Как задать движение фигуре?
Для того чтобы задать движение фигуре, будем использовать известную нам структуру – цикл с параметром.
[image: ]Для того чтобы создать рисунок необходимо использовать свойство Canvas и оператор присоединения with.
Повторите данный пример и внимательно изучите. Если будут вопросы, обратитесь к учителю.
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var x0,y0,i:integer;
begin
    x0:=15; y0:=15;
    with PaintBox1.Canvas do begin
        for i := 1 to 30 do begin
           PaintBox1.Refresh;	                             Перерисовывает объект
           x0:=x0+i;
           Pen.Color := RGB(200, 100, 50);
           Pen.Width := 2;
           MoveTo(x0, y0);
           LineTo(x0 + 100, y0);
           LineTo(x0 +100 , y0 + 100);
           LineTo(x0 , y0 + 100);
           LineTo(x0, y0 );
           sleep(20);
        end;
    end;
end;

САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА
1) Создать шестиконечную звезду, которая будет двигаться вправо.





2) Создайте данную программу:
[image: ]
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