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MERKMALSPIEL MIT
ROBOTERN

ZIEL DES SPIELSO

Der erste Spieler, der fiinf Roboter-Punktespielsteine
sammelt, indem er funf richtige Robotergesichter
findet, gewinnt!

INHALT
Spielbrett
20 Robofer-Punkfespielsfeine. |
Roboterschiittler . +
Spielcmleifung

ATENCION: PELIGRO DE ASFIXIA.

Piezas pequefias. No se recomienda para menores de 3 afios.

Learning Resources Ltd., Bergen Way, King’s Lynn, Norfolk,
PE30 2JG, UK. Please retain this package. Made in China. ACHTUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR.
Kleine Teile. Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahren.
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. gl € Petites pieces. Interdit aux enfants en dessous de 3 ans.
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SO WIRD GESPIELT

Jeder Spieler wahlt eine Spielsteinfarbe und nimmt
einen seiner Spielsteine.

6 Der jiingste Spieler schiittelt den Roboterschiittler

zuerst, um die Farben (Gesicht, Gesichts, der

Augen, der Nase und des Mundes) des Roboters
aufzudecken, nach dem alle Spieler suchen. Es gibt 120
Farbkombinationen - kein Roboter gleicht dem anderen!

ROBOTERSCHUTTLER

Alle Spieler suchen das Spielbrett nach dem
Robotergesicht ab, das mit dem auf dem
Roboterschittler Ubereinstimmt.

o Wenn ein Spieler das Robotergesicht findet, legt er

den Punktespielstein darauf.

e Falls es das richtige Gesicht ist, behdlt der Spieler den

Punktespielstein und nimmt einen weiteren, um sich auf
die néchste Runde vorzubereiten. Falls der Spieler einen
Fehler macht, geht das Spiel weiter und er muss eine
Runde aussetzen.

e Das Spiel geht weiter und der Spieler, der das
passende Robotergesicht gefunden hat, schittelt
den Roboterschiittler fiir die nachste Runde.

Der erste Spieler, der flinf Punktespielsteine
sammelt, gewinnt!

L‘ke vs ' N2 . Tell us what go‘u ﬂ:lnkl

us
for sneak Peeks o insights.com ™ Educational
and giveaways! o toreview ths prodet Insights®
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IT'S MACHINE MADNESS!

A crazy inventor has built dozens of robots, and he needs
your help finding the perfect heads. Shake the Robot

Randomizer to reveal a robot’s features, and then scan the
robot heads on the board until you find the match. Find it
first and collect a robot scoring token—first player with five

tokens wins!

OBJECT OF THE GAME

The first player to collect five robot scoring tokens by finding

five correct robot faces is the winner!

CONTEN'rs B

Game board
% 20 Robot scoring tokens
Robot Randomizer .

Game guide
/\  WARNING: /v_@} +

CHOKING HAZARD — Smallparts. @ )
Not for children under three (3) years. -
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HOW TO PLAY

Each player chooses a token color and takes one
token.

The youngest player shakes the Robot Randomizer
first to display the colors (face, eyes, nose, and
mouth) of the robot you're looking for. There are 120
color combinations—no two robots are alike!

ROBOT RANDOMIZER

All players scan the game board for a robot face
that matches what the Robot Randomizer displays.

When a player spots the robot face, he or she puts
the scoring token on top of it.

If it's correct, that player keeps the scoring token and
grabs another one to prepare for the next round.

Play continues and the player who found the
matching robot face shakes the Robot
Randomizer to start the next round.

The first player to collect five scoring tokens
is the winner!
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JUEGO DE ROBOTS
SOBRE CARACTERISTICAS

PROPOSITO DEL JUECO

iEl primer jugador en recolectar 5 fichas de puntaje de
robots al encontrar 5 rostros correctos de robot es el
ganador!

INCLUYE
Tablero de j Jjuego
20 fichas de Puntaje de robots
Mezclador de robots
Guia del juego

'

L1
L2

EI-2889 | Afos 4+ | 2-4 Jugadores

cOMO JUGAR

Cada jugador elije un color de ficha y toma una de
ellas.

El jugador més joven agita primero el Mezclador de
Robots para mostrar los colores (rostro, ojos, nariz
y boca) del robot que todos los jugadores estdn
buscando. Existen 120 combinaciones de color.

iNo hay dos robots iguales!

MEZCLADPOR DE ROBOTS

ROSTRO‘I

Todos los jugadores revisan el tablero de juego en
busca del rostro que coincida con lo que muestra el
Mezclador de Robots.

0 Cuando un jugador encuentra el rostro del robot,

coloca su ficha de puntaje sobre éste.

6 Si es correcto, el jugador guarda la ficha de puntaje y

saca otra para prepararse para la siguiente ronda.
Si el jugador comete un error, el juego continta pero
el jugador queda fuera de la ronda.

El juego contintia y el jugador que encontré el
rostro del robot correspondiente agita el Mezclador
de Robots para dar inicio a la siguiente ronda.

0 iEl primer jugador en recolectar cinco fichas de
puntaje serd el ganador!

5
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JEU D'ATTRIBUTS SUR
LE THEME DU ROBOT

BUT DV JEV

Le premier joueur qui rassemble cing jetons robot en
trouvant cinq tétes de robot correctes est le gagnant!

'quNﬂENf '

20 jetons robot
Guide de jeu
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COMMENT JOVER

o Chaque joueur choisit une couleur de jeton et prend
I'un de ses jetons.

6 Le joueur le plus jeune secoue tout d'abord le

.‘ mélangeur de jeu de robots pour afficher les
couleurs (visage, des yeux, du nez et de la bouche)
du robot que tous les joueurs doivent chercher. I/
y a 120 combinaisons de couleurs - il n’y pas deux
robots identiques !

MELANGEUR DE JEU DE ROBOTS

BOUCHE VISAGE

Tous les joueurs examinent le plateau de jeu ala
recherche d’un visage de robot qui corresponde a
ce que le mélangeur de jeu de robots affiche.

Dés qu’un joueur apercoit le visage du robot, il
place son jeton dessus.

Si c'est juste, ce joueur garde le jeton et en prend un
autre pour se préparer pour le tour suivant. Si le joueur
commet une erreur, le jeu continue mais il passe un
tour.

+ o Le jeu continue et le joueur qui a trouvé les visages

de robot correspondants secoue le mélangeur de
jeu de robots pour commencer le tour suivant.

0 Le premier joueur qui rassemble cing jetons est le
gagnant !



