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Пояснительная записка
Рабочая программа внеурочной деятельности составлена на основе федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования и соответствует  требованиям к результатам освоения образовательной программы (личностным, метапредметным, предметным); основным подходам к развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования. В ней учитываются возрастные и психологические особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, учитываются межпредметные связи.
Рабочая программа разработана для организации внеурочной деятельности для учащихся с 11 до 13 лет. Курс рассчитан на 8 часов. Занятия проводятся один раз в неделю, продолжительность – учебный урок (45 минут). Работа проводится в основном группами до 15 человек.

Изучение курса предполагает наличие в школе компьютерного класса, предусмотрено проведение практических работ.

Курс поддержан программным обеспечением КуМир (Комплект Учебных МИРов).  КуМир - система программирования, предназначенная для поддержки начальных курсов информатики и программирования в средней  школе.

Программа реализует общеинтеллектуальное направление во внеурочной деятельности.
Цель программы:

Помочь учащимся заинтересоваться программированием, сформировать у школьников знания, умения и навыки решения задач по  программированию и алгоритмизации.

В ходе ее достижения решаются задачи:

Обучающие:

· Обучение основным базовым алгоритмическим конструкциям.

· Освоение основных этапов решения задачи.

· Обучение навыкам разработки, тестирования и отладки несложных программ.

· Обучение навыкам разработки проекта, определения его структуры, дизайна.

Развивающие:

· Развивать познавательный интерес школьников.

· Развивать творческое воображение, математическое и образное мышление учащихся.

· Развивать умение работать с компьютерными программами и дополнительными источниками информации.

· Развивать навыки планирования проекта, умение работать в группе

Воспитывающие:

· Воспитывать интерес к занятиям информатикой.

· Воспитывать культуру общения между учащимися.

· Воспитывать культуру безопасного труда при работе за компьютером.

· Воспитывать культуру работы в глобальной сети.

Личностные и метапредметные результаты освоения курса внеурочной деятельности
В результате изучения данной программы обучающиеся получат возможность формирования:
Личностных результатов:
· готовность и способность обучающихся к саморазвитию и личностному самоопределению, мотивация к целенаправленной познавательной деятельности с целью приобретения профессиональных навыков в ИТ-сфере.

Метапредметных результатов

Регулятивные УУД:
· умение самостоятельно планировать пути достижения целей, соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль и коррекцию своей деятельности в процессе достижения результата.

Коммуникативные УУД:
· умения организовывать продуктивное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками.

Познавательные УУД:
· поиск и выделение необходимой информации;

· построение логической цепи рассуждений;

· самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера.

Предметных результатов:
· освоение понятий «алгоритм», «программа» через призму практического опыта в ходе создания программных кодов;

· практические навыки создания линейных алгоритмов управления исполнителями;

· умение формально выполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов;

· умение создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования

Учебно-тематический план
	№
	 Название разделов  
	Общее количество часов
	В том числе

	
	
	
	теория
	практика

	1
	Понятие исполнитель.
	1
	1
	

	2
	Учебный исполнитель Робот.
	1
	0,5
	0,5

	3
	Что такое алгоритм.  
	6
	2
	4

	
	                                Итого часов
	8
	3,5
	4,5


Содержание программы
Раздел 1. 
Понятие исполнитель. Неформальные и формальные исполнители. Среда Кумир.
Раздел 2.

Учебный исполнитель Робот. Назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителем с помощью команд и их последовательностей. 

Раздел 3.

Что такое алгоритм.  Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.).Составление алгоритмов и программ (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителем Робот. 

Методическое обеспечение программы
Формы организации учебных занятий

Беседы, игры, практические занятия, самостоятельная работа, викторины и проекты. Использование метода проектов позволяет обеспечить условия для развития у ребят навыков самостоятельной постановки задачи выбора оптимального варианта их решения, самостоятельного достижения цели, анализа полученных результатов с точки зрения решения поставленной задачи. 
Программой предусмотрены методы обучения: объяснительно-иллюстративные,  частично-поисковые (вариативные задания), творческие, практические.

Виды учебной деятельности

Аналитическая деятельность:

· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;
· придумывать задачи по управлению учебными исполнителями;
· выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и циклами.

Практическая деятельность:

· составлять линейные алгоритмы и программы по управлению учебным исполнителем;
· составлять циклические алгоритмы по управлению учебными исполнителями;
· составлять алгоритмы с ветвлением по управлению учебным исполнителем;
· составлять вспомогательные алгоритмы для управления учебными исполнителями.

Календарно-тематическое планирование 
	Дата
	№


	Тема
	Количество часов

	
	
	
	Теория 
	Практика

	Понятие исполнитель (1 час)

	
	
	Инструктаж по технике безопасности. Алгоритмы и исполнители.
Кумир. 
	      1
	

	Учебный исполнитель Робот (1 час)

	
	
	Исполнитель Робот. Среда обитания, система команд.
	    0,5
	    0,5

	Что такое алгоритм (6 часов)

	
	
	Способы записи алгоритмов. Решение задач для исполнителя 

Робот.
	0,5
	0,5

	
	
	Виды алгоритмов. Составление линейных алгоритмов для 

исполнителя Робот.
	0,5
	0,5

	
	
	Создание задачи для исполнителя Робот
	0,5
	0,5

	
	
	Решение задач для исполнителя Робот
	
	1

	
	
	Составление циклических алгоритмов для исполнителя Робот
	0,5
	0,5

	
	
	Решение задач для исполнителя Робот.
	
	1

	
	
	Итог
	3,5
	4,5


Ресурсное обеспечение реализации программы

− Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает обучающемуся мультимедиа возможности: видеоизображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

− Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т.п.; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для обучающихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

− Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную обучающимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.

− Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами.

− Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией.

− Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения).

Программные средства

− Операционная система.

− Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

− Антивирусная программа.

− Программа-архиватор.

− Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый

редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу

разработки презентаций.

− Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем

или др.).

− Браузер (входит в состав операционных систем или др.).
Перечень учебно-методического обеспечения курса

1. Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования http://минобрнауки.рф/документы/938

2. Федюнина И.Г.  Элективный курс «Учимся программировать в среде КуМир» http://metodisty.ru/m/files/view/uchimsya_programmirovat_v_srede_kumir

3. Прищепа Т.А. «Преподавание программирования в среде КуМир», Томский государственный университет, 2002 , http://gymn1549.ru›it_DM/soft/kumir/59_kumir.doc

4. Бородин М. Н. .  «Информатика. УМК для основной школы: 5-6 классы, 7-9 классы».  - 2-е изд. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012

5.  Кушниренко А. Г., Г.В.Лебедев, Р.А.Сворень "Основы информатики и

вычислительной техники", Москва, "Просвещение", 1992 год.

6.  Поляков К.Е. Исполнитель “Робот” / К.Е. Поляков. - СПб, 2009.

7. http://www.niisi.ru/kumir/
8.  http://kpolyakov.narod.ru
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