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ЦЕЛЬ: 

1) заинтересовать детей процессом программирования, 

2) продолжить изучение алгоритмических основ на 

примере разработки игр.



ПОВТОРЕНИЕ

 https://scratch.mit.edu – дальнейшее изучение 

можно  продолжить в on-line среде

 Любой проект в Scratch формируется из блоков, 

разбитых на категории. Способ построения блоков 

определяет вид алгоритма, который будет 

использован для создания игры.

 Смена костюма, создание спрайтов, сцен  - повторим 

на примере следующей практической работы 

https://scratch.mit.edu/


ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА «СМЕНА КОСТЮМА» 

ПО ТЕМЕ «ЛИНЕЙНЫЙ АЛГОРИТМ»
ЦЕЛЬ: РАЗРАБОТАТЬ АНИМАЦИЮ ДЛЯ СПРАЙТА. ПОВТОРИТЬ ПОСТРОЕНИЕ ЛИНЕЙНЫХ

АЛГОРИТМОВ. 





 Если первое задание выполнено успешно, 

выполните задание 2 и 3( можно применить 

циклы)



ИНТЕРНЕТ-РЕСУРСЫ

 https://miro.medium.com/max/1200/0*Tm5YhkSDJAbXX6FL

 https://fsd.multiurok.ru/html/2018/11/11/s_5be7e1a849dbf/994161_1.png
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