 Игры по развитию речи 

ПОДБЕРИ ПРИЗНАК
 Цель: учить согласовывать прилагательные с существительными.
 Ход игры: взрослый называет слово и задаёт вопросы (какой? какая? какие? какое?), ребёнок отвечает.
Куртка (какая?) – красная, теплая, зимняя…
Сапоги (какие?) – коричневые,      удобные, теплые…
Шарф (какой?) – пушистый, вязанный…
Перчатки (какие?) – кожаные, белые...
Шляпа (какая?) – черная, большая…
Туфли (какие?) – осенние, красивые…
 Платье (какое?) -  новое, нарядное, зеленое…
 Рубашка (какая?) -  белая, праздничная….
 Шуба (какая?) -  меховая, теплая…
       
НАЗОВИ ЛАСКОВО
Цель: учить детей образовывать слова при помощи уменьшительно - ласкательных суффиксов.
Оборудование: мяч
Ход игры: взрослый произносит фразу и бросает мяч ребенку. Предложите ребенку вернуть вам мяч и изменить фразу так, чтобы слова в ней звучали ласково.
Шуба теплая - шубка тепленькая
Лиса хитрая - лисичка хитренькая
Заяц белый - зайчик беленький
Сапоги чистые - сапожки чистенькие
Ветка короткая - веточка коротенькая
Шишка длинная - шишечка длинненькая
Ворона черная - вороненок черненький
Снег белый - снежок беленький.
 
ЗАКОНЧИ ПРЕДЛОЖЕНИЕ
Цель: формировать умение подбирать родственные слова, образованные от слова гриб, в соответствии со смыслом стихотворения.
Материал: текст стихотворения.
Как-то раннею порой вдруг полился дождь…грибной.
И из дома в тот же миг в лес отправился … грибник.
Чтобы принести улов, взял корзину для… грибов.
Долго шёл он в глушь лесную - поляну там искал… грибную.
Вдруг под ёлочкой на кочке видит маленький… грибочек.
И обрадовался вмиг наш удачливый… грибник.
Как ему не веселиться, если здесь в земле… грибница!
Стал заглядывать под ёлки, под берёзы и дубы,
Собирать в свою корзину все съедобные…грибы.
А когда собрал их много, то отправился домой,
И мечтал он всю дорогу, как он сварит суп… грибной.
Много он собрал грибов, и грибочков, и грибков,
А тому, кто долго ищет, попадётся и… грибище!

                         
ЧЕЙ? ЧЬЯ? ЧЬЁ?
Цель: формировать умение образовывать притяжательные прилагательные.
 Ход игры: взрослый называет слово и задаёт вопрос (чей? чья? чьё?), ребёнок отвечает.
Шарф (чей?) — мамин, 
Шляпка (чья?) — бабушкина, 
Поднос (чей?)  - дедушкин,
 Книга (чья?) – бабушкина,
Тапочек (чей?) – дедушкин.


СЛОВА –РОДСТВЕННИКИ
Цель: упражнять в подборе однокоренных слов.
Медведь – медведица, медвежонок, медвежий, медведушка …
Волк - волчица, волчонок, волчище, волчий, волчишко…
Лиса – лис, лисичка, лисёнок, лисонька, лисушка….
 

ИЗМЕНИ СЛОВО
Цель: упражнять в падежном и предложном согласовании.
Изменить слово «окно» в контексте предложения.
В доме большое … . В доме нет … . Я подошел к … . Я мечтаю о большом … . У меня растут цветы под … .
 

ИСПРАВЬ ОШИБКУ
Цель: учить понимать значение притяжательных местоимений.
Ход игры: взрослый заведомо говорит неправильно, а ребенок, если слышит ошибку, исправляет ее.
На столе лежит много карандашов.
Карлсон съел много конфетов и т.д.


 



Что почитать детям?
· «Крылатый, мохнатый да масляный» (обр. Караноуховой);
· «Царевна – лягушка» (обр. Булатова);
· «Хлебный колос» - А. Ремизов;
· «Серая шейка» Д. Мамин-Сибиряк;
· «Финист – ясный сокол» - р.н.сказка;
· «Случай с Евсейкой» - М. Горький;
· «Двенадцать месяцев» ( пер. С.Маршака);
· «Серебрянное копытце» - П.Бажов;
· «Доктор Айболит» - К. Чуковский;
· «Бобик в гостях у Барбоса» - Н. Носов;
· «Мальчик – с -  пальчик» - Ш. Перро;
· «Доверчивый ежик» - С. Козлов;
· «Хаврошечка» (обр. А.Н. Толстого);
· «Царевна – льдинка» - Л. Чарская;
· «Дюймовочка» - Х. Андерсен;
· «Цветик – семисветик» - В. Катаев;
· «Тайна третьей планеты» - К. Булычев;
· «Волшебник изумрудного города» (главы) – А.Волков;
· «Собачкины огорчения» - Б.Захадер;
· «Сказка про трех пиратов» - А. Митяев.














Чем занять ребенка? (подвижные игры в домашних условиях)
В этом возрасте детям больше интересны задачи с соревновательными элементами при участии нескольких ребятишек. Так, при ограниченном пространстве можно предложить игры для двоих или троих детей. 
Увлечь ребят можно следующими играми:
[bookmark: _GoBack]1. Великаны и карлики
Попросите игроков встать в круг. После слова «Карлики» все должны присесть, а после слова «Великаны» встать. Ошибающийся выходит из круга. Побеждает самый внимательный.
2.  Съедобное - несъедобное
Известная всеми любимая забава, в особом описании даже не нуждающаяся.
3.  Сбей мяч
Положите большой мяч на стул. По сигналу «Сбей мяч» игрок должен бросать в большой мячик маленький. Стоять при этом он должен на расстоянии полтора-два метра от стула.
4.  Запутаться в клубок
Приобретите готовую или изготовьте сами твистер игру. Устанавливая конечности на цветных кругах, игроки запутаются в веселый клубок.
5. Снежинки и ветер

По сигналу «Ветер!» дети — «снежинки» — бегают  в разных направлениях, кружатся («ветер кружит в воздухе снежинки»). По сигналу «Нет ветра!» — приседают («снежинки упали на землю»).
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