
 
 
 
 

Минимальные требования к файлам, предоставляемым в 
Рекламную группу «Свирель» 

 
Требования к файлам для цифровой печати: 
 Типография принимает файлы в формате: TIFF, JPG, PSD, EPS, CDR, AI (* комментарии 

ниже)  
Цветовая палитра CMYK. Масштаб 1:1. профиль Euroscale Coated v.2.  
 
Перечисленные ниже требования относятся к готовым файлам, не требующим 

корректировок и цветокоррекции в типографии. 
1.  Для Corel Draw: версия не старше Х6, все шрифты переведены в кривые, все эффекты 

(тени, прозрачности и пр.) растрированы с разрешением 300dpi.  
2. Для растровых форматов: Без дополнительных альфа-каналов, путей, LZW компрессии. 

Все слои сведены. Шрифты и эффекты в слоях растрированы. В идеале переведено в tiff.  
Разрешение растровых файлов – 300 dpi.  

3.  Для макетов, сделанных в Illustrator, InDezign рекомендуется перевод в TIFF или PDF. 
Макеты, сделанные в программах Microsoft Office, макетами не являются. 

По возможности тоже переводятся в PDF. Печать материалов из приложений Microsoft 
Office, возможна в индивидуальном порядке, при согласовании возможности с печатником. 

4. При подготовке макета должны быть учтены вылеты за обрезной формат минимум по 2 
мм в каждую сторону Для многостраничных буклетов, каталогов и журналов вылеты должны 
быть не менее 3 мм во все стороны (кроме корешка, если сборка производится на скрепку!).  

5. Текст от линии реза должен располагаться минимум в 2 мм. Для многостраничных 
изданий – минимум 8 мм. 

При несоблюдении требований, либо производится доработка за дополнительную 
оплату, либо типография не несет ответственности за качество печати. 

 
Требования к файлам для широкоформатной печати: 
1. Цветовая модель CMYK для всех растровых и векторных элементов. 
2. Шрифты переведены в кривые. 
3. Один файл - одно изображение для печати, масштаб 1:1. 
4. Файл должен содержать точные размеры для печати без припусков на обрезку. К файлу 

присылается техническое задание с указанием точного количества изображений, 
утвержденное заказчиком. 

5. Вся ответственность за дизайн, орфографические и другие ошибки лежит на заказчике. 
6. Макеты принимаются: в Corel Draw не старше 16 версии, PhotoShop. 
Макеты, сделанные в программах Microsoft Office, макетами не являются. 
 
Требования к файлам для брендирования сувенирной продукции: 
1. Цветовая модель CMYK для всех растровых и векторных элементов. 
2. Шрифты переведены в кривые. 
3. Один файл - одно изображение для печати, масштаб 1:1. 
Макеты, сделанные в программах Microsoft Office, макетами не являются. 

 


