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Аннотация
Современные подростки - это совершенно особая категория обучающихся, им свойственно стремление к постоянным переменам, новым впечатлениям, сильным эмоциям. Традиционные формы работы с современными подростками не всегда эффективны и привлекательны. Что мы можем им предложить?

Новая форма должна быть и увлекательной и познавательной, содержать элементы соревнования, возможность творчески проявить себя, работать индивидуально и в команде, иначе говоря, быть одновременно предельно разнообразной и целостной. Этим критериям в полной мере отвечает так называемый «квест» или «игра-поиск».

Что такое «квест»? Очевидно, что в русский язык слово «квест» пришло из английского («quest» - «поиск»). Само это понятие происходит из средневековой литературы, где оно обозначало долгое и трудное путешествие героя, чаще всего рыцаря, за каким-либо предметом, обычно волшебным. На пути героя встречались многочисленные препятствия, которые он преодолевал благодаря своим физическим возможностям, интеллектуальным способностям или при помощи друзей.

Цель: Создание условий для развития познавательной активности современных подростков и интереса к отечественной литературе.

Задачи:
· Формировать  у обучащихся навыков поиска информации в сети интернет, ее обработки и использования.

· Способствовать развитию логического мышления.

· Содействовать  становлению у подростков нравственных ценностей.

· Развивать коммуникативные умения, умение взаимодействовать в команде.

Целевые группы:
Команды обучащихся 8-10 классов по 5-6 человек.
Социальные партнеры:
1. Центральная районная библиотека им. Г.Ф. Боровикова
2. Яранский краеведческий музей
Ресурсы: 

1. Наличие телефонов  у команд с возможностью выхода в сеть интернет, регистрация лидеров команд в социальной сети ВКонтакте, регистрация в группе ОЗШ «ЛИДЕР» МБУ ДО ДДТ Яранского района.
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2. Набор заданий для каждой команды для сотрудников музея и библиотеки.

3. Конверты с заданиями для каждой команды

4. Карандаши и блокноты для команды
Легенда игры:

Инициация: таинственный прохожий пробегает по улице и теряет разноцветные конверты. Команды находят эти конверты, в которых находится набор заданий.
Задания для конверта:

1. Билет в музей и задание к нему: узнать все о самой старой книге в Яранском районе, год издания и фото книги и информацию о ней послать в группу «Лидер» Вконтакте и подписать название команды. 
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2. Факты из биографии земляка Г.Ф.Боровикова и задание:

Родился 19 августа 1905 года в д. Белоглазово Яранского уезда в крестьянской семье. Тема родного края красной нитью проходит и через многие рассказы писателя. К 100-летнему юбилею  автора, выпущен сборник «С юностью назначено свидание». Эти издания расскажут жителям Яранска и района  о известном писателе-земляке, прославившем Яранскую землю, и увековечат  память о нем. Его именем названа центральная районная библиотека.  Сфотографируйте  здание школы, которую он закончил, разместите фото по ссылке: https://vk.com/club6337754
3. Задание «В этом доме жила известная Яранская поэтесса. 

Узнайте, кому из педагогов ДДТ она посвятила эти строки:

 «Косички, рыженький портфель…»
 Напишите имя поэтессы ее адрес и  ФИО педагога ДДТ, Разместите фото здания по ссылке: https://vk.com/club6337754,
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Механика игры: После получения конвертов участники игры вскрывают их и начинают методом мозгового штурма выбирать одно из заданий на выбор и приступают к его выполнению (логика выполнения и маршрут движения команды может отличаться от других).
После того, как все задания из конверта выполнены, организаторы игры личным сообщением через социальную сеть Вконтакте лидеру команды в электронном виде посылают листовку, на которой изображен писатель А. Лиханов и его книги.
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Командам предлагается найти эти книги в городе и узнать их автора. Так, команды прибывают в Центральную районную библиотеку, где им необходимо рассказать краткую биографию А. Лиханова сотруднику библиотеки. 
Далее сотрудник библиотеки просит найти среди экспозиций книги писателей – юбиляров месяца. Подсказкой служит электронный адрес http://bibliotekagrina.ru/ , где можно найти нужную информацию.

В одной из книг писателей-юбиляров месяца лежит  закладка с последним заданием квеста:

Составьте рассказ или стихотворение, используя данные слова: 

Яранск, за далью, сердце, маленький, через года, детство, люди, оставить след, уголок России 
Р.S. Ждем Вас с готовыми текстами в актовом зале ДДТ. 
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Подведение итогов квеста: готовые тексты команды приносят педагогу, который оценивает их оригинальность, логичность, лаконичность, содержательность.
При подведении итогов игры учитывается время, потраченное на прохождение квеста, качество представленных на итоговом этапе текстов собственного сочинения.

Таким образом, данная игра – поиск знакомит ребят с самой старой книгой Яранского района, актуализирует знания о знаменитых земляках-писателях, о яранской поэтессе Алевтине Зыковой, а так же развивает логику и творческое мышление.
Эта игра может быть адаптирована для любого города, главное условие, чтобы расстояния между библиотекой, музеем и образовательным учреждением было в шаговой доступности. 

Задания квеста можно менять в соответствии с образовательными целями и задачами. Данный квест был апробирован в практике работы очно-заочной школы «Лидер» МБУ ДО ДДТ Яранского района. Все команды справились с заданиями квеста в течение часа, при подведении итогов игры были выявлены активисты - лидеры микрогрупп, а так же самые сплочённые команды. 






image1.png

< |5 CErre o ac

11 0.2%
A Hasepx ~

Mporonacosaro 120 enoses. Tonyums xon

18 o5 2015 £ | Konmesuposars Nogenurocs < Mise Hpasirca

Kapnia flecunna

Kovanaa 4

3 sanarme

Hyprans sencors coBparuh 1875 rona,vanesarana s 1876 vaaana o Sparcee.

17 o5 2015 £ | Konmesaposars e mpasiarcs

< Wl Enera Tenerua .

3 xowaras:

o —— ﬂ

“Kyprans e coBpani 1676 woganacs 5 Aparcee el Gon AOKTaBS, Peen PSS

oo patnesn Bonsss, & HaHRE KT G nepewCREHS e REH yHaCTEyOLLR e ne

2

spanasa.














https://vk.com/club6337754







image1.png

< |5 CErr o ac

o tasan

YCTaHOBMTS ObMUMANbHOE NDWNONEHME BKOHTaKTe A5 Windows » x A

B xoHTaKTE ¢ Cmcoxrpymn niopm  coobuiectsa  wrpm  myswka b nowous

Mos Crpauua  pea. | OTkpurmas rpynna
Mon fpyen

Mow Gororpadmmn Tuep u PAT roposa fpanc

S -
= e
= T

How Foynnet @ororpadun AobasuTs dhoTorpacbun
Mou Hosocrn B ocHosHom ansfome 221 dbororpadius e
= |
B T
=

DoxymenTel

501 sammcs x sanwcam oT menn coobuectsa
B cocroute s rpynne ~
s ncwxonoros-

womon Hanwcars coobuere.

Paccxasars apysan
novicapey study.ru

Tugep u UIT ropopa Sipancia. "

Miposomm keecr mpo norepwo. #miacpsobnoTesn #nuacp acnaent

#nepastinens #nocremmmcnena 507 senoex

RS-

Avacracus  Harawa

Onra  Mapws  Karepmna

aswt npeanpusTii
cnnp

exportbasary

hitps://vk.com/friends

312

) 06.042016

ENG








https://vk.com/club6337754












image1.png

- 0
ttps://vk,com/club633 0+ & & | B taep w 2T ropoas fpan. -2
A

| Komsesmuposars Mogenmocs « Mse rpasimes

Kapuna flecunna
3agawe: cocrasuTs packas wik CTIOTEOpeNHe..
4 romanza

§ Exatepuna Tananaesa

| Komsesmuposars

13:02
06.042016

@l ) E


























image1.jpeg







image2.jpeg

ATIBEEPT JIUXAHOB







image3.jpeg

ATIDBERT.ILXAFHOD

~PYCCKIM =
— MAABYIUKA

S Kl \ \ . ? ‘
2 S - :
| Kpyveieltopei )&
Kukumopa ¢






image4.jpeg














