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Паспорт проекта
	Наименование проекта
	«Занимательные игровые макеты»


	Основные разработчики проекта
	Воспитатели, учитель-логопед, музыкальный руководитель, старший воспитатель

	Цель и задачи проекта
	Цель: создание и апробация многофункциональных игровых макетов и использования их как средства формирования познавательной и двигательной активности у детей старшего дошкольного возраста.
Задачи:
1. Организовать развивающую предметно-игровую среду для свободного выбора ребёнком разнообразных игровых макетов для обеспечения разных видов деятельности (игровой, двигательной, интеллектуальной, самостоятельной, творческой);
2. Разработать методические рекомендации для воспитателей и родителей по использованию макетов;
3.Обеспечить совместно со взрослыми вариативное обыгрывание макета в стиле партнёрского взаимодействия и для свободной познавательной детской активности.

	Вид проекта
	Практико – ориентированный.

	Исполнители проекта 
	Педагоги, воспитанники, родители.

	Этапы и сроки 
реализации проекта
	I этап. Подготовительный этап (май 2021 г.)
II этап. Основной этап (июнь-декабрь 2021 г.)
III этап. Заключительный этап (январь 2022 г.)

	Ожидаемые результаты реализации проекта
	[bookmark: _GoBack]  -  создание системы многофункциональных игровых макетов и апробация их как средства формирования представлений об окружающей действительности и активизации познавательной деятельности у детей старшего дошкольного возраста. 
- обновление и пополнение развивающей предметно - пространственной среды в группе;
- систематизация методических материалов по организации игровой деятельности с игровыми многофункциональными макетами






















Пояснительная записка
Вопрос организации развивающей предметно-игровой среды дошкольного образовательного учреждения на сегодняшний день стоит особо актуально. Это связано с реализацией ФГОС ДО. Как известно, основной формой работы с дошкольниками и ведущим видом деятельности для них является игра. Именно, поэтому мы испытываем повышенный интерес к обновлению предметно-игровой среды ДОУ. 
Развивающая предметно-игровая среда – часть образовательной среды, представленная специально организованным пространством помещениями, материалами, оборудованием и инвентарём для развития детей дошкольного возраста в соответствии с особенностями каждого возрастного этапа, охраны и укрепления их здоровья, учёта особенностей их развития.
Роль взрослого заключается в правильном моделировании такой среды, которая способствует максимальному развитию личности. Современные педагоги – Н. Короткова, И. Михайленко считают, что при этом насыщение окружающего ребёнка пространства должно претерпевать изменения в соответствии с развитием потребностей и интересов детей. В такой среде возможно одновременное включение в активную коммуникативную-речевую и познавательно-творческую деятельность, как отдельных воспитанников, как и всех детей группы. 
Особое значение в ДОУ придаётся предметно-игровой среде, так как основным видом деятельности ребёнка является игра, и её влияние на разностороннее развитие личности трудно переоценить. 
Большое разнообразие игр детей в дошкольном учреждении должно быть обеспечено созданием предметно-игровой среды.  Одна предметно-игровая среда групп ДОУ практически не меняется с течением времени: появляются новые игрушки, игры, но обстановка и подход к организации среды остаётся тем же. 
На современном этапе в педагогическом процессе, игре уделяется недостаточно внимания, так как задача интеллектуального развития является приоритетной.
Эффективность влияния предметно-игровой среды на личность ребёнка в ДОУ в значительной степени зависит от способности педагогов целесообразно её организовать. 
Наблюдая за детьми старшего дошкольного возраста, мы увидели, что дети проявляют спонтанный интерес к настольным «Играм – бродилкам». Данный вид игры способствует развитию восприятия, внимания, памяти, мышления, развивает творческие способности, направлен на умственное развитие дошкольника в целом. Для поддержания интереса к данным видам игровой деятельности нами было решено, создать нестандартную и современную развивающую, предметно-игровую среду, а именно разработать многофункциональные игровые макеты, которые используются в игровой и познавательной деятельности детей. 
С точки зрения Н. Коротковой, макет является не только центральным элементом, организующим развивающую предметно-пространственную среду для игры, но и связующим звеном разных форм взросло-детской и свободной детской активности. 
Таким образом, макет занимает достойное место в ряду современных образовательных технологий и в его предметно-игровой среде. Всё выше сказанное обуславливает актуальность обращения к данной теме. 
Практическая значимость проекта состоит в возможности использования многофункциональных игровых макетов в образовательной деятельности с детьми, разработке методических рекомендаций для педагогов и родителей по использованию игровых макетов как в образовательной организации, так и в практике семейного воспитания.
Цель проекта: создание и апробация многофункциональных игровых макетов и использования их как средства формирования познавательной и двигательной активности у детей старшего дошкольного возраста.
Задачи:
1. Создать развивающую предметно-игровую среду для свободного выбора ребёнком разнообразных игровых макетов для обеспечения разных видов деятельности (игровой, двигательной, интеллектуальной, самостоятельной, творческой);
2. Разработать методические рекомендации для воспитателей и родителей по использованию макетов;
3. Обеспечить совместно со взрослыми вариативное обыгрывание макета в стиле партнёрского взаимодействия и в  свободной познавательной детской активности.

1. Модель проектной деятельности
Вид проекта: практико – ориентированный.
Предполагаемый результат: создание системы игровых макетов и апробация их как средства формирования представлений об окружающей действительности и активизации познавательной деятельности у детей старшего дошкольного возраста.
Продукт проектной деятельности: 
· Многофункциональные игровые макеты; 
· Картотека игр;
· Перспективный план по применению многофункциональных игровых макетов;
· Методические рекомендации по использованию многофункциональных игровых макетов с детьми старшего дошкольного возраста.
Внутренний продукт проектной деятельности:
• формирование операций логического мышления детей (анализ, синтез, сравнение, классификация);
• проявление детьми творческой инициативы и самостоятельной игровой деятельности;
• развитие у детей познавательного интереса к игровым макетам и стремления к преодолению трудностей;
• 100 % включение детей в игровой процесс с макетами;
• пополнение предметно - развивающей среды по теме проекта;
• расширение знаний родителей о многофункциональных игровых макетах;
• положительная динамика показателей игровой деятельности детей с многофункциональными игровыми макетами. 
Количество участников проекта: дети подготовительной к школе группы (6-7 лет).
Сроки реализации проекта: май 2021 г. – январь 2022 г.
Место реализации проекта: МАДОУ «Детский сад №1» ТГО

2. Ресурсы и условия реализации проекта в МАДОУ «Детский сад №1» ТГО
          Проект разрабатывался и реализовывался на базе МАДОУ «Детский сад №1» ТГО в подготовительной к школе группе, количество участников – 20 человек.
         Организационные ресурсы и условия:
        - наличие игровой зоны и многофункциональных игровых макетов;
       - изготовление многофункциональных игровых макетов в разных формах образовательной деятельности (основная образовательная деятельность, образовательная деятельность в режиме дня, самостоятельная деятельность,  досуговая деятельность).
         Материально-технические ресурсы и условия:
- развивающая предметно-пространственная среда в группе;
- материалы для изготовления многофункциональных игровых макетов (банеры, дерматин, цветные мешочки, цветные геометрические фигуры, карточки (схемы) с заданиями, фоамеран, фетр, атласные ленты, ламинирующая плёнка, самоклеящаяся плёнка, картон, шпагат, клей);
- мультимедийное оборудование.
	 Кадровые:
- интеграция специалистов МАДОУ «Детский сад №1» ТГО (воспитатели, музыкальный руководитель, учитель-логопед, старший воспитатель).

3. Этапы реализации проекта
	I Этап. Подготовительный этап (май 2021 г.)

	Деятельность педагога
	Деятельность детей
	Взаимодействие с семьёй

	- подготовка и сбор материала для создания многофункциональных игровых макетов;
- анализ литературы и интернет ресурсов, используемых в проектной деятельности;
- разработка и подбор дидактических игр с многофункциональными игровыми макетами.

	- вводная диагностика показателей игровой деятельности детей 
с многофункциональными игровыми макетами;
-рассматривание иллюстрационного материала.
	- совместное обсуждение проектной деятельности;
- сбор необходимого материала.




	II Этап. Основной этап (июнь-декабрь 2021 г.)

	Деятельность педагога
	Деятельность детей
	Взаимодействие с семьёй

	- организация предметно-игровой среды через использование многофункциональных игровых макетов;
- составление плана работы над проектом;
- внедрение игровых многофункциональных макетов в организованную образовательную деятельность;
- анализ и отбор конспектов занятий, материала для создания системы развивающих игр по использованию многофункциональных игровых макетов;
- создание методических рекомендаций по использованию многофункциональных игровых макетов.
	- первичная диагностика познавательного развития детей;
- игры с многофункциональными игровыми макетами;
- совместное придумывание игровых сюжетов с макетами;
- продуктивная деятельность;
	- организация совместной деятельности в процессе проектной деятельности;
- мастер-класс «Роль игровых многофункциональных макетов в познавательном развитии детей;
- размещение информации в родительском уголке по игровой технологии;
- изготовление папки передвижки «Организация игровой деятельности детей с напольными многофункциональными игровыми макетами»
- разработка чек – листа
«Весёлая зарядка на полу».

	III Этап. Заключительный этап (январь 2022 г.)

	Деятельность педагога
	Деятельность детей
	Взаимодействие с семьёй

	- анализ проделанной работы;
- представление опыта работы педагогической общественности;
- открытое занятие с использованием многофункциональных игровых макетов.
	- итоговая диагностика показателей игровой деятельности детей 
с игровыми многофункциональными макетами;
- рефлексия о проделанной работе.

	- представление опыта работы родительской
общественности;
-транслирование опыта работы на официальном сайте ДОУ.



4. Содержание проекта
4.1 Многофункциональный игровой макет, как игровая познавательно-развивающая среда.
ФГОС ДО направлен на создание оптимальных условий для развития детей дошкольного возраста в современных условиях, реализации права ребёнка на доступное и качественное образование. Основополагающим требованием общества к современному ДОУ становится формирование личности, которая умеет самостоятельно творчески решать разнообразные задачи, вырабатывать свою точку зрения, мыслить критически, систематически пополнять свои знания путём самообразования, совершенствовать умения, а также творчески применять их в действительности. Наряду с традиционными методиками для интеллектуального развития детей в ДОУ используются инновационные педагогические технологии. Одним из перспективных способов развития дошкольников являются многофункциональные игровые макеты.
Макеты – это конструктивная творческая деятельность детей, направленная на создание специального игрового пространства. Макеты могут быть использованы в соответствии с замыслом ребёнка и сюжетом игры. В игре с макетами ребёнок приобретает новые знания, умения и навыки, способствующие развитию восприятия, внимания, памяти, мышления, а также творческих способностей и познавательной активности.
Многофункциональные игровые макеты - это целенаправленная творческая деятельность, в процессе которой обучаемые глубже и ярче постигают явления окружающей действительности и познают мир. Благодаря играм с макетами удаётся сконцентрировать внимание и привлечь интерес даже у самых несобранных дошкольников. Вначале игры с макетами увлекают только игровые действия, а затем и то чему учит та или иная игра. Постепенно у детей пробуждается интерес к предмету обучения.
Использование многофункциональных игровых макетов в предметно – пространственной среде отвечает принципу интеграции всех образовательных областей. В образовательном пространстве макеты способствуют творческому, познавательному мышлению, поисковой деятельности, познавательной активности воспитанника.
Многофункциональные игровые макеты совершенствуют и насыщают групповое пространство. За счет мобильности, возможности развернуть и свернуть макет, в зависимости от интереса детей, позволяет задействовать все пространство группы, зондировать и быстро изменять развивающую предметно-пространственную среду, используя все пространство помещений детского сада.
В рамках проектной деятельности разработаны следующие многофункциональные игровые макеты: напольный и настенный. 
Данные многофункциональные игровые макеты используются в разных формах образовательной деятельности (непосредственно - образовательная деятельность, образовательная деятельность в режиме дня, самостоятельная деятельность, а также досуговая деятельность). 
        Картотека и перспективный план работы по использованию игровых многофункциональных макетов представлены в приложениях 1,2.
5. Ожидаемые результаты проектной деятельности
Результаты проектной деятельности предполагают:
- обновление и пополнение развивающей предметно - пространственной среды в группе;
- обогащение ценности отношений между детьми и взрослыми в процессе изготовления игровых макетов и совместной игровой деятельности;
- систематизацию методических материалов по организации игровой деятельности с игровыми многофункциональными макетами;
- повышение игровой активности воспитанников;
- развитие интересов детей, любознательности и познавательной мотивации;
- формирование представлений о свойствах объектов окружающего мира (форма, цвет, размер, пространство и время);
- самостоятельное использование различных форм игровой деятельности с макетами;
- проявление воспитанниками эмоционально-положительного отношения к играм с макетами, доброжелательности, сотрудничества, умение работать в коллективе.
Результат творческой деятельности игр с макетами и привлекательное образовательное игровое пространство объединит вокруг себя семью, ребёнка и детский сад.
Игры с макетами с их безграничными возможностями, оказывают неоценимую помощь педагогу, представляет возможность разнообразить воспитателю образовательный процесс, сделать его необычным, запоминающимся и увлекательным.
Возможность дальнейшего развития проекта	
По окончанию проекта деятельность в выбранном направлении будет предложена детям в других возрастных группах.








Список литературы
1.Бондаренко А.К., Матусик А. И. Воспитание детей в игре. М.: Просвещение, 1983.192 с.
2.Осокина Т.И. Физическая культура в детском саду: Пособие для воспитателя детского сада. 2-е издание, испр. М.: Просвещение, 1978.287 с.
          3.Сочеванова Е.А. Игровые упражнения и игры на асфальте. СПб.:  ДЕТСТВО-ПРЕСС,220.96 с.
Интернет ресурсы
1. Журнал «Воспитатель детского сада» https://www.vospitatelds.ru/categories/7/articles/1539
2. Образовательная социальная сеть nsportal. ru
https://nsportal.ru/detskiy-sad/okruzhayushchiy-mir/2020/06/21/tema-proekta-maket-kak-odin-iz-elementov-predmetno


























ПРИЛОЖЕНИЯ



















Приложение 1
Картотека игр многофункциональных макетов
     Напольные игры (многофункциональный игровой макет с 9 квадратами)
1. Игра «Цветные клумбы»
Игроки выбирают мягкие модули плоской круглой формы и по желанию располагают их на игровом поле. Детям предлагается воплотиться в садовников и посадить цветы в клумбы. Каждый садовник по очереди подбрасывает логический куб. Выпавшая цифра на кубе соответствует цифре на карточке. Игрок подходит к карточкам, находит свою цифру и переворачивает карточку, на которой изображены фигуры разной формы и цвета. Затем участник выбирает нужную фигуру (мягкий модуль) и располагает её на клумбе. Игра продолжается до тех пор, пока вся клумба не будет засажена цветами (мягкие модули-геометрические фигуры).
Цель игры: закрепление распознавания геометрических фигур, располагать их на плоскости, группировать по цвету и размеру.
2.  Игра «Найди пару»
На игровом поле располагаются карточки изображением вниз. Первый игрок переворачивает две любые карточки, если карточки одинаковые, берёт их себе и делает ещё один ход. Если разные – показывает всем и кладёт на свои места картинками вниз, стараясь при этом запомнить, что изображено на карточках. Все участники внимательно следят за ходом игры, так как всем важно помнить, где лежит, та или иная карточка. Затем второй игрок по одной берёт две карточки и делает дальше как первый. Побеждает игрок, набравший большее количество парных карточек. Парные карточки (насекомые, птицы, города, одежда, мебель, транспорт, ПДД, животные).
Цель игры: ознакомление с символами игры, развитие зрительной памяти.

3. Игра «Пройди лабиринт»
В квадратах на игровом поле расположены карточки с играми (буквами или другими символами). Необходимо пройти (попрыгать) по дорожке из одинаковых цифр и найти выход. Дети по очереди проходят лабиринт с заданием.
Цель игры: развитие внимания и мышления, умение ориентироваться в пространстве.
4. Игра «Повтори за мной»
Первый игрок передвигается по игровому полю, показывая в каждом квадрате любое воображаемое движение, последующие игроки повторяют последовательность движений за первым или повторяют движения за предыдущим игроком и добавляют своё.
Цель игры: развитие ориентировки в пространстве, внимания и мышления.
5. Игра «Угадай сказку»
На игровом поле в квадратах разложены карточки с картинками из сказок изображениями вниз. Дети по очереди прыгают в квадраты, поднимают карточку и называют, из какой сказки картинка.
Цель игры: закрепление и систематизация знаний о сказках и сказочных героях.
6. Игра «Бабочка»
          В центре игрового поля лежит картинка с изображением бабочки. Перемещение бабочки с одного квадрата на другой происходит с помощью команд «Вправо», «Влево», «Вверх», «Вниз». Игрок перемещает картинку с изображением бабочки или сам выступает в роли бабочки и шагает по игровому полю, слушая команды от ведущего. Как только бабочка вылетает за пределы поля, необходимо сказать: «Поймал». Картинку можно заменить на любую понравившуюся игрушку или картинку.
Цель игры: развитие пространственного мышления, внимания, воображения.

7. Игра «Музыкальный оркестр»
Для игры понадобятся корзинка с музыкальными инструментами по количеству детей и соответствующее количество картинок с изображением этих инструментов. На игровом поле в квадратах разложены карточки с изображением музыкальных инструментов. Игроки самостоятельно распределяют роли, выбирают дирижёра и участников оркестра. Затем каждый участник оркестра прыгает на любой квадрат и переворачивает карточку, видит каким инструментом играет, называет его, затем берёт инструмент из корзинки.
Цель игры: расширение знаний о музыкальных инструментах и их многообразии.
8. Игра «Лишний в ряду»
На игровом поле в квадратах разложены карточки с изображением. Необходимо в каждой строке определить лишнее и прыгнуть в квадраты с изображением лишнего объекта, поднять карточку и объяснить свой выбор. Картинки подбираются в соответствии с интересом детей или тематическим планированием. Эти же карточки можно разложить в хаотичном порядке и предложить детям разложить их по местам.
Цель игры: закрепление обобщающих понятий и развитие основных движений детей.
9. Игра «Строительство дома»
На игровом поле располагается материал для конструирования (лего, кубики). Детям предлагается побыть в роли строителей. Игровое поле — это фундамент дома. Дети самостоятельно определяют размер и количество комнат, строят дом или даже целый город или по заданию педагога.
Цель игры: развитие конструктивных умений, умения планировать свою деятельность, выбирать необходимые средства.
10. Игра «Разноцветные следы»
На игровом поле изображены 6 цветных следов (жёлтый, красный, зелёный, синий, коричневый, розовый). Игрокам необходимо добежать и занять следы такого цвета, который назовёт ведущий. Игроков всегда на одного больше, чем следов нужного цвета. Поэтому игрок, который не успел занять нужный след, выбывает из игры. Победитель тот, кто остаётся в игре последним.
Цель игры: закрепление умения быстро ориентироваться в пространстве, развивает ловкость и координацию движений.
11. Игра «Волшебный куб»
Игра рассчитана на 6 человек. Каждый участник игры выбирает понравившуюся дорожку. По очереди дети бросают кубик и перемещаются прыжком на пару следов того цвета, который выпал на кубике (на кубике грани отражают соответствующие цвета на игровом поле). Если допрыгнуть не получается, игрок остаётся на месте. Выигрывает тот, кто пройдёт дорожку первым.
Цель игры: развитие способности к логическим действиям, операциям и координации движении в пространстве.
12. Игра «Геометрические фигуры»
На игровом поле в квадратах располагаются картинки с геометрическими фигурами разного цвета. Игроки прыгают по схеме, указанной на карточке и называют геометрическую фигуру и цвет.
Цель игры: развитие умения видоизменять свойства предметов в соответствии со схемой, изображенной на карточке; закрепление знаний о геометрических фигурах.
13. Игра «Убери лишнее»
В квадратах игрового поля разложены картинки (времена года, фрукты, овощи, время суток и другое). В каждом ряду игрового поля должны находится картинки, обобщенные одним признаком, и одна карточка, которая под общий признак не подходит. Например, восемь с изображением фруктов и одна с овощем. Играющие по очереди прыгают в квадраты с лишним изображением, поднимают карточку и объясняют, почему выбрали именно эту картинку. Виды карточек «Сезонные явления природы», «Домашние и дикие животные», «Защитники природы», «Виды транспорта», «Азбука»
Цель игры: воспитывать умение «читать схему»; развивать умение выявлять и абстрагировать свойства.
14. Игра «Крокодил»
На игровом поле располагаются карточки с изображением мимики или животного лицевой стороной вниз, чтобы участники не видели их содержания. Играющие по очереди прыгают в квадраты с карточкой, открывают её, но держат в секрете о остальных, и с помощью мимики и жестов показывают изображённый объект. Дети отгадавшие, что изображает игрок, становятся на его место.
Цель игры: развитие невербальных средств общения, воображения, памяти и артистизма.
15. Игра «Путешествие по цифрам»
На игровом поле располагаются цифры в прямом или обратном порядке. Детям раздаются карточки, например, 1-2-3-4-5; 5-4-3-2-1;10-8-7-6-3 и т.д. Игроку необходимо пройти или попрыгать на одной ноге или двух ногах, на носочках или другими способами по заданной схеме на игровом поле.
Цель игры: закрепление навыков прямого и порядкового счета от 1 до 20; умение читать схему.
16. Игра «Не наступи на шарик»
На игровом поле расположены картинки с изображение шаров различного цвета. Задача игрока: пройти по полю наступая на картинку с шариком нужного цвета, предложенного педагогом.
Цель игры: закрепление умения различать цвета и форму предмета.


 17. Игра «Планшет настроений»
Дети встают по периметру игрового поля, на котором располагаются карточки «Человечки с эмоциями». Игрок подходит к макету и выбирает карточку, которая передаёт его настоящее настроение («рукопожатие», «обнимашки», «танцы», «сердечко», «держи-пять».
18. Игра «Геометрическая головоломка»
В зале расположено игровое поле. Участник игры выбирает схему-картинку, на которой изображено расположение геометрических фигур разного цвета. Выбрав схему-картинку каждый участник одновременно или по очереди располагает геометрические фигуры (мягкие модули, деревянный или пластиковый конструктор, геометрические фигуры на плоскости) на игровом поле. 
Цель игры: закрепление понятий об основных геометрических фигурах, их форме и цвете, развитие меткости и координации движений.
19. Игра «Сбей метеорит»
На игровом поле расположены картинки «Метеориты», «Чёрные дыры». Задача игроков сбить «метеориты» «ракетами - мешочками» не попав в «чёрные дыры». Игрок попавший в метеорит получает 1 фишку, а попав в чёрную дыру отдаёт фишку воспитателю, т.е. очко сгорает. Победит тот, кто соберёт больше всех фишек.
Цель игры: формирование математических навыков сложения и вычитания, развитие координации движения, меткости и ловкости.
20. Игра «Космическое путешествие»
На игровом поле расположены картинки «Планеты». Задача игроков попасть «Ракетами - мешочками» в картинки «Планеты» и отгадать загадки о космосе. Кто первым побывает на всех планетах Солнечной системы тот становится победителем.
Цель игры: формирование знаний о Солнечной системе, развитие координации движения, меткости и ловкости.

21. Игра «Пчелиное сражение»
На игровом поле в каждом квадрате расположены карточки с цифрами от 1 до 20. Первому игроку по очереди необходимо попасть в картинку с цифрами своего цвета (например, синего). Второй игрок бросает мешочком в картинку с цифрами красного цвета. Участник попавший в картинку не своего цвета отнимает 1 очко. Участники набравшее большее количество очко становятся победителями. 
Цель игры: формирование математических навыков сложения и вычитания, развитие координации движения, меткости и ловкости.
Настенный многофункциональный игровой макет
Игра «Весёлый космонавт»
Участники располагаются возле макета. Задача каждого участника выбрать понравившегося космонавта и провести его по правильному пути к своей ракете определённого цвета. Участник выполнивший первым задание становится победителем.
Цель: развитие глазомера, ловкости, координации движений и логического мышления.
Игра «Планшет настроения»
Ребёнок располагается возле макета, на котором расположены 6 картинок с изображением человечка, который передаёт эмоции и настроение. Каждый ребёнок должен коснуться ладонью картинки, которая передаёт его настроение или эмоции в данный момент времени. Например, поздороваться рукопожатием, станцевать, обняться, показать класс, прокричать «Здравствуйте!», показать сердечко.
Цель игры: развитие эмоционально-волевой сферы, настрой на предстоящую деятельность.
Игра «Найди путь домой»
Участники располагаются возле макета. Задача каждого участника выбрать понравившегося человечка и провести его по правильному пути домой в свой город. Участник выполнивший первым задание становится победителем.
Цель: развитие глазомера, ловкости, координации движений и логического мышления, формирование знаний о своём городе.
Игра «Доставь письмо»
Перед игроками на настенном макете расположен макет. Участникам необходимо разослать послание о кораблекрушении по всей галактике. Сделать это необходимо с помощью схем-карточек и при помощи флэшки. У каждого из участников имеется схем-карта, на которой указан путь. А помогут в этом цифры. Участник первый выполнивший задание становится победителем.
Цель: развитие глазомера, ловкости, координации движений и логического мышления, формирование знаний о Солнечной системе.

















Приложение 2
Перспективный план работы по использованию 
многофункциональных игровых макетов
	Месяц
	Название игры
	Цель игры

	Июнь
	Игра «Найди пару».

Игра «Лишний в ряду».

Игра «Пройди лабиринт».

Игра «Планшет настроения».
	Цель: ознакомление с символами игры, развитие зрительной памяти.
Цель: закрепление обобщающих понятий и развитие основных движений детей.
Цель игры: развитие внимания и мышления, умение ориентироваться в пространстве.
Цель: развитие эмоционально-волевой сферы, настрой на предстоящую деятельность.

	Июль
	Игра «Крокодил».


Игра «Не наступи на шарик».
Игра «Планшет настроения».

Игра «Строительство дома».


Игра «Планшет настроения».

	Цель: развитие невербальных средств общения, воображения, памяти и артистизма.
Цель: закрепление умения различать цвета и форму предмета.
Цель: развитие эмоционально-волевой сферы, настрой на предстоящую деятельность.
Цель: развитие конструктивных умений, умения планировать свою деятельность, выбирать необходимые средства.
Цель: развитие эмоционально-волевой сферы, настрой на предстоящую деятельность.

	Август
	Игра «Убери лишнее».

Игра «Цветные клумбы».


Игра «Бабочка».

Игра «Угадай сказку».

Игра «Планшет настроения».
	Цель: воспитывать умение «читать схему»; развивать умение выявлять и абстрагировать свойства.
Цель: закрепление распознавания геометрических фигур, располагать их на плоскости, группировать по цвету и размеру.
Цель: развитие пространственного мышления, внимания, воображения.
Цель: закрепление и систематизация знаний о сказках и сказочных героях.
Цель: развитие эмоционально-волевой сферы, настрой на предстоящую деятельность.

	Сентябрь
	Игра «Волшебный куб».


Игра «Геометрическая головоломка».


Игра «Повтори за мной».
Игра «Планшет настроения»
	Цель: развитие способности к логическим действиям, операциям и координации движении в пространстве.
Цель: закрепление понятий об основных геометрических фигурах, их форме и цвете, развитие меткости и координации движений.
Цель: развитие ориентировки в пространстве, внимания и мышления.
Цель: развитие эмоционально-волевой сферы, настрой на предстоящую деятельность.


	Октябрь
	Игра «Весёлый космонавт».

Игра «Космическое путешествие».


Игра «Сбей метеорит».


Игра «Доставь письмо».


Игра «Планшет настроения».
	Цель: развитие глазомера, ловкости, координации движений и логического мышления.
Цель: формирование знаний о Солнечной системе, развитие координации движения, меткости и ловкости.
Цель: формирование математических навыков сложения и вычитания, развитие координации движения, меткости и ловкости.
Цель: развитие глазомера, ловкости, координации движений и логического мышления, формирование знаний о Солнечной системе.
Цель: развитие эмоционально-волевой сферы, настрой на предстоящую деятельность.

	Ноябрь
	Игра «Пчелиное сражение».


Игра «Найди путь домой».


Игра «Путешествие по цифрам».

Игра «Планшет настроения».
	Цель: формирование математических навыков сложения и вычитания, развитие координации движения, меткости и ловкости.
Цель: развитие глазомера, ловкости, координации движений и логического мышления, формирование знаний о своём городе.
Цель: закрепление навыков прямого и порядкового счета от 1 до 20; 
умение читать схему.
Цель: развитие эмоционально-волевой сферы, настрой на предстоящую деятельность.

	Декабрь
	Игра «Разноцветные следы».


Игра «Весёлый оркестр».

 Игра «Геометрические фигуры».


Игра «Планшет настроения»

	Цель: закрепление умения быстро ориентироваться в пространстве, развивает ловкость и координацию движений.
Цель: расширение знаний о музыкальных инструментах и их многообразии.
Цель: развитие умения видоизменять свойства предметов в соответствии со схемой, изображенной на карточке; закрепление знаний о геометрических фигурах.
Цель: развитие эмоционально-волевой сферы, настрой на предстоящую деятельность.














Приложение 3
Показатели игровой деятельности детей 
с многофункциональными игровыми макетами
Показатели эффективности использования многофункциональных игровых макетов определяется в ходе наблюдений за поведением и деятельностью детей.
         Критерии определения степени эффективности:
- предпочитаемые игры; 
- частота их использования игр;
- эмоциональность детей;
- время, потраченное на игры.
 Таблица 1
Показатели игровой деятельности детей 
с многофункциональными игровыми макетами
	№
п/п
	Имя ребёнка
	Предпочитаемые игры
	Частота использования игр

	Эмоциональность детей

	Время, потраченное на игры

	
	
	
	
	Радость
	Равнодушие
	Негатив
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	












Приложение 4
Муниципальное автономное дошкольное образовательное учреждение «Детский сад №1» Тайгинского городского округа






Методические рекомендации по использованию 
многофункциональных игровых макетов
с детьми старшего дошкольного возраста
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2. Ухарская Н.С., старший воспитатель МАДОУ «Детский сад №1» ТГО

Методическая разработка включает описание содержания и использования игровых многофункциональных макетов для детей старшего дошкольного возраста, которые могут быть применены в любой организованной образовательной деятельности. В процессе игр с макетами педагоги могут организовывать своё взаимодействие и общение с детьми, а также детей с друг другом.
Многофункциональные игровые макеты позволяют работать с дидактическим материалом и решать задачи развлечения и досуга, а также способствуют формированию представлений об окружающей действительности, активизации познавательной деятельности у детей старшего дошкольного возраста. В ходе игр предоставляется большой простор для саморазвития и творчества ребёнка.
Данная методическая разработка предназначена для педагогов и родителей. 
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Введение
Вопрос организации развивающей предметно-игровой среды дошкольного образовательного учреждения на сегодняшний день стоит особо актуально. Это связано с реализацией ФГОС ДО. Как известно, основной формой работы с дошкольниками и ведущим видом деятельности для них является игра. Именно поэтому мы испытываем повышенный интерес к обновлению предметно-игровой среды ДОУ. 
Развивающая предметно-игровая среда – часть образовательной среды, представленная специально организованным пространством (помещениями, материалами, оборудованием и инвентарём для развития детей дошкольного возраста в соответствии с особенностями каждого возрастного этапа, охраны и укрепления их здоровья, учёта особенностей их развития.
Роль взрослого заключается в правильном моделировании такой среды, которая способствует максимальному развитию личности. Современные педагоги – Н. Короткова, И. Михайленко считают, что при этом насыщение окружающего ребёнка пространства должно претерпевать изменения в соответствии с развитием потребностей и интересов детей. В такой среде возможно одновременное включение в активную коммуникативную-речевую и познавательно-творческую деятельность, как отдельных воспитанников, как и всех детей группы. 
Особое значение в ДОУ придаётся предметно-игровой среде, так как основным видом деятельность ребёнка является игра, и её влияние на разностороннее развитие личности трудно переоценить. Большое разнообразие игр детей в дошкольном учреждении должно быть обеспечено созданием предметно-игровой среды.  Одна предметно-игровая среда групп ДОУ практически не меняется с течением времени: появились новые игрушки, игры, но обстановка, подход к организации среды остаётся тем же. На современном этапе в педагогическом процессе, игре уделяется недостаточно внимания, так как задача интеллектуального развития является приоритетной.
Эффективность влияния предметно-игровой среды на личность ребёнка в ДОУ в значительной степени зависит от способности педагогов целесообразно её организовать. 
Наблюдая за детьми старшего дошкольного возраста, мы увидели, что дети проявляют спонтанный интерес к настольным «Играм – бродилкам». Данный вид игры способствует развитию восприятия, внимания, памяти, мышления, развивает творческие способности, направлен на умственное развитие дошкольника в целом. Для поддержания интереса к данным видам игровой деятельности нами было решено создать нестандартную и современную развивающую, предметно-игровую среду, а именно разработать многофункциональные игровые макеты, которые используются в игровой и познавательной деятельности детей. 
С точки зрения Н. Коротковой, макет является не только центральным элементом, организующим развивающую предметно-пространственную среду для игры, но и связующим звеном разных форм взросло-детской и свободной детской активности. 
Многофункциональный игровой макет — это уникальный вид игровой деятельности, поскольку даёт положительный универсальный эффект: развивает и позволяет включать в игру любой тематический материал. При этом ребёнок может сам стать творцом игр для себя и своих товарищей.
 К тому же многофункциональные игровые макеты требуют малых материальных затрат.
Таким образом, макет занимает достойное место в ряду современных образовательных технологий и в его предметно-игровой среде. 






Инструкция по организации многофункциональных игровых макетов
1. Прежде чем преступить к играм с макетами необходимо произвести влажную уборку поверхности с моющими и дезинфицирующими средствами, на которой будет располагаться макет (пол или стена) и протереть макет.
2. Выбрать место в группе (или другом свободном помещении) и временно закрепить макет, но так, чтобы детям удобно было подходить.  
3. Одежда детей не должна стеснять движения, застежки, молнии и шнурки обуви должны быть застёгнуты.
4. При выборе очерёдности выполнения задания необходимо соблюдать технику безопасности, следить чтобы дети не толкались. Но при этом предоставляется возможность в выборе последовательности, кто за кем выполняет задания, самостоятельно выбирать партнёров.

















1. Напольные игры (многофункциональный игровой макет)
Напольные игры организуются при помощи игрового поля, которое представляет собой полотно (выполненное из дерматина) с квадратами.
                  	Данный вид игр отвечает современным требованием в развивающей предметно-пространственной среде: безопасные, вариативные, трансформируемые, доступные и мобильные.
[image: E:\ЛЕСЕНКА УСПЕХА 2021\Картинки к играм\IMG_20211006_125437.jpg]		Описание. Игровое поле представляет собой прямоугольник, размер которого составляет 140X140. Прямоугольник выполнен в светлых тонах и с контрастной разметкой, состоящей из 9 квадратов. Если в игре участвует большее количество игроков, то игровое поле можно увеличить за счёт присоединения ещё одного игрового поля.



                           


                             Игровое поле
1.1. Примеры напольных игр и заданий
               Игра «Цветные клумбы»
Подготовка и ход деятельности
Игроки выбирают мягкие модули плоской, круглой формы и по желанию располагают их на игровом поле. Детям предлагается воплотиться в садовников и посадить цветы в клумбы. Каждый садовник по очереди подбрасывает логический куб. Выпавшая цифра на кубе соответствует цифре на карточке. Игрок подходит к карточкам, находит свою цифру и переворачивает карточку, на которой изображены фигуры разной формы и цвета. Затем участник выбирает нужную фигуру (мягкий модуль) и располагает её на клумбе. Игра продолжается до тех пор, пока вся клумба не будет засажена цветами (мягкие модули-геометрические фигуры).
	
	
	

	
	
	

	
	
	


           Пример изображений в ряду              Пример карточек с заданиями
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Рекомендации. Во время игры воспитанники закрепляют навык распознавания геометрических фигур, учатся располагать их на плоскости, группировать по цвету и размеру. Если в игре участвует вся группа, то педагог присоединяет еще одно или несколько игровых полей.
Игра «Найди пару»
Подготовка и ход деятельности
На игровом поле располагаются карточки изображением вниз. Первый игрок переворачивает две любые карточки, если карточки одинаковые, берёт их себе и делает ещё один ход. Если разные – показывает всем и кладёт на свои места картинками вниз, стараясь при этом запомнить, что изображено на карточках. Все участники внимательно следят за ходом игры, так как всем важно помнить, где лежит, та или иная карточка. Затем второй игрок по одной берёт две карточки и делает дальше как первый. Побеждает игрок, набравший большее количество парных карточек. 
Пример изображений в ряду
Парные карточки (насекомые, птицы, города, одежда, мебель, транспорт, ПДД, животные) располагаются на игровом поле хаотично.
Рекомендации. Игру можно использовать в соответствии с тематическим планированием или для закрепления у детей обобщающих понятий. В ходе игры у детей развивается зрительная память, логика и внимание.

          Игра «Пройди лабиринт»
         Подготовка и ход деятельности
          В квадратах на игровом поле расположены карточки с играми (буквами или другими символами). Необходимо пройти (попрыгать) по дорожке из одинаковых цифр и найти выход. Дети по очереди проходят лабиринт с заданием.
             Пример игрового поля                          Правильный ответ
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Рекомендации. В данном игровом задании возможно использовать буквы, цифры, любые изображения. Дидактический материал подбирается в соответствии с интересом детей и тематическим планированием. Задания способствуют развитию внимания, мышления, умения ориентироваться в пространстве.
          Игра «Повтори за мной»
Подготовка и ход деятельности
Первый игрок передвигается по игровому полю, показывая в каждом квадрате любое воображаемое движение, последующие игроки повторяют последовательность движений за первым или повторяют движения за предыдущим игроком и добавляют своё.
Рекомендации. Игра развивает ориентировку в пространстве, внимание и мышление. Дети проживают опыт совместных действий, ориентируясь на действия друг друга.
Игра «Угадай сказку»
Подготовка и ход деятельности
На игровом поле в квадратах разложены карточки с картинками из сказок изображениями вниз. Дети по очереди прыгают в квадраты, поднимают карточку и называют, из какой сказки картинка.
Пример изображения на карточках: волк, бабушка, цветочек, пирожки, крот, лягушка, золотой ключик, черепаха и т.д.
Пример ответа. Этот предмет или живое существо (человек, животное, растение) встречался в сказке «Красная шапочка», «Дюймовочка», «Приключения Буратино», «Аленький цветочек» и т.д.
Рекомендации.
Игру можно использовать для закрепления и систематизации знаний о сказках или сказочных героях.
Игра «Бабочка»
          Подготовка и ход деятельности
 В центре игрового поля лежит картинка с изображением бабочки. Перемещение бабочки с одного квадрата на другой происходит с помощью команд «Вправо», «Влево», «Вверх», «Вниз». Игрок перемещает картинку с изображением бабочки или сам выступает в роли бабочки и шагает по игровому полю, слушая команды от ведущего. Как только бабочка вылетает за пределы поля, необходимо сказать: «Поймал». 






   Пример игрового поля
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Рекомендации. Картинку с бабочкой можно заменить на любую понравившуюся игрушку или картинку. В зависимости от количества человек можно добавлять и убавлять игровой макет. Игра направлена на развитие пространственного мышления, внимания, воображения. 
Игра «Музыкальный оркестр»
Подготовка и ход деятельности
Для игры понадобятся корзинка с музыкальными инструментами по количеству детей и соответствующее количество картинок с изображением этих инструментов. На игровом поле в квадратах расположены карточки с изображением музыкальных инструментов. Игроки самостоятельно распределяют роли, выбирают дирижёра и участников оркестра. Затем каждый участник оркестра прыгает на любой квадрат и переворачивает карточку, видит каким инструментом играет, называет его, затем берёт инструмент из корзинки.
Рекомендации. При желании дети могут обмениваться ролями. Игра используется для расширения знаний о музыкальных инструментах и их многообразии, развивает музыкальные способности и творчество.
Игра «Лишний в ряду»
Подготовка и ход деятельности
На игровом поле в квадратах разложены карточки с изображением. Необходимо в каждой строке определить лишнее и прыгнуть в квадраты с изображением лишнего объекта, поднять карточку и объяснить свой выбор. Картинки подбираются в соответствии с интересом детей или тематическим планированием. Эти же карточки можно разложить в хаотичном порядке и предложить детям разложить их по местам.
Рекомендации. Игра развивает внимание, память, способствует закреплению обобщающих понятий об окружающем мире.
Игра «Строительство дома»
Подготовка и ход деятельности
На игровом поле располагается материал для конструирования (лего, кубики). Детям предлагается побыть в роли строителей. Игровое поле — это фундамент дома. Дети самостоятельно определяют размер и количество комнат, строят дом или даже целый город или по заданию педагога.
Рекомендации. Можно расширить границы игры и предложить детям построить целый город. Предложенные игровые действия развивают конструктивные умения, умения планировать свою деятельность, выбирать необходимые средства.
Игра «Разноцветные следы»
Подготовка и ход деятельности
На игровом поле изображены 6 цветных следов (жёлтый, красный, зелёный, синий, коричневый, розовый). Игрокам необходимо добежать и занять следы такого цвета, который назовёт ведущий. Игроков всегда на одного больше, чем следов нужного цвета. Поэтому игрок, который не успел занять нужный след, выбывает из игры. Победитель тот, кто остаётся в игре последним.
Рекомендации. Игра поможет повысить уровень сплоченности детей и умения работать в команде сообща. По игровому полю можно перемещаться шагом и прыгая на двух или одной ноге. Игра способствует закреплению умения быстро ориентироваться в пространстве, развивает ловкость и координацию движений.


Игра «Волшебный куб»
Подготовка и ход деятельности
Игра рассчитана на 6 человек. Каждый участник игры выбирает понравившуюся дорожку. По очереди дети бросают кубик и перемещаются прыжком на пару следов того цвета, который выпал на кубике (на кубике грани отражают соответствующие цвета на игровом поле). Если допрыгнуть не получается, игрок остаётся на месте. Выигрывает тот, кто пройдёт дорожку первым.
Рекомендации. Игра способствует развитию способности к логическим действиям, операциям и координации движении в пространстве. Развивает умение сравнивать предметы по цвету.
Игра «Геометрические фигуры»
Подготовка и ход деятельности
На игровом поле в квадратах располагаются картинки с геометрическими фигурами разного цвета. Игроки прыгают по схеме, указанной на карточке и называют геометрическую фигуру и цвет.
Рекомендации. Данный вид игры можно использовать как элемент физминутки. Игра способствует развитию умения видоизменять свойства предметов в соответствии со схемой, изображенной на карточке; способствует закреплению знаний о геометрических фигурах.
Игра «Убери лишнее»
Подготовка и ход деятельности
В квадратах игрового поля разложены картинки (времена года, фрукты, овощи, время суток и другое). В каждом ряду игрового поля должны находится картинки, обобщенные одним признаком, и одна карточка, которая под общий признак не подходит. Например, восемь с изображением фруктов и одна с овощем. Играющие по очереди прыгают в квадраты с лишним изображением, поднимают карточку и объясняют, почему выбрали именно эту картинку. 
Пример изображений в ряду: «Сезонные явления природы», «Домашние и дикие животные», «Защитники природы», «Виды транспорта», «Азбука»
Рекомендации. Дидактический материал (картинки с изображениями) можно подбирать в соответствии с тематическим планированием или интересом детей. Игра воспитывает умение «читать схему», развивает умение выявлять и абстрагировать свойства.
Игра «Крокодил»
Подготовка и ход деятельности
На игровом поле располагаются карточки с изображением мимики или животного лицевой стороной вниз, чтобы участники не видели их содержания. Играющие по очереди прыгают в квадраты с карточкой, открывают её, но держат в секрете о остальных, и с помощью мимики и жестов показывают изображённый объект. Дети отгадавшие, что изображает игрок, становятся на его место.
Рекомендации. Перед началом игры детям можно предложить считалку, для определения первого игрока. Игра развивает невербальные средства общения, воображения, памяти и артистизма.
Игра «Путешествие по цифрам»
Подготовка и ход деятельности
На игровом поле располагаются цифры в прямом или обратном порядке. Детям раздаются карточки, например, 1-2-3-4-5; 5-4-3-2-1;10-8-7-6-3 и т.д. Игроку необходимо пройти или попрыгать на одной ноге или двух ногах, на носочках или другими способами по заданной схеме на игровом поле.
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Рекомендации. Игру можно проводить для закрепления навыков прямого и порядкового счета от 1 до 20; умения читать схему. Предложенный маршрут можно пройти, пропрыгать или пройти на носочках или пяточках.
Игра «Не наступи на шарик»
Подготовка и ход деятельности
На игровом поле расположены картинки с изображение шаров различного цвета. Задача игрока: пройти по полю наступая на картинку с шариком нужного цвета, предложенного педагогом или самостоятельны выбранным ребёнком.
Рекомендации. Игру можно использовать для закрепления умения различать цвета, форму предмета и развития внимания.
 Игра «Геометрическая головоломка»
Подготовка и ход деятельности
В зале расположено игровое поле. Участник игры выбирает схему-карту, на которой изображено расположение геометрических фигур разного цвета. Выбрав схему-картинку каждый участник одновременно или по очереди располагает геометрические фигуры (мягкие модули, деревянный или пластиковый конструктор, геометрические фигуры на плоскости) на игровом поле. В конце игры должна получится единая, логически законченная картинка.
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Рекомендации. Игра способствует закреплению понятий об основных геометрических фигурах, их форме и цвете. Педагог может усложнить правила игры разместив на схем-картах все геометрические фигуры по игровому полю.
Игра «Сбей метеорит»
Подготовка и ход деятельности
На игровом поле расположены картинки «Метеориты» и «Чёрные дыры». Задача игроков сбить «Метеориты» «Ракетами - мешочками» не попав в «Чёрные дыры». Игрок попавший в метеорит получает 1 фишку, а попав в чёрную дыру отдаёт фишку воспитателю, т.е. очко сгорает. Победит тот, кто соберёт больше всех фишек.
Рекомендации. Данный вид игры формирует математические навыки сложения и вычитания, развитие координации движения, меткости и ловкости. При увеличении количества игроков педагог добавляет игровое поле. Количество попыток сбивания метеоритов может быть, как одно или несколько.
Игра «Космическое путешествие»
Подготовка и ход деятельности
На игровом поле расположены картинки «Планеты». Задача игроков попасть «Ракетами - мешочками» в картинки «Планеты» и отгадать загадки о космосе. Кто первым побывает на всех планетах Солнечной системы тот становится победителем.
Рекомендации. Солнечную систему можно отметить цифрами, которые будут служить для подсчёта баллов. Игра способствует формированию знаний о Солнечной системе, развитию координации движения, меткости и ловкости. 
Игра «Пчелиное сражение»
Подготовка и ход деятельности
На игровом поле в каждом квадрате расположены карточки с цифрами от 1 до 20. Первому игроку по очереди необходимо попасть в картинку с цифрами своего цвета (например, синего). Второй игрок бросает мешочком в картинку с цифрами красного цвета. Участник, попавший в картинку не своего цвета, отнимает 1 очко. Участники, набравшие большее количество очков, становятся победителями. 
Рекомендации. В игре может участвовать как вся группа, так и подгруппа. Предложенная игра формирует математические навыки сложения и вычитания, развивает координацию движения, меткость и ловкость.

2. Настенный многофункциональный игровой макет
              Игры с настенным многофункциональным игровым макетом организуются при помощи макета, которое представляет собой полотно (выполненное из дерматина) со съёмными дидактическими деталями (картинками).
           Данный вид игр отвечает современным требованиям к развивающей предметно-пространственной среде: безопасные, вариативные, трансформируемые, доступные и мобильные.
          Описание. Игровое поле представляет собой прямоугольник, размер которого составляет 100X100. Прямоугольник является полотном, на котором размещаются дидактические картинки в зависимости от темы занятия или интересов детей.

выполнен в светлых тонах и с контрастной разметкой, состоящей из 9 квадратов. Если в игре участвует большее количество игроков, то игровое поле можно увеличить за счёт присоединения ещё одного игрового поля.
2.1. Примеры игр и заданий с настенными многофункциональными игровыми макетами
Игра «Весёлый космонавт»
         Подготовка и ход деятельности
Участники располагаются возле макета. Задача каждого участника выбрать понравившегося космонавта и провести его по правильному пути к своей ракете определённого цвета. Участник выполнивший первым задание становится победителем.
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Рекомендации. Предложенная игра развивает глазомер, ловкость, координацию движений и логическое мышление. Дети могут выполнять задание как одновременно, так и по очереди.
Игра «Планшет настроения»
         Подготовка и ход деятельности
Ребёнок располагается возле макета, на котором расположены 6 картинок с изображением человечка, который передаёт эмоции и настроение. Каждый ребёнок должен коснуться ладонью картинки, которая передаёт его настроение или эмоции в данный момент времени. Например, поздороваться рукопожатием, станцевать, обняться, показать класс, прокричать «Здравствуйте!», показать сердечко.
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Рекомендации. Предложенная игра развивает эмоционально-волевую сферу, настрой на предстоящую деятельность. Данный вид игры можно использовать на заключительном этапе любого действия, если необходимо узнать мнения участников.
Игра «Найди путь домой»
Подготовка и ход деятельности
Участники располагаются возле макета. Задача каждого участника выбрать понравившегося человечка и провести его по правильному пути домой в свой город. Участник выполнивший первым задание становится победителем.
Рекомендации. Предложенная игра развивает глазомер, ловкость, координацию движений и логическое мышление, формирует знание о своём городе.
Игра «Доставь письмо»
Подготовка и ход деятельности
Перед игроками расположен макет. Участникам необходимо разослать послание о кораблекрушении по всей галактике. Сделать это необходимо с помощью схем-карточек и при помощи флэшки. У каждого из участников имеется схем-карта, на которой указан путь. А помогут в этом цифры. Участник первый выполнивший задание становится победителем.
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Рекомендации. Предложенная игра развивает глазомер, ловкость, координацию движений и логическое мышление, формирует знания о Солнечной системе. Участникам можно усложнить задания, указав на схем-карте примеры сложения и вычитания.

Заключение
Вопрос образовательных и развивающих возможностей игровых многофункциональных макетов в работе с дошкольниками на сегодняшний день имеет значительный потенциал для изучения и практической разработки.
В методических рекомендациях представлены авторские игры и задания, некоторые известные всем игры адаптированы под игры с напольными и настенными макетами.
Создание и использование игровых многофункциональных макетов помогает педагогам обогащать предметную среду, организовать групповую, подгрупповую или самостоятельную деятельность детей.
Данные игры помогают детям лучше понять и запомнить информацию, расширить знания и представления об окружающем мире, удовлетворить потребность в двигательной активности.
Для родителей многофункциональные игровые макеты интересны тем, что способствуют организации семейного досуга, помогают раскрыть потенциал ребёнка.
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