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Пояснительная записка
Современное качество образования – главный смысл его модернизации, суть которого заключается в достижении образовательных результатов, соответствующих образовательным потребностям личности, запросам общества и требованиям государства. Большое внимание уделяется проблеме информатизации современного образования - это связано с внедрения современных ИКТ - технологий. 
Актуальность данной темы связана ещё и с том, что система образования претерпевает серьезные изменения, связанные, с введением федеральных государственных образовательных стандартов (ФГОС) общего образования. В основе стандарта лежит системно-деятельностный подход, который предполагает активную учебно-познавательную деятельность обучающихся, построение индивидуализированного, персонифицированного образовательного процесса, ориентирован на возможность саморазвития обучающихся. Отводится важная роль таким образовательным результатам учащихся как умение создавать и поддерживать информационную среду, развивать ответственность за её качество, компетентность в области использования ИКТ, умения формализовать и структурировать информацию, выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей.
Возможности использования достижений новых технологий, таких как свободный доступ к разнообразным информационным ресурсам, дистанционность, мобильность, интерактивность, возможность формирования социальных образовательных сетей и образовательных сообществ, моделирования и анимирования различных процессов и явлений, определяют новый подход к оснащению образовательного процесса средствами обучения.
К современным средствам обучения относятся:
· традиционные средства обучения (на печатной и непечатной основах, а также оборудование, приборы и инструменты для проведения натурных экспериментов и практических действий);
· инновационные средства обучения (функционирующие на базе цифровых технологий).
Использование в образовательном процессе интерактивных средств обучения позволяет учащимся проявить самостоятельность при изучении нового материала, в работе с текстом, раскрывающим основное содержание предмета, оценить уровень своей подготовки по конкретной проблеме на данный момент времени.
Использование средств мультимедиа проекции позволяет проиллюстрировать процесс или явление, провести автоматизированный контроль знаний по определенной проблеме или по курсу в целом, применить особые формы подачи информации, доступной данному ученику, группе учащихся, выстроить индивидуальную траекторию обучения.
Средства обучения призваны обеспечить создание учебной и предметно- деятельностной среды, содействующей:
· достижению планируемых результатов освоения предмета всеми обучающимися, в том числе детьми с ограниченными возможностями здоровья;
· выявлению и развитию индивидуальных способностей обучающихся;
· работе с талантливыми и одаренными детьми;
· использованию в образовательном процессе современных образовательных технологий деятельностного типа;
· эффективной самостоятельной работе обучающихся.
Определение конкретной технологии проведения занятия учитель осуществляет с учетом индивидуальных возможностей обучающихся, в том числе и в плане владения информационно-коммуникационными технологиями, а также с учетом наличия различного рода интерактивного оборудования и его возможностей.
Программное обеспечение позволяет учителю экономить время при подготовке учебного материала - записывать материал в память компьютера и использовать его в классе, сопровождая показ только устными объяснениями и комментариями, что поднимает эффективность обучения на новый уровень.
В виртуальной лаборатории с помощью измерительных приборов, лабораторного оборудования, наборов готовых моделей, реактивов можно изучать количественные и качественные характеристики процессов и явлений, происходящих в окружающем нас мире, модели сложных технических устройств, используемых в научных исследованиях, интерактивные модели опытов, позволивших открыть ключевые законы природы.
Наглядная форма подачи материала, высокое качество изображения на интерактивной доске, продуманное цветовое и композиционное решение уроков, не перегруженных большим количеством текста, удобная система навигации, постоянный доступ ко всем разделам, всплывающие панели и меню, не загромождающее экран, способствуют лучшему усвоению материала и делают урок интересным и неутомительным. Информативность и красочность представленного визуального материала положительно воздействуют на эмоциональное состояние учащихся, облегчают восприятие и создают дополнительный стимул к изучению предмета.
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Формы организации учебного процесса:
· практические занятия;
· индивидуальные консультации;
· мастер-классы.
Итоговый контроль проводится в форме представления конспектов уроков или занятий с демонстрацией использования СССО, разработанных участниками стажировочной площадки, с учетом специфики области их профессиональной деятельности.
Объем программы: 36 часов.
Цель и задачи программы
Цель: сформировать готовность слушателей интегрировать образовательные средства и ресурсы ИКТ в педагогической практике в рамках реализации ФГОС
[bookmark: bookmark2]Задачи:
· Рассмотреть требования ФГОС к информационной образовательной среде и материально-техническому обеспечению образовательного процесса.
· Рассмотреть варианты комплектации ПК для создания автоматизированных рабочих мест.
· Показать возможности осуществления профессиональной деятельности учителя в информационной образовательной среде в условиях введения ФГОС.
• Создать условия стажерам для практических проб использования интерактивного цифрового оборудования для решения проектно-практических задач.
[bookmark: bookmark3]Планируемый результат обучения слушателей
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Должны освоить приёмы создания различного типа страниц при работе с текстом, изображением, гиперссылками с использованием Интерактивной доски и Документ-камеры, должны научиться организовывать контрольные мероприятия. Результат освоение данного материала заключается в применении интерактивных технологий в учебной и внеурочной деятельности в условиях реализации ФГОС.
Тематическое планирование
	№
	Дата проведения занятия
	Тема занятия
	Основное содержание
	Количество часов
	Форма занятия
	ФИО
педагога

	1
	2015г.
3 февраля
15.00
	Лего- конструктор
	- Назначение и возможности лего- конструктора, его применение в учебном процессе. 
- Работа с лего- конструктором
	2 часа
	Мастер-класс, практикум
	Четверикова С.В.

	2
	2015г.
4 февраля
15.00
	Интерактивная доска, интерактивный проектор
	- Начальные сведения по работе с  интерактивной доской, проектором.
- Ознакомление с работой инструментов (шторка, фигуры, линейка и др.)
-  Знакомство с созданием страниц учебного контента (создание пустой страницы, с сеткой, с изображением)
- Использование  ссылки.
	3 часа
	Мастер-класс, практикум
	Смирнова Е.Л.

	3
	2015г.
17 февраля
14.30
	Документ- камера
	- Назначение и возможности документ-камеры. 
- Работа с документ-камерой.                   - Моделирование учебных ситуаций и использование в урочной деятельности.
	1 час
	Мастер-класс, практикум
	Смирнова Е.Л.

	4
	2015г.
24 февраля
15.00
	Методические  аспекты использования интерактивных технологий в 
образовательном процессе 
	- Методика проведения занятий с использованием интерактивных технологий.
- Создание элементов УМК с использованием интерактивных устройств.
	2 часа
	Мастер-класс, практикум
	Смирнова Е.Л.

	5
	2015 г.
18 февраля
15.00
	Вожможности сервиса Learning Apps
	Регистрация на сервисе. Создание интерактивных игр.
	2 часа
	Мастер-класс, практикум
	Четверикова С. В.

	6
	2015г.
25 февраля
15.00
	Интерактивная система голосования Pro Class
	- Установка программного обеспечения интерактивной системы голосования  Pro Class . 
- Настройка классов и групп для тестирования.
- Создание  и настройка тестов в программе  интерактивной системы голосования  Pro Class .
- Проведение тестирования с интерактивной системой голосования  Pro Class .
	2 часа
	Мастер-класс, практикум
	Четверикова С.В.

	7
	2015г.
25 февраля по 17 марта
	Подготовка участниками стажировочной
площадки итогового продукта (конспекта урока или занятия с ССО)
	Самостоятельная работа педагогов по данной теме, индивидуальное консультирование стажёров по применению современных средств в учебном процессе
	22 часа
	Самостоятельная работа, консультации (по согласованию с педагогами)
	

	8
	2015г.
24 марта
15.00
	Защита итоговых продуктов
	Представление педагогами фрагментов уроков или занятий с демонстрацией ССО, выполненных в ходе работы стажировочной площадки
	2 часа
	
	




Интерактивная доска – это современное мультимедиа-средство, которое, обладая всеми качествами традиционной школьной доски, имеет более широкие возможности графического комментирования экранных изображений; позволяет контролировать и производить мониторинг работы всех обучаемых одновременно; естественным образом (за счет увеличения потока предъявляемой информации) увеличить учебную нагрузку обучаемого; создавать новые мотивационные предпосылки к обучению; вести  обучение, построенное на диалоге. 
Данные технологии обладают свойством интерактивности, т.е. преподавателю и обучаемым предоставляется возможность активного взаимодействия с этими технологиями. Интерактивность означает наличие условий для учебного диалога, одним из участников которого является средство интерактивного обучения – интерактивная доска.
Документ - камера – новое многофункциональное устройство предназначено для передачи иллюстраций со страниц учебников или школьных тетрадей, трехмерных изображений предметов, препаратов с микроскопа, хода эксперимента на экран телевизора, монитор или через видеопроектор на большой экран. Документ-камера подключается к компьютеру по USB-порту. 
Программное обеспечение значительно расширяет ее возможности и позволяет работать в режиме веб-камеры. Изображения объектов сохраняются в архиве, их можно использовать в режиме реального времени, формировать портфолио учащихся. Модели со встроенной памятью позволяют записывать и воспроизводить изображения объектов. С помощью встроенного микрофона можно озвучивать видеоматериалы и создавать презентации с голосовым сопровождением. Использование документ- камеры возможно на любом уроке любого предмета.
