ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:
· освоение системы базовых  знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;
· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.
Требования к уровню подготовки учащихся 11 класса (базовый уровень):
знать/понимать:
 основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 
 программный принцип работы компьютера;
 назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 
уметь:
 выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;
 создавать информационные объекты, в том числе:
– создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;
– создавать презентации на основе шаблонов;
 искать информацию в некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 
 пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни: 
 проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;
 создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;
 организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов.


Тематическое планирование по информатике 11 класс

Разработано по программе "Программа для общеобразовательных учреждений: Информатика 2-11 классы" – 2-е издание, исправленное и дополненное.
Рекомендовано Департаментом образовательных программ и стандартов общего образования Министерства образования Российской Федерации.
М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2002.


Выполнение программы обеспечено:

Угринович Н.Д., учебник   "Информатика и информационные технологии 10-11"
М.: БИНОМ, Лаборатория знаний, 2003.
Сборник задач: в 2 ч./ под ред. И. Семакина


Календарный план 


	№ п/п
	Название темы
	Количество часов

	1
	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования 
	8

	2
	Моделирование и формализация 
	8

	3
	Технология обработки графической информации 
	4

	4
	Компьютерные презентации 
	5

	5
	Технология обработки текстовой информации 
	10

	
	Всего:
	35






СОДЕРЖАНИЕ
1. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования (8 часов)
Правила ТБ в кабинете информатики. Алгоритм и его формальное исполнение. Основные типы алгоритмических структур. Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Классы объектов, экземпляры класса и семейства объекта. Объекты: свойства, методы, события. Графический интерфейс и событийные процедуры. Интегрированная среда разработки 
Visual Basic. Форма и  размещение на ней управляющих элементов. Событийные процедуры.
Тип, имя и значение переменной. Арифметические, строковые и логические выражения. Присваивание. Выполнение программ компьютером. Функции в языке Visual Basic.  Функции преобразования типов данных. Математические функции.  Строковые функции. Функции ввода и вывода. Функции даты и времени Visual Basic.  Графические возможности языка. Общие процедуры. Область видимости процедур. Модульный принцип построения проекта и программного кода.
Массивы. Решение логических задач. Языки объектно-ориентированного программирования VBA
2. Моделирование и формализация (8 часов) 
Моделирование как метод познания.  Формы представления  моделей. Формализация. Системный подход в моделировании. Типы информационных моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Исследование физических моделей. Исследование математических моделей. Биологические модели развития популяций. Геоинформационные модели. Оптимизационное моделирование  в экономике. Экспертные системы распознавания химических элементов. Модели логических устройств. Информационные модели управления объектами. 
Контрольная  работа  по теме: «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования. Моделирование и формализация». Анализ контрольной работы
3. Технология обработки графической информации (4 часа) 
Растровая и векторная графика. Растровые и векторные графические изображения. Форматы графических файлов. Графические редакторы. Растровые и векторные редакторы. Редактирование изображений в растровом редакторе Paint. Создание изображений в векторном редакторе, входящем в состав текстового редактора Word. Система автоматизированного проектирования КОМПАС–3D
4. Компьютерные презентации (5 часов) 
Разработка презентации. Создание мультимедийных презентаций. Использование анимации в презентациях. Использование гиперссылок в презентациях. Интерактивная презентация. Использование гиперссылок в презентациях.
5. Технология обработки текстовой информации (10 часов) 
Создание и редактирование документов. Различные форматы текстовых файлов (документов). Форматирование документа. 
Практическая работа:
Выбор параметров страницы
Форматирование абзацев. Списки. Таблицы. Форматирование символов.
Гипертекст. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов. Технология обработки текстовой информации. 
Контрольная  работа  по теме: «Технология обработки текстовой информации». Анализ контрольной работы.
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	№
	Дата проведения
	Тема урока
	Кол- во часов
	Требования к уровню 
подготовки
	Домашняя работа

	
	факт
	план
	
	
	
	

	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования (8 часов)

	1
	
	
	Правила ТБ в кабинете информатики.
Алгоритм и его формальное исполнение. Основные типы алгоритмических структур.

	1
	Понимать смысл понятия алгоритма.
Приводить примеры алгоритмов различной алгоритмической структуры.
Уметь вычерчивать блок-схемы базовых алгоритмических конструкций
	§ 4.1, 4.2

	2
	
	
	Основы объектно-ориенти-рованного визуального программирования. Классы объектов, экземпляры клас-са и семейства объектоа
	1
	Уметь размещать на форме элементы управления, изменять их расположение и размер 
	§ 4.3,
4.3.1

	3
	
	
	Объекты: свойства, методы, события. Графический интерфейс и событийные процедуры. Интегриро-ванная среда разработки 
Visual Basic

	1
	Уметь устанавливать свойства элементов управления при помощи инспектора объектов.
Знать набор возможных событий для основных визуальных компонентов
	§ 4.3.2
§ 4.3.3
§ 4.4



	4
	
	
	Форма и  размещение на ней управляющих элементов. Событийные процедуры

	1
	Уметь создавать графический интерфейс.
Уметь устанавливать цвета формы и параметры шрифта

	§ 4.5


	5
	
	
	Тип, имя 
и значение переменной. Арифметические, строковые 
и логические выражения. Присваивание
	1
	Называть основные типы переменных в Visual Basic
Уметь объявлять переменные и присваивать им значения в Visual Basic.
Знать правила построения арифметических выражений, приоритет операций
	§ 4.6
§ 4.7


	6
	
	
	Выполнение программ компьютером. Функции в языке Visual Basic.  Функции преобразования типов данных. Математические функции.  Строковые функции. Функции ввода и вывода. Функции даты и времени Visual Basic.  
Графические возможности
языка. Общие процедуры. Область видимости процедур.
	1
	Создавать небольшие приложения, реалии-зующие реакцию на нажатие кнопки, исполь-зуя арифметические операции. Понимать назначение встроенных функций. Уметь опреде-лять тип аргументов и возвращаемого значения.
Уметь вызывать функцию
Sin, сos, sqrt
	§ 4.8-
§ 4.11


	7
	
	
	Модульный принцип построения проекта и программного кода.
Массивы. Решение логических задач.
	1
	Знать в чём состоит различие между переменной и массивом.
Уметь решать логические задачи на языке Visual Basic
	§ 4.12-
§ 4.14


	8
	
	
	Языки объектно-ориентированного программирования VBA
	1
	Создавать небольшие приложения, реализующие реакцию на нажатие кнопки, используя функции
	§ 4.15


	Моделирование и формализация (8 часов)

	9
	
	
	Моделирование как метод познания.  Формы представления  моделей. Формализация. Системный подход в моделировании
	1
	Иметь представление о моделировании как методе познания.
Приводить примеры использования моделей окружающего мира. Понимать назначение строковых функций, функций ввода и вывода, функций даты и времени
Строковые функции, функции ввода и вывода, функции даты и времени
	§ 5.1-
§ 5.3


	10
	
	
	Типы информационных моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	1
	Приводить примеры различных информационных моделей в жизни и учебной деятельности.
Знать последовательность разработки и исследования моделей на компьютере.
Строить формальную и компьютерную модель для исследования несложных математических моделей
	§ 5.4-
§ 5.5


	11
	
	
	Исследование физических моделей. Исследование математических моделей
	
	Приводить примеры различных физических моделей в жизни и учебной деятельности.
Знать последовательность разработки и исследования моделей на компьютере.
Строить формальную и компьютерную модель для исследования несложных математических моделей
	§ 5.6-
§ 5.7


	12	
	
	
	Биологические модели развития популяций. Геоинформационные модели.
	
	Приводить примеры различных биологических моделей в жизни и учебной деятельности.
Знать последовательность разработки и исследования моделей на компьютере.
Строить геоинформационные модели.
	§ 5.8-
§ 5.9


	13
	
	
	Оптимизационное моделирование  в экономике. Экспертные системы распознавания химических элементов.
	1
	Приводить примеры различных химических моделей в жизни и учебной деятельности.
Знать последовательность разработки и исследования моделей на компьютере.

	§ 5.10-
§ 5.11


	14
	
	
	Модели логических устройств. Информационные модели управления объектами. 
Подготовка к контрольной работе № 1 по теме: «Основы алгоритмизации и объектно-ориентирован-ного программирования.
Моделирование и формализация»
	1
	Используя формальную и компьютерную модель, провести компьютерный эксперимент и проанализировать полученные результаты
	§ 5.13


	15
	
	
	Контрольная  работа № 1 по теме: «Основы алгоритмизации и объектно-ориентирован-ного программирования.
Моделирование и формализация»
	1
	Познакомиться с составом проекта
Используя формальную и компьютерную модель, провести компьютерный эксперимент и проанали-
зировать полученные результаты
	

	16
	
	
	Анализ контрольной работы № 1. Работа над ошибками.
	1
	Используя формальную и компьютерную модель, провести компьютерный эксперимент и проанализировать полученные результаты
	

	Технология обработки графической информации (4 часа)

	17
	
	
	Растровая и векторная графика. Растровые и векторные графические изображения. Форматы графических файлов
	1
	Объяснять различие растровых и векторных изображений.
Уметь сохранять изображение в различных форматах.
Сравнивать форматы графических файлов по объему и качеству изображения
	§7.1

	18
	
	
	Графические редакторы.
Растровые и векторные редакторы. Редактирование изображений в растровом редакторе Paint. 
Практическая работа № 1 по теме: «Создание и редактирование изображения в растровом редакторе Paint»

	1
	Знать основные возможности растровых графических редакторов.
Уметь создавать и редактировать изображения при помощи основных инструментов

	§7.2

	19
	
	
	Создание изображений в векторном редакторе, входящем в состав текстового редактора Word.
Практическая работа № 2 по теме: «Создание изображений в векторном редакторе, входящем в ТР Word»
	1
	Знать основные возможности векторных графических редакторов.
Уметь создавать и редактировать изображения при помощи основных инструментов
	§7.2.3

	20
	
	
	Система автоматизи-рованного проектирования КОМПАС–3D
	1
	Понимать назначение систем автоматизированного черчения.
Знать и выполнять основные правила безопасной работы за компьютером
	§7..3

	Компьютерные презентации (5 часов)

	21
	
	
	Разработка презентации.
Создание мультимедийных презентаций.
	1
	Уметь создавать презентации, содержащие на слайдах текст и графику
	§8.2

	22
	
	
	Использование анимации в презентациях
	1
	Уметь задавать и настраивать анимацию объектов слайда 
и смены слайдов
	§8.3

	23
	
	
	Практическая работа № 3 по теме: 
«Использование гиперссылок в презентациях»
	1
	Уметь создавать интерактивную презентацию
Управляющие кнопки
	§8.3

	24
	
	
	Интерактивная презентация
	1
	Уметь создавать интерактивную презентацию
Управляющие кнопки
	§8.4

	25
	
	
	Практическая работа № 4 по теме:
«Использование гиперссылок в презентациях» 





	1
	Уметь создавать интерактивную презентацию
Управляющие кнопки
	§8.4

	Технология обработки текстовой информации (10 часов)

	26
	
	
	Создание и редактирование документов. Различные форматы текстовых файлов (документов). Форматиро-
вание документа
	1
	Знать как создавать и редактировать документ.
Уметь создавать и редактировать документ, вставлять объекты, проверять орфографию и синтаксис, сохранять исправления, печатать документ
	§9.1-
§9.3

	27
	
	
	Практическая работа № 5 по теме: 
«Выбор параметров страницы»
	1
	Знать как форматировать документ. Уметь выбирать параметры страницы
	§9.1-
§9.3

	28
	
	
	Практическая работа № 6 по теме:
«Форматирование абзацев»
	1
	Знать как форматировать абзацы. Уметь форматировать абзацы
	§9.1-
§9.3

	29
	
	
	Практическая работа № 7 по теме:
«Списки. Таблицы»
	1
	Знать как работать со списками и таблицами. Уметь работать со списками и таблицами
	§9.1-
§9.3

	30
	
	
	Практическая работа № 8 по теме:
«Форматирование символов»
	1
	Знать как форматировать символыт. Уметь форматировать символы
	§9.1-
§9.3

	31
	
	
	Гипертекст
	1
	Знать для чего используют гиперссылки в текстовом документе; что гиперссылка состоит из слова- ссылки и адресной части ссылки. Уметь создавать документ, содержащий гиперссылки
	§9.4
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	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов
	1
	Знать для чего необходимы компьютерные словари; для чего служат системы машинного перевода. Уметь переводить с помощью компьютерного словаря англоязычные термины; соединяться с Интернетом и спомощью on-line многоязычного переводчика переводить текст
	§9.5-
§9.6
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	Подготовка к контрольной работе № 2 по теме: «Технология обработки текстовой информации»
	1
	См. уроки 26-33
	§9.1-
§9.6
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	Контрольная  работа № 2 по теме: «Технология обработки текстовой информации»
	1
	См. уроки 26-33
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	Анализ контрольной работы № 2. Работа над ошибками.
	1
	См. уроки 26-33
	§9.1-
§9.6
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	Итоговый урок
	1
	См. уроки 26-33
	





