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Пояснительная записка
Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе авторской программы  Угриновича Н.Д.  с учетом примерной программы основного общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» и кодификатора элементов содержания для составления контрольных измерительных материалов (КИМ) единого государственного экзамена.
Изучение базового курса информатики рекомендуется проводить на второй ступени общего образования.  В Федеральном базисном учебном плане предусматривается выделение 105 учебных часов на изучение курса «Информатика и ИКТ» в основной школе.
В нашей школе выбран вариант Федерального БУПа, по которому курс информатики  изучается в течение двух лет: в 8 класс 1 час в неделю (35 часа в год), в 9 классе 2 часа в неделю (68 часа в год);
Программа курса «Информатика и ИКТ» предусматривает формирование у учащихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенции. В этом направлении приоритетами для учебного предмета «Информатика и информационно-коммуникационные технологии (ИКТ)» на этапе основного общего образования являются:
  определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов;
  комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них;
  использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и базы данных;
  владение умениями совместной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками, объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива, учет особенностей различного ролевого поведения).
 Большое внимание уделяется формированию у учащихся алгоритмического и системного мышления, а также практических умений и навыков в области информационных и коммуникационных технологий. Практические работы выделены в отдельный раздел Компьютерный практикум, ориентированный на выполнение в операционной системе Windows и Linux.  
В тематическом планировании курса в каждой теме указаны работы компьютерного практикума, содержащиеся в учебниках, главы учебников и необходимое для выполнения компьютерного практикума программное обеспечение для различных операционных систем.

  
Программой предусмотрено проведение:
	 
	8 класс
	9 класс

	практические работы
	15
	34

	проверочные работы
	1
	2

	контрольные работы
	3
	4

	творческие работы
	1
	3


 Преподавание обновленного курса «Информатика и ИКТ» ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят:
· Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: учебник для 8 класса / Н.Д. Угринович. – 2-е изд., испр.– М.: Бином. Лаборатория знаний, 2009 г.
· Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса / Н.Д. Угринович. – 2-е изд., испр.– М.: Бином. Лаборатория знаний, 2009 г
 Формы организации учебного процесса
Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение нового материала, во второй части урока планируется компьютерный практикум в форме практических работ или  компьютерных практических заданий  рассчитанные, с учетом требований СанПИН, на 10-25 мин. и  направлены на отработку отдельных технологических приемов и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся.
Всего на выполнение различных практических работ отведено более половины учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность. Работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель.
 Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; 
промежуточной и итоговой аттестации учащихся
Все формы контроля по продолжительности рассчитаны на 10-40 минут.
Текущий контроль осуществляется с помощью компьютерного практикума в форме практических работ и практических заданий.
Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме контрольной работы, тестирования,  выполнения зачетной практической работы.
Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала в форме, определяемой Положением образовательного учреждения- контрольной работы.

 Требования к подготовке школьников в области информатики и информационных технологий в 8 классе
Учащиеся должны:
          для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства, действия, поведение, состояния;
          называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами;
          осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку — основанию классификации;
          понимать смысл терминов «система», «системный подход», «системный эффект»;
          приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем;
          понимать смысл терминов «модель», «моделирование»;
          иметь представление о назначении и области применения моделей;
          различать натурные и информационные модели, приводить их примеры;
          приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей;
          уметь «читать» (получать информацию) информационные модели разных видов: таблицы, схемы, графики, диаграммы и т.д.;
          знать правила построения табличных моделей, схем, графов, деревьев;
          знать правила построения диаграмм и уметь выбирать тип диаграммы в зависимости от цели её создания;
          осуществлять выбор того или иного вида информационной модели в зависимости от заданной цели моделирования;
          приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;
          давать характеристику формальному исполнителю, указывая: круг решаемых задач, среду, систему команд, систему отказов, режимы работы;
          осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем;
          выполнять операции с основными объектами операционной системы;
          выполнять основные операции с объектами файловой системы;
          уметь применять текстовый процессор для создания словесных описаний, списков, табличных моделей, схем и графов;
          уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования образных информационных моделей;
          выполнять вычисления по стандартным и собственным формулам в среде электронных таблиц;
          создавать с помощью Мастера диаграмм круговые, столбчатые, ярусные, областные и другие диаграммы, строить графики функций;
          для поддержки своих выступлений создавать мультимедийные презентации, содержащие образные, знаковые и смешанные информационные модели рассматриваемого объекта. 
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	№
	Тема урока
	Колчас.
	Д/з
	Дата

	
	
	
	
	заплан.
	фактич.

	Информация и информационные процессы.
	8
	 
	 
	 

	1
	Вводный инструктаж по ТБ в кабинете. Информация в живой и неживой природе.
	1
	1.1.1
1.1.2
	
	 

	2
	Человек и информация. Информационные процессы в технике.
	1
	1.1.3
1.1.4
	
	 

	3
	Знаковые системы.
	1
	1.2.1
1.2.2
	
	 

	4
	Кодирование информации. Повторение материала.
	1
	1.2.3Инд зад.
	
	 

	5
	Вводный контроль
	1
	 
	
	 

	6
	Количество информации. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 1 «Вычисление количества информации с помощью калькулятора».
	1
	1.3.1
1.3.2
	
	 

	7
	Алфавитный подход к определению количества информации. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 2 «Тренировка ввода текстовой и цифровой информации с клавиатуры».
	1
	1.3.3
	
	 

	8
	Контрольная работа №1 по теме «Информация и информационные процессы»
	1
	 
	
	 

	Компьютер как универсальное устройство обработки информации.
	11
	 
	 
	 

	9
	Программная обработка данных на компьютере. Устройство компьютера. Процессор и системная плата.
	1
	2.1
2.2.1
	
	 

	10
	Устройства ввода и вывода информации.
	1
	2.2.2, 2.2.3
	
	 

	11
	Оперативная память. Долговременная память.
	1
	2.2.4
2.2.5
	
	 

	12
	Файлы. Файловая система. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 3 «Работа с файлами с использованием файлового менеджера».
	1
	2.3.1
2.3.2
	
	 

	13
	Работа с файлами и дисками. Инструктаж по ТБ Практическая работа № 4 «Форматирование, проверка и дефрагментация дискет».
	1
	2.3.3
	
	 

	14
	Программное обеспечение компьютера. Операционная система. Инструктаж по ТБ.Практическая работа № 5 «Определение разрешающей способности мыши».
	1
	2.4
2.4.1
	
	 

	15
	Прикладное программное обеспечение. Инструктаж по ТБ.Практическая работа № 6 «Установка даты и времени».
	1
	2.4.2
	
	 

	16
	Графический интерфейс операционных систем.
	1
	2.5,2.6
	
	 

	17
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 7 «Защита от вирусов: обнаружение и лечение».
	1
	2.7
	
	 

	18
	Правовая охрана программ и данных
	1
	2.8
	
	 

	19
	Контрольная работа №2 по теме «Компьютер как универсальное устройство обработки информации.»
	1
	 
	
	 

	Коммуникационные технологии.
	14
	 
	
	 

	20
	Передача информации.
	1
	3.1
	
	 

	21
	Локальные компьютерные сети. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 8 «Предоставление доступа к диску на компьютере в локальной сети».
	1
	3.2
	
	 

	22
	Глобальная компьютерная сеть Интернет. Состав Интернета.Практическая работа № 9 «Подключение к Интернету».
	1
	3.3
3.3.1
	
	 

	23
	Адресация в Интернете. Маршрутизация и транспортировка данных. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 10 «География Интернета».
	1
	3.3.2
3.3.3
	
	 

	24
	Информационные ресурсы Интернета. Всемирная паутина Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 11 «Путешествие по Всемирной паутине».
	1
	3.4
3.4.1
	
	 

	25
	Электронная почта. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 12 «Работа с электронной Web-почтой».
	1
	3.4.2
	
	 

	26
	Файловые архивы. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 13 «Загрузка файлов из Интернета».
	1
	3.4.3
	
	 

	27
	Поиск информации в Интернете. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 14 «Поиск информации в Интернете».
	1
	3.5
	
	 

	28
	Электронная коммерция в Интернете. Общение, звук и видео в Интернете.
	1
	3.6, 3.4.4
	
	 

	29
	Web-страницы и Web-сайты. Структура Web-страницы.
	1
	3.7.1
3.7.2
	
	 

	30
	Форматирование текста на Web-странице. Инструктаж по Тб.Практическая работа № 15 «Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML».
	1
	3.7.3
	
	 

	31
	Вставка изображений и гиперссылок на Web-страницы.
	1
	3.7.4
3.7.5
	
	 

	32
	Списки и интерактивные формы наWeb-страницах
	1
	3.7.6
3.7.7
	
	 

	33
	Контрольная работа№3 по теме «Коммуникационные технологии».
	1
	 
	
	 

	 
	Итоговое повторение
	2
	 
	 
	 

	34
	Повторение материала. Решение упражнений.
	1
	 
	
	 

	35
	Итоговая контрольная работа. №4
	1
	 
	
	 

	ИТОГО:
	35
	 
	 
	 


 














Требования к подготовке школьников в области информатики и информационных технологий в 9 классе
знать/понимать:
· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;
· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 
· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;
· программный принцип работы компьютера;
· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий
уметь:
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;
· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;
· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;
· создавать информационные объекты, в том числе:
· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;
· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;
· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;
· создавать записи в базе данных;
· создавать презентации на основе шаблонов;
· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;
· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем);
· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;
· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;
· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;
· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.
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	№ урока
	Темы
	Количество
часов
	Цели, задачи урока
	Домашнее задание
	Дата 

	
	
	
	
	
	По факту
	По плану

	Обработка графической информации (9 часов)

	1
	Повторение. Техника безопасности.Кодирование графической информации.
	1
	Знать принцип дискретного (цифрового) представления графической информации. Уметь вычислять информационный объём растрового изображения
	§1.1.1, №1.1-1.4
	
	

	2
	Пространственная дискретизация.
	1
	Знать принцип дискретного (цифрового) представления графической информации. Уметь вычислять информационный объём растрового изображения
	§1.1.1, №1.1-1.4
	 
	

	3
	Растровые изображения на экране монитора
	1
	Знать параметры графического режима экрана монитора. Уметь устанавливать графический режим монитора.
	§1.1.2, №1.5, 1.6
	 
	

	4
	Системы цветопередачи 
	1
	Понимать принцип формирования оттенков цвета на экране монитора и хранения цвета в двоичном коде.
	§1.1.3, №1.7, 1.8
	 
	

	5
	Растровая и векторная графика. Интерфейс графических редакторов
	1
	Знать отличительные особенности видов графики.
	§1.2, 1.3.1,1.3.2
	 
	

	6
	Рисунки и фотографии. Форматы графических файлов.
	1
	Уметь получать растровые изображения при помощи сканера. Уметь сохранять изображение в различных форматах.
	повторение
	 
	

	7
	Работа с объектами в векторных редакторах
	1
	Знать основные операции, характерные для векторных редакторов.
	§1.3.3,1.3.4
	 
	

	8
	Редактирование векторных рисунков
	1
	Уметь создавать изображения, состоящие из графических примитивов и изменять их параметры
	повторение
	 
	

	9
	Растровая и векторная анимация
	1
	Осознать возможность создания анимации при помощи компьютера
	§1.4
	 
	

	10
	Создание анимации
	1
	Освоить технологию создания компьютерной анимации
	повторение
	 
	

	Обработка звуковой информации (4 часа)

	11
	Кодирование и обработка звуковой информации
	1
	Знать характеристики, влияющие на качество оцифрованного звука.
	 §1.5, №1.22-1.24
	
	

	12
	Кодирование и обработка звуковой информации
	1
	Знать форматы звуковых файлов. Уметь оцифровывать звуковые записи и сохранять их в различных форматах. Понимать принципы кодирования графической и звуковой информации.
	 повторение
	
	

	13
	Итоговая работа по теме «Информация»
	1
	Применять на практике навыки создания и редактирования растровых и векторных изображений
	повторе
ние
	
	

	14
	Анализ контрольной работы
	1
	 Применять на практике навыки создания и редактирования растровых и векторных изображений
	 повторе
ние
	
	

	Алгоритмизация и программирование (17 часов)

	15
	Алгоритм и его исполнители.
	1
	Называть свойства алгоритма. Приводить примеры алгоритмов в жизни человека.
	 повторение
	
	

	16
	Проекты в системе программирования Visual Basic.
	1
	Уметь размещать на форме элементы управления, изменять их расположение и размер.
	 §2.2.1
	
	

	17
	Объекты: свойства и методы.
	1
	Уметь устанавливать свойства элементов управления при помощи инспектора объектов.
	§2.2.2
	
	

	18
	Графический интерфейс проекта и событийные процедуры.
	1
	Знать набор возможных событий для основных визуальных компонентов.
	 §2.2.3
	
	

	19
	Переменные: тип, имя, значение.
	1
	Называть основные типы переменных в VB. Уметь объявлять переменные и присваивать им значения в VB.
	 §2.3
	
	

	20
	Арифметические выражения.
	1
	Знать правила построения арифметических выражений, приоритет операций.
	 §2.4.1
	
	

	21
	Базовые алгоритмические конструкции. Свойства алгоритмов.
	1
	Знать основные свойства и формы представления алгоритма. Уметь записывать простые алгоритмы в словесной форме и в виде блок-схемы.
	 §2.1, №2.1
	
	

	22
	Строковые выражения.
	1
	Знать правила записи строковых констант, строковых выражений.
	 §2.4.2
	
	

	23-24
	Функции VB: математические, строковые, даты и времени.
	2
	Понимать назначение встроенных функций. Уметь определять тип аргументов и возвращаемого значения. Уметь вызывать функцию. Уметь создавать графический интерфейс и программировать событийные процедуры, используя встроенные функции.
	 §2.5.1, 2.5.2
	
	

	25
	Алгоритмические структуры: «ветвление» и «выбор» 
	1
	Уметь изображать конструкцию «ветвление». Уметь приводить примеры алгоритмов с ветвлением. Уметь записывать условный оператор на  языке VB.
	§2.6.2, 2.6.3
	
	

	26-27
	Алгоритмическая структура: «цикл»
	2
	Уметь изображать конструкцию «цикл». Уметь приводить примеры циклических алгоритмов. Уметь записывать оператор цикла на  языке VB. Уметь записывать цикл с условием. Уметь определять условие продолжения цикла. 
	§2.6.4
	
	

	28
	Практическая работа «Палиндром»
	1
	Уметь составлять алгоритмы, содержащие цикл и ветвление.
	повторение
	
	

	29-30
	Графические возможности VB.
	2
	Уметь выводить графические примитивов область рисования. Уметь определять аргументы для вычерчивания графических примитивов. Применять навыки создания графических изображений для создания проекта.
	§2.7.1
	
	

	31-32
	Практикум. Проект «Текстовый редактор»
	2
	Применять навыки создания проекта  в среде визуального программирования.
	повторение
	
	

	Моделирование и формализация (8 часов)

	33
	Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели.
	1
	Иметь представление о моделировании как методе познания. Приводить примеры использования моделей окружающего мира.
	§3.1, 3.2.1, вопросы
	
	

	34
	Типы информационных моделей.  тест
	1
	Приводить примеры различных информационных моделей в жизни и учебной деятельности.
	§3.2.3, 3.2.3
	
	

	35
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	1
	Знать последовательность разработки и исследования моделей на компьютере. Строить формальную и компьютерную модель для исследования несложных математических моделей
	§3.3
	
	

	36
	Проект «Графическое решение уравнений»
	1
	Используя формальную и компьютерную модель, провести компьютерный эксперимент и проанализировать полученные результаты.
	§3.7.1, 3.7.2
	
	

	37-38
	Проект «Распознавание удобрений»
	2
	Используя формальную и компьютерную модель, провести компьютерный эксперимент и проанализировать полученные результаты.
	 §3.8.1, 3.8.2
	
	

	39-41
	Проект «Система управления без обратной связи»
	3
	Используя формальную и компьютерную модель, провести компьютерный эксперимент и проанализировать полученные результаты.
	§3.8.3
	
	

	Хранение и поиск информации (7 часов)

	42
	Базы данных и СУБД  подходит для всех тем
	1
	Иметь представление о назначении СУБД. Приводить примеры БД. Знать основные объекты БД. Уметь создавать БД в среде Excel.
	§4.1
	
	

	43
	Сортировка в базах данных
	1
	Знать порядок расположения записей при сортировке в зависимости от типа поля. Уметь выполнять сортировку в БД, созданных в среде Excel. 
	§4.2
	
	

	44
	Поиск в базах данных
	1
	Уметь выполнять фильтрацию данных в среде Excel.
	 §4.3
	
	

	45
	Создание и обработка БД.
	1
	Применять навыки работы в программе Excel для создания и обработки БД.
	повторение
	
	

	46
	СУБД Access
	1
	Знать возможности СУБД Access по созданию и обработке БД.
	 повторение
	
	

	47
	Создание и обработка БД.
 
	1
	Применять навыки работы в программе Access для создания и обработки БД.
	 повторение
	
	

	48
	Создание и обработка БД 
	1
	Применять навыки работы в программе Access для создания и обработки БД.
	Повторение.
	
	

	Коммуникационные технологии (12 часов)

	49
	Передача информации. Локальные компьютерные сети. 
	1
	Называть основную характеристику канала передачи информации – пропускную способность. Понимать назначение локальной сети. Знать различные топологии сети и их отличия.
	 §5.1, 5.2, №5.1, 5.2
	
	

	50
	Глобальная компьютерная сеть Интернет, Адресация в Интернете. 
	2
	Понимать принцип адресации компьютеров в Интернете (IP-адрес, доменное имя). Знать некоторые имена доменов верхнего уровня.
	 §5.3.1, 5.3.2
	
	

	51
	Принцип маршрутизации и транспортировки данных
	1
	Понимать назначение протокола передачи данных
	 §5.3.3
	
	

	52
	Web-страницы и Web-сайты
	1
	Понимать назначение технологии WWW и способы доступа к Web-ресурсам сети Интернет
	 §5.7.1, 5.7.2
	
	

	53
	Информационные ресурсы Интернета: Всемирная паутина, электронная почта, файловые архивы.
	1
	Иметь представление об информационных ресурсах, предоставляемых сетью Интернет.
	 §5.4
	
	

	54
	Форматирование текста на Web-странице
	1
	Уметь создавать простую Web-страницу, применяя, теги форматирования шрифта, выравнивания абзаца
	 §5.7.3
	
	

	55
	Поиск информации в Интернете. Коммерция в Интернете.
	1
	Иметь представление об услугах, предоставляемых сетью Интернет
	 §5.5
	
	

	56
	Вставка изображений в Web-страницы
	1
	Уметь оформлять Web-страницу, размещая на ней изображение.
	 §5.7.4
	
	

	57
	Компьютерные сети 
	1
	Иметь представление о компьютерных сетях
	 повторение
	
	

	58
	Гиперссылки на Web-страницы
	1
	Уметь связывать несколько Web-страниц, используя гиперссылки
	§5.7.5
	
	

	59
	Списки на Web-странице
	1
	Уметь представить информацию на Web-странице в виде списка
	§5.7.6
	
	

	60
	Таблицы на Web-странице
	1
	Применять таблицы для структурирования информации на странице.
	повторение
	
	

	61
	Формы на Web-странице
	1
	Понимать назначение управляющих элементов. Располагать на Web-странице различные управляющие элементы.
	§5.7.7
	
	

	Информатизация общества (5 часов)

	62
	Информационное общество, образовательные информационные ресурсы.     
	1
	Знать признаки информационного общества
	§6.1
	
	

	63
	Информационная культура
	1
	Осознать основные компоненты информационной культуры
	§6.2
	
	

	64
	Правовая охрана информационных ресурсов
	1
	Осознать нормы использования информационных ресурсов в правовом обществе.
	§6.3.1, 6.3.2
	
	

	65
	Защита информации
	1
	Иметь представление о мерах защиты информации на носителях и в Интернет.
	§6.3.3
	
	

	66
	НТМL. Практикум.
	
	
	
	
	

	67
	Итоговая контрольная работа
	1
	Применять основные теги языка НТМL  для создания Web-сайта.
	повторение
	
	

	68
	Анализ контрольной работы
	1
	 Применять основные теги языка НТМL  для создания Web-сайта
	 повторение
	 
	





