Каматлан (Kamatlan)

	
	Kamatlan
	Kamadan

	CLIMATE/TERRAIN:
	Любой тропический
	Тропические джунгли или лес

	FREQUENCY:
	Очень редкий
	Редкий

	ORGANIZATION:
	Одиночка
	Одиночка

	ACTIVITY CYCLE:
	Любой
	Любой

	DIET:
	Хищник
	Хищник

	INTELLIGENCE:
	Полу (2-4)
	Низкий (5-7)


	TREASURE:
	Нет
	C

	ALIGNMENT:
	Хаотично-злой
	Нейтральный

	NO. APPEARING:
	1
	1

	ARMOR CLASS:
	4
	4

	MOVEMENT:
	15
	15

	HIT DICE:
	5+2
	4+2

	THAC0:
	15
	17

	NO. OF ATTACKS:
	7
	9

	DAMAGE/ATTACKS:
	1d3/1d3/1d8/1d4(x4)
	1d3/1d3/1d6/1d4(x6)

	SPECIAL ATTACKS:
	Яд
	Разящее дыхание

	SPECIAL DEFENSES:
	Нет
	Нет

	MAGIC RESISTANCE:
	Нет
	Нет

	SIZE:
	L (длина 6'-7')
	L (длина 5'-6')

	MORALE:
	Стойкий (11-12)
	Средний (8-10)

	LEVEL/XP VALUE:
	975
	975



Каматлан напоминают крупных ягуаров, из каждого плеча которых растет по две змеи. С очень большой вероятностью они родственны смещающимся тварям.

Мех каматлан обычно желтого оттенка и покрыт темными пятнами. Плечевые змеи длиной три фута, песчаной окраски с ромбовидным узором. Хвост каматлан венчает погремушка, во многом напоминающая погремушку гремучей змеи, которая гремит, когда зверь напуган или возбужден.


Сражение: Каматлан осторожно подкрадывается к добыче, прежде чем атаковать, хотя иногда его выдает погремушка. Каматлан – вселяющий страх противник, шипящий, рычащий и гремящий во время боя. Когда он атакует, то использует передние лапы и укус, а также укусы своих змей. Жертвы змеиных укусов должны выполнить спас-бросок от яда при +3, иначе подхватят обессиливающую болезнь, с инкубационным периодом 1d4 хода и длительностью 2d4 дней.

Ареал/Общество: Каматлан – относительно новое дополнение к Мацтике, появившееся в различных местах во время Ночи Плача. Предположительно, их порождение как-то связано с Цальтеком.


Каматлан рыщут в нецивилизованных частях Мацтики и могут встречаться в джунглях, пустыне или горах. Они великолепно плавают и лазают, и в лесистых местах проводят большую часть времени в кронах деревьев. Они часто часами подкрадываются к добыче, прежде чем прыгнуть.

Каматлан – одиночные и территориальные, вместе они собираются лишь изредка и ненадолго для спаривания. Спаривание может происходить в любое время года. Через два месяца после спаривания самка откладывает 1d4 крупных кожистых яйца, которые закапывает в неглубокую ямку. Еще через два месяца яйца проклевываются, выпуская детенышей в половину размера взрослого (2+2 HD), но со всеми атакующими способностями. Примерно за шесть месяцев детеныши достигают зрелости.

Экология: Каматлану практически не стоит бояться других хищников, за исключением особо крупных вроде драконов и великанов. Однако будучи помесью змеи и ягуара они дают великолепные материалы для магии хишна, и почти любая часть тела каматлан может найти применение у лепщика хишна. А потому люди охотятся на них, всякий раз, как обнаружат.

Камадан: Родственник каматлан камадан обитает в других частях Торила вместо Мацтики. Камадан напоминает крупного леопарда с длинным телом, рыжевато-коричневым мехом и пятнами в виде розеток. Из каждого плеча произрастают по три зеленых змеи длиной около трех футов каждая. Хвост камадан похож на хвост любого крупного кошачьего.

Атаки камадан во многом те же, что у мацтиканского кузена – когтями, укусом и змеиными головами. Укусы камаданских змей неядовиты, зато у камадана есть внушительное разящее дыхание. Три раза в день он может выдохнуть облако сонного газа 20 футов длиной и 10 футов шириной. Эффекты облака во многом схожи с заклинанием волшебника «спать» - на существ с 4+3 HD и больше оно не действует, а всего облако может усыпить существ общим числом 2d4 HD. Спас-броски от этого эффекта не позволены, хотя облако действует лишь на тех, кто находится в нем.

Камадан охотятся и размножаются во многом так же как каматлан, с аналогичным брачным периодом и беременностью. Они редко копают ямки для своих яиц, предпочитая укрывать их под листьями.

На этих зверей охотятся редко, но у них больше врагов, чем у мацтиканских родичей. Их языки могут служить компонентами для сонных зелий.
