Бакар (Bacar)

	CLIMATE/TERRAIN:
	Тропический

	FREQUENCY:
	Очень редкий

	ORGANIZATION:
	Колония

	ACTIVITY CYCLE:
	Любой

	DIET:
	Всеядный

	INTELLIGENCE:
	Низкий (6) и см. ниже

	TREASURE:
	A

	ALIGNMENT:
	Нейтральный

	NO. APPEARING:
	2-8

	ARMOR CLASS:
	5 (со щитом) 4

	MOVEMENT:
	9

	HIT DICE:
	3

	THAC0:
	18

	NO. OF ATTACKS:
	2 или 3 (укус+оружие)

	DAMAGE/ATTACKS:
	1d6/оружием

	SPECIAL ATTACKS:
	Контроль насекомых

	SPECIAL DEFENSES:
	Нет

	MAGIC RESISTANCE:
	Нет

	SIZE:
	L (10')

	MORALE:
	Стойкий (12)

	LEVEL/XP VALUE:
	270



Бакары это разумные зачарованные муравьи, созданные магией хишна и плума в качестве стражей священной земли Икстцуль. Они выглядят гигантскими муравьями, но носят оружие и щиты. Их тела темно-красные, на груди переходят в черный, а состоящие из перекрывающихся пластин хитина подбрюшья сизо-стальные.

Сражение: Бакары организованы в военное общество, и вне своего логова в Икстцуле обычно встречаются только патрулями в 2d4 особи. В патрулях они сражаются только челюстями, применяя оружие и щиты, только если их больше 6 особей в группе.

Одинокий бакар относительно неразумен, строго придерживается приказов (типа «Патрулировать», «Собирать», «Разведывать» и т.д.). Базовый Интеллект у них 6. Однако за каждого дополнительного бакара в радиусе 20 футов групповой Интеллект возрастает на 1, поэтому в партии из 3 бакаров Интеллект будет 8 (средний), а у шести бакаров 11 (очень). На уровне Очень разумных они начинают пользоваться оружием, включающим длинные обсидиановые ножи (1-3), маки (1-8) и пращи (1-4). Сражаясь маками, бакары пользуются щитами, повышая свой AC до 4. Сражаясь пращами или ножами, они не используют щиты, но зато дерутся сразу двумя ножами.

На уровне Высокой разумности (Интеллект 13 или выше), бакары могут действовать вне долины. Вдобавок на этой стадии они могут мысленно командовать местными колониями боевых муравьев. В игровых терминах это позволяет им раз в день накладывать жреческое заклинание «ползущий ужас» в типичных джунглях. (Расположение колоний муравьев в Долине Икстцуль см. описание самой долины).

Ареал/Общество: Общество бакаров – это расширенная версия муравьиного общества, созданная при помощи их ограниченных телепатических способностей. Приказы передаются от королевы (и в данном случае Мирандос) солдатам посредством касания усиками. Как индивидуумы бакары почти не обладают инициативой и не действуют, пока не получат приказ. Посланный собирать пищу бакар не обратит ни малейшего внимания на надвигающуюся армию (хотя, если армия съедобна, то отдельных солдат попытаются утащить в качестве провизии, затем проинформируют гнездо, что в этом направлении существует новая пища).

Типичные задания бакаров включают:

Собирать: Приносить назад падаль, небольших живых существ и сухие листья и лианы для прокорма колонии.

Разведать: Искать вещи, которых раньше тут не было. Если вещи присутствуют или изменились, доложить немедленно в гнездо. Если существует потенциальная опасность (один из бакаров-разведчиков погибает), один разведчик отсылается обратно, прочие формируют арьергард.


Охранять: Не позволять проходить никому, кто не бакар (за исключением Мирандос и ее последователей). В гнездо не рапортовать, биться насмерть (при этой задаче мораль равна 18). 

Атаковать: Используется, когда определен конкретный враг (обычно по запаху). Враг должен быть убит. Все небакары будут убиты. Когда возможно, используется «ползущий ужас».

Поймать: Как для «атаковать», но цели должны быть нокаутированы и взяты живьем. Если используется «ползущий ужас», он должен гнать цель к бакарам.


Выследить: Используется против отступающего врага. Добыча должна быть выслежена. Если возможно, используется «ползущий ужас». Все прочие потенциальные цели игнорируются, если только не станут атаковать выслеживающих. Поймав или убив цель, выслеживающие возвращаются в Икстцуль.

Поддерживать: Наиболее частая функция бакаров, когда те не заняты сражениями, - патрулировать территорию, убирать кусочки растительности и мусора, проверять антеннами состояние уз, удерживающих Звездного червя. Колония обладает силами восстанавливать узы, ослабевшие со временем. Занятые поддержкой бакары не будут сражаться, пока их не атакуют. Они доложат о странной активности в своей зоне.

Экология: У бакаров есть королева, которой все подчиняются, и которая отдает как яйца для новых бакаров (хотя и не в таких масштабах, как в нормальной муравьиной колонии), так и приказы для своих солдат. Королева – крупное, раздутое существо, неспособное защищать себя, AC 9, 50 hp. При нападении на королеву сбегутся все бакары в радиусе 50 ярдов, и каждый последующий раунд будут прибегать еще 2d6.

Если королева погибает, бакары утрачивают свои телепатические способности. Они станут действовать как отдельные монстры, нападая, когда нападают на них, или когда проголодаются. Гибель королевы также разрывает узы, удерживающие Х'Калоса, Звездного Червя, под контролем.
