Уважаемый заказчик, мы скажем Вам огромное спасибо за правильно подготовленный макет, ведь он сэкономит время менеджера, а значит, мы не потратимся на дополнительную рабочую силу, и будем радовать Вас низкими ценами
Общие требования к предоставляемым макетам:

Технологические требования к предоставляемым файлам в типографию «Запускай».
Принимаются к печати следующие форматы файлов: .cdr (Corel Draw версия до 15.0 включительно), ai (Illustrator), .pdf (Adobe Reader), psd (Photoshop), tif
примечание: JPEG-формат не рекомендован, претензии по качеству в этом случае не принимаются.

Ваш макет не должен содержать каких-либо посторонних элементов, которые не будут использоваться при печати.
Рабочее цветовое пространство
· Критерием определения цвета служит не принтерная распечатка и не отображение макета на мониторе компьютера, а процентное соотношение цвета (CMYK) в каждой конкретной точке изображения. Для контроля цветопередачи мы предлагаем изготовление цветопроб на тиражном материале. 

· Если Вы сделали макет в CorelDRAW, экспортируйте его в формат TIFF (CMYK). Откройте и проверьте значения цветов в Adobe Photoshop™ 

· При переводе изображений в CMYK модель используйте профиль  U.S. Web Coated (SWOP) v2 из стандартной поставки Adobe Photoshop™ 

Растровые изображения:

Независимо от количества dpi при печати, разрешение представляемого изображения должно быть в пределах от 37 до 75 dpi , причем конечный файл не должен превышать 200 Mb. В случае, если программа (Photoshop 5.0-5.5), в которой осуществляется верстка, не поддерживает требуемого размера изображения, можно уменьшить макет пропорционально в 2 раза. При этом количество dpi должно быть увеличено в пропорции 1:2, т.е. если размер изображения уменьшается в 2 раза, то количество dpi должно быть увеличено в 4 раза (например: макет размером 60 х 30 сантиметров в формате TIFF при разрешении 370 dpi занимает около 150-180 Mb.). Файл НЕ ДОЛЖЕН содержать дополнительных альфа-каналов и путей. При сохранении файла в формате TIF не допускается использование опции LZW Compression
Формат файла:
· Размер файла не должен превышать 400 Мб (!) 

· файлы в формате tif (только CMYK) или psd (только CMYK), без слоёв (все изображение должно быть сведено в единственном слое Background) 

· черный цвет составной: C-20%, M-20%, Y-20%, K-100% 

· масштаб изображения 1:1 

· разрешение выбирается в зависимости от устройства на котором будет печататься файл. 

· файлы без лишних каналов (Channels) 

· в целях экономии места на носителе необходимо применять LZW сжатие (но не JPEG) 
Векторные файлы
Использованные в макете шрифты должны быть преобразованы в кривые либо приложены вместе с макетом (Исправление ошибок в текстах, переведённых в кривые, не предусмотрено) 
Макет готовится в целочисленном масштабе 1:1. Растровые изображения в векторных файлах Adobe Illustrator должны быть ПОДЛИНКОВАННЫМИ, а не внедренными в векторный формат, и представлены дополнительно, в соответствии с требованиями, предъявляемыми к изображениям растровой графики. Не рекомендуется использование растровых изображении качества ниже 300 dpi в файлах, сделанных в Corel Draw. Не допускается использование функции overprint. Не допускается использование эффектов таких как Lens и Drop Shadow. Помните, что в этом случае мы будем вынуждены растеризовать ваши файлы, что отрицательно скажется на выходном качестве. В данном случае претензии по качеству не принимаются. Макет должен быть сгруппирован. Если Ваш макет имеет белый фон, соприкасающийся с границами изображения, то необходимо создать тонкую технологическую рамку 100% Black цвета по границе плаката, определяющую его размер.
Дополнительные рекомендации по подготовке файлов

Все цвета, используемые в макете, должны быть представлены в цветовой схеме CMYK. Максимальная сумма составляющих по каналам CMYK в каждой точке макета не должна превышать 250 total ink. Для получения качественного черного цвета при печати на банерной ткани, сетке и самоклеющейся пленке предпочтительно составной (C20 M20 Y20 K100) черный цвет. Если макет невозможно сохранить в масштабе 1:1 из-за ограничений, накладываемых графическим редактором, то следует сохранить его, уменьшив пропорционально в целое число раз, кратное 10, соответственно увеличив разрешение в такое же число раз. Не забывайте записывать на носитель (в ту же папку) растровые файлы, связанные с векторным файлом. Контуры у объектов и шрифтов должны быть заданы в фактическом размере, а не в визуальном. Важно отсутствие эффектов Corel Draw (тени, прозрачность и другие эффекты  программы). 
Цифровая печать:

· Макет должен был выполнен в цветовой модели СМYК. Цвета RGB и пантонные оттенки цифровой техникой не воспроизводятся. При печати из этих палитр печатная машина преобразует их в СМYК-аналоги самостоятельно и в ряде случаев некорректно, что может повлечь проблемы цветопередачи. 
· черный текст должен иметь состав 100% black;

· значимые элементы макета (логотип или текст) не должны выходить за пределы документа либо быть у края менее чем 3 мм;

· весь текст необходимо перевести в кривые;

· векторный макет должен содержать не более 100 000 узлов кривой. Если тот или ной объект содержит больше узлов, скорее всего целесообразно преобразовать его в растровое изображение.
· припуски под обрез 4 мм;

· разрешение растровых объектов 300 dpi;
Офсетная печать/шелкотрафаретная:

· цветовая модель, только CMYK (отсутствие объектов в RGB);
· черный текст должен иметь состав 100% black;

· все значимые элементы изображения (надписи, логотип и т.д.) должны отстоять от края изображения не менее чем на 3 мм.(припуски под обрез 4 мм);

· разрешение растровых объектов не менее 300 dpi;

· весь текст необходимо перевести в кривые;

· заливки и растровые изображения не должны превышать содержания краски более чем 320%;

· объекты, печатаемые дополнительными красками, должны иметь соответствующую заливку в палитре PANTONE (золото или серебро, например);

· прозрачные участки растровых объектов должны находиться под мелким текстом или другими мелкими векторными объектами, иначе последние растрируются и потеряют изначальный вид;

· в макетах для печати почтовых конвертов от вершины конверта должно идти пустое поле в 1 см, с оставшихся трех сторон до края пустое поле в 2 мм.

Флексография:

· цветовая модель, только CMYK;

· отсутствие объектов в RGB;

· черный текст должен иметь состав 100% black;

· значимые элементы макета (логотип или текст) не должны выходить за пределы документа либо быть у края менее чем 3 мм;

· весь текст необходимо перевести в кривые;

· припуски под обрез 4 мм;

· разрешение растровых объектов 300 dpi;

· толщина линий не менее 0,15 мм, на выворотке не менее 0,3 мм;

· объекты, печатаемые дополнительными красками, должны иметь соответствующую заливку в палитре PANTONE (золото или серебро, например);

· должны отсутствовать лишние пантоны;

· минимальный кегль шрифта должен составлять не меньше 4 pt в цветной заливке (позитив) и 6 pt на выворотке (негатив). При мелком кегле шрифта использовать только рубленые шрифты (шрифты без засечек);

· недопустимо использовать для шрифтов меньше 12 кегля составной цвет (печать в две и более красок);

· прозрачные участки растровых объектов должны находиться под мелким текстом или другими мелкими векторными объектами, иначе последние растрируются и потеряют изначальный вид.

Шелкография и тампопечать:
· толщина линий не менее 0,15 мм, на выворотке не менее 0,3 мм – наносимый на ручку логотип должен быть в высоту не более 6 мм, а в ширину не более 60 мм.
Таблички, штендеры, информационный стенд.
· цветовая модель, только CMYK (отсутствие объектов в RGB);
· черный текст должен иметь состав 100% black;

· все значимые элементы изображения (надписи, логотип и т.д.) должны отстоять от края изображения не менее чем на 3 см
· разрешение растровых объектов не менее 300 dpi;

· весь текст необходимо перевести в кривые;

· заливки и растровые изображения не должны превышать содержания краски более чем 320%;

Заказывая у нас, Вы можете быть уверены в качестве.
Мы работаем как с индивидуальными, так и с оптовыми заказчиками.
Если у Вас возникли вопросы - позвоните или напишите нам.

