


РоллингУРОВЕНЬ1

клюшка: SNAG Роллер

мяч: мяч SNAG

мишень: Роллерама

схема: Установить
                         Роллераму на 2
                         длины Роллера
                         от игрока

Игрок делает 6 ударов в Роллераму.
После 6 ударов, очки суммируются. Тест считается
сданным при следующих результатах:

Уровни достижений:

Новичок:                 15, 16, 17 или 18 набранных очков

Профессионал:    13 или 14 набранных очков

Чемпион:                12 или меньше набранных очков



УРОВЕНЬ1 Чиппинг

Клюшка: SNAG Лаунчер

мяч: мяч SNAG

мишень: Роллерама

схема: Установить

Роллераму на 2
длины Роллера
от игрока

Игрок делает 6 ударов в Роллераму.
После 6 ударов, очки суммируются. Тест считается
сданным при следующих результатах:

Уровни достижений:

Новичок:                 15, 16, 17 или 18 набранных очков

Профессионал:    13 или 14 набранных очков

Чемпион:                12 или меньше набранных очков



УРОВЕНЬ1 Питчинг

Игрок делает 6 ударов в мишень "Бычий глаз". После
6 ударов, очки суммируются. Тест считается сданным
при следующих результатах:

НАПОМИНАНИЕ: SNAG = 0 очков, 10 = 1, 20 = 2, 30 =3,
40 = 4, 50 = 5, 60 = 6, Промах по мишени = 7 очков

Клюшка: SNAG Ланчер

Мяч: мяч SNAG

Мишень: "Бычий глаз"

Схема: Установить
Мишень на 2
длины Лаунчера
от игрока

Уровни достижений:

Новичок:                  25-30 набранных очков

Профессионал:     19-24 набранных очков

Чемпион:                 18 и меньше набранных очков



клюшка: SNAG Роллер

мяч: мяч SNAG

мишень: Роллерама

схема: Установить
Роллераму на 3
длины Роллера
от игрока

УРОВЕНЬ2 Роллинг

Игрок делает 6 ударов в Роллераму.
После 6 ударов, очки суммируются. Тест считает-
ся сданным при следующих результатах:

Уровни достижений:

Новичок:                 15, 16, 17 или 18 набранных очков

Профессионал:    13 или 14 набранных очков

Чемпион:                12 или меньше набранных очков



клюшка: SNAG Лаунчер

мяч: мяч SNAG

мишень: Роллерама

схема: Установить

Роллераму на 3

длины Лаунчера
от игрока

УРОВЕНЬ 2 Чиппинг

Игрок делает 6 ударов в Роллераму.
После 6 ударов, очки суммируются. Тест считает-
ся сданным при следующих результатах:

Уровни достижений:

Новичок:                 15, 16, 17 или 18 набранных очков

Профессионал:    13 или 14 набранных очков

Чемпион:                12 или меньше набранных очков



УРОВЕНЬ 2 Питчинг

Игрок делает 6 ударов в мишень "Бычий глаз". После
6 ударов, очки суммируются. Тест считается сданным
при следующих результатах:

НАПОМИНАНИЕ: SNAG = 0 очков, 10 = 1, 20 = 2, 30 =3,
40 = 4, 50 = 5, 60 = 6, Промах по мишени = 7 очков

Клюшка: SNAG Ланчер

Мяч: мяч SNAG

Мишень: "Бычий глаз"

Схема: Установить
Мишень на 3
длины Лаунчера

от игрока

Уровни достижений:

Новичок:                  25-30 набранных очков

Профессионал:     19-24 набранных очков

Чемпион:                 18 и меньше набранных очков



УРОВЕНЬ 3

клюшка: SNAG Роллер

мяч: мяч SNAG

мишень: Роллерама

схема: Установить
Роллераму на 4
длины Роллера
от игрока

Роллинг

Игрок делает 6 ударов в Роллераму.
После 6 ударов, очки суммируются. Тест считает-
ся сданным при следующих результатах:

Уровни достижений:

Новичок:                 15, 16, 17 или 18 набранных очков

Профессионал:    13 или 14 набранных очков

Чемпион:                12 или меньше набранных очков



Клюшка: SNAG Лаунчер

мяч: мяч SNAG

мишень: Роллерама

схема: Установить
Роллераму на 4
длины Лаунчера
от игрока

УРОВЕНЬ 3 Чиппинг

Игрок делает 6 ударов в Роллераму.
После 6 ударов, очки суммируются. Тест считает-
ся сданным при следующих результатах:

Уровни достижений:

Новичок:                 15, 16, 17 или 18 набранных очков

Профессионал:    13 или 14 набранных очков

Чемпион:                12 или меньше набранных очков



УРОВЕНЬ 3 Питчинг

Игрок делает 6 ударов в мишень "Бычий глаз". После
6 ударов, очки суммируются. Тест считается сданным
при следующих результатах:

НАПОМИНАНИЕ: SNAG = 0 очков, 10 = 1, 20 = 2, 30 =3,
40 = 4, 50 = 5, 60 = 6, Промах по мишени = 7 очков

Клюшка: SNAG Ланчер

Мяч: мяч SNAG

Мишень: "Бычий глаз"

Схема: Установить
Мишень на 4
длины Лаунчера

от игрока

Уровни достижений:

Новичок:                  25-30 набранных очков

Профессионал:     19-24 набранных очков

Чемпион:                 18 и меньше набранных очков



Cклюшка: SNAG Роллер

мяч: мяч SNAG

мишень: Роллерама

схема: Установить
Роллераму на 5
длины Роллера
от игрока

УРОВЕНЬ 4 Роллинг

Игрок делает 6 ударов в Роллераму.
После 6 ударов, очки суммируются. Тест считает-
ся сданным при следующих результатах:

Уровни достижений:

Новичок:                 15, 16, 17 или 18 набранных очков

Профессионал:    13 или 14 набранных очков

Чемпион:                12 или меньше набранных очков



Клюшка: SNAG Лаунчер

мяч: мяч SNAG

мишень: Роллерама

схема: Установить
Роллераму на 5
длины Лаунчера
от игрока

УРОВЕНЬ 4 Чиппинг

Игрок делает 6 ударов в Роллераму.
После 6 ударов, очки суммируются. Тест считает-
ся сданным при следующих результатах:

Уровни достижений:

Новичок:                 15, 16, 17 или 18 набранных очков

Профессионал:    13 или 14 набранных очков

Чемпион:                12 или меньше набранных очков



УРОВЕНЬ 4 Питчинг

Игрок делает 6 ударов в мишень "Бычий глаз". После
6 ударов, очки суммируются. Тест считается сданным
при следующих результатах:

НАПОМИНАНИЕ: SNAG = 0 очков, 10 = 1, 20 = 2, 30 =3,
40 = 4, 50 = 5, 60 = 6, Промах по мишени = 7 очков

Клюшка: SNAG Ланчер

Мяч: мяч SNAG

Мишень: "Бычий глаз"

Схема: Установить
Мишень на 5
длины Лаунчера

от игрока

Уровни достижений:

Новичок:                  25-30 набранных очков

Профессионал:     19-24 набранных очков

Чемпион:                 18 и меньше набранных очков



УРОВЕНЬ 5 Роллинг

Игрок делает 6 ударов в Роллераму.
После 6 ударов, очки суммируются. Тест считает-
ся сданным при следующих результатах:

клюшка: SNAG Роллер

мяч: мяч SNAG

мишень: Роллерама

схема: Установить
Роллераму на 6
длин Роллера
от игрока

Уровни достижений:

Новичок:                 15, 16, 17 или 18 набранных очков

Профессионал:    13 или 14 набранных очков

Чемпион:                12 или меньше набранных очков



УРОВЕНЬ 5 Чиппинг

Игрок делает 6 ударов в Роллераму.
После 6 ударов, очки суммируются. Тест считает-
ся сданным при следующих результатах:

Club: SNAG Лаунчер

мяч: мяч SNAG

мишень: Роллерама

схема: Установить
Роллераму на 6
длин Лаунчера
от игрока

Уровни достижений:

Новичок:                 15, 16, 17 или 18 набранных очков

Профессионал:    13 или 14 набранных очков

Чемпион:                12 или меньше набранных очков



УРОВЕНЬ 5 Питчинг

Игрок делает 6 ударов в мишень "Бычий глаз". После
6 ударов, очки суммируются. Тест считается сданным
при следующих результатах:

НАПОМИНАНИЕ: SNAG = 0 очков, 10 = 1, 20 = 2, 30 =3,
40 = 4, 50 = 5, 60 = 6, Промах по мишени = 7 очков

Клюшка: SNAG Ланчер

Мяч: мяч SNAG

Мишень: "Бычий глаз"

Схема: Установить
Мишень на 6
длин Лаунчера

от игрока

Уровни достижений:

Новичок:                  25-30 набранных очков

Профессионал:     19-24 набранных очков

Чемпион:                 18 и меньше набранных очков
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5 14

Запись достижений
ФИО.....................................................................................

Достижения                                                                                            Достижения

Уровень Новичок Профессионал Чемпион Уровень Новичок Профессионал Чемпион

1
Дата сдачи Дата сдачи Дата сдачи Дата сдачи Дата сдачи Дата сдачи

Очки Очки Очки Очки Очки Очки

Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ .

Дата сдачи Дата сдачи Дата сдачи

Очки Очки Очки Очки Очки Очки

Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ .

Дата сдачи Дата сдачи Дата сдачи

Очки Очки Очки Очки Очки Очки

Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ .

Дата сдачи Дата сдачи Дата сдачи

Очки Очки Очки Очки Очки Очки

Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ .

Дата сдачи Дата сдачи Дата сдачи

Очки Очки Очки Очки Очки Очки

Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ .

Дата сдачи Дата сдачи Дата сдачи

Очки Очки Очки Очки Очки Очки

Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ .

Дата сдачи Дата сдачи Дата сдачи

Очки Очки Очки Очки Очки Очки

Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ .

Дата сдачи Дата сдачи Дата сдачи

Очки Очки Очки Очки Очки Очки

Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ Подпись........ .

Дата сдачи Дата сдачи Дата сдачи

Дата сдачи Дата сдачи Дата сдачи

Дата сдачи Дата сдачи Дата сдачи

Дата сдачи Дата сдачи Дата сдачи

Дата сдачи Дата сдачи Дата сдачи

Дата сдачи Дата сдачи Дата сдачи

Дата сдачи Дата сдачи Дата сдачи

Дата сдачи Дата сдачи Дата сдачи

Дата сдачи Дата сдачи Дата сдачи

Очки Очки Очки Очки Очки Очки

Подпись......... Подпись......... Подпись........ Подпись......... Подпись......... Подпись.........

6                                                              15

7                                                              16

8                                                              17

9                                                              18




