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Пояснительная записка

Область информатики, занимающаяся методами создания и редак​тирования изображений с помощью компьютеров, называют компьютер​ной графикой.
Основное внимание в курсе «Компьютерная графика» уделяется со​зданию иллюстраций и редактированию изображений, т.е. векторным  программам. 
МЕСТО КУРСА В ОБРАЗОВАТЕЛЬНОМ ПРОЦЕССЕ
Программа составлена на основе авторской программы «Компьютерная графика», автор – Л.А. Залогова, опубликованной в сборнике «Элективные курсы в профильном обучении: образовательная область «Информатика» / под ред. А.Г. Каспржака. Министерство образования РФ — национальный фонд подготовки кадров. — М.: Вита-Пресс, 2004. — 112 с».
Модификация программы заключается в пропорциональном уменьшении количества часов на изучение тем работы с растровой графикой, т.к. данная тема изучается в полном объёме в курсе «Информатика и ИКТ».

Цели и задачи курса:
· дать глубокое понимание принципов построения и хранения изоб​ражений;

· изучить форматы графических файлов и целесообразность их ис​пользования при работе с различными графическими программами;

· рассмотреть применение основ компьютерной графики в различ​ных графических программах;

· научить учащихся создавать и редактировать собственные изобра​жения, используя инструменты графических программ;

· научить выполнять обмен графическими данными между различ​ными программами.

ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Учащиеся должны овладеть основами компьютерной графики, а именно должны знать:
· особенности, достоинства и недостатки растровой графики;

· особенности, достоинства и недостатки векторной графики;

· методы описания цветов в компьютерной графике — цветовые  модели;

· способы получения цветовых оттенков на экране и принтере;

· способы хранения изображений в файлах растрового и векторного формата;

· методы сжатия графических данных;

· проблемы преобразования форматов графических файлов;

· назначение и функции различных графических программ.

В результате освоения практической части курса учащиеся должны уметь:
· создавать собственные иллюстрации, используя главные инстру​менты векторной программы CorelDRAW, а именно:
· создавать рисунки из простых объектов (линий, дуг, окружно​стей и т.д.);

· выполнять основные операции над объектами (удаление, пере​мещение, масштабирование, вращение, зеркальное отражение  и др-);

· формировать собственные цветовые оттенки в различных цве​товых моделях;

· закрашивать рисунки, используя различные виды заливок;

· работать с контурами объектов;

· создавать рисунки из кривых;

· создавать иллюстрации с использованием методов упорядоче​ния и объединения объектов;

· получать объёмные изображения;

· применять различные графические эффекты (объём, перетека​ние, фигурная подрезка и др.);

· создавать надписи, заголовки, размещать текст по траектории;

МЕЖПРЕДМЕТНЫЕ СВЯЗИ
Знания, полученные при изучении курса «Компьютерная графика», учащиеся могут использовать при создании рекламной продукции, для визуализации научных и прикладных исследований в различных облас​тях знаний — физике, химии, биологии и др. Созданное изображение может быть использовано в докладе, статье, мультимедиа-презентации, размещено на Web- странице или импортировано в документ издательс​кой системы. Знания и умения, приобретенные в результате освоения курса «Компьютерная графика», являются фундаментом для дальнейшего со​вершенствования мастерства в области трехмерного моделирования, ани​мации, видеомонтажа, создания систем виртуальной реальности.
Содержание курса
Часть1. Основы изображения 

1. Методы представления графических изображений

Растровая графика. Достоинства растровой графики. Недостатки растровой графики. Векторная графика. Достоинства векторной графики. Недостатки векторной графики. Сравнение растровой и векторной графики. Особенности растровых и векторных программ.
2.
Цвет в компьютерной графике
Описание цветовых оттенков на экране монитора и на принтере (цве​товые модели). Цветовая модель RGB. Формирование собственных цвето​вых оттенков на экране монитора. Цветовая модель CMYK. Формирование собственных цветовых оттенков при печати изображений. Взаимосвязь цве​товых моделей RGB и CMYK. Кодирование цвета в различных графических программах. Цветовая модель HSB (Тон — Насыщенность — Яркость).
3.
Форматы графических файлов
Векторные форматы. Растровые форматы. Методы сжатия графи​ческих данных. Сохранение изображений в стандартных форматах, а также собственных форматах графических программ. Преобразование файлов из одного формата в другой.
Часть 2. Программы векторной и растровой графики
4.
Создание иллюстраций
4.1. Введение в программу CorelDRAW
4.2. Рабочее окно программы CorelDRAW
Особенности меню. Рабочий лист. Организация панели инструмен​тов. Панель свойств. Палитра цветов. Строка состояния.
4.3.
Основы работы с объектами
Рисование линий, прямоугольников, квадратов, эллипсов, окружно​стей, дуг, секторов, многоугольников и звезд. Выделение объектов. Опе​рации над объектами: перемещение, копирование, удаление, зеркальное отражение, вращение, масштабирование. Изменение масштаба просмот​ра при прорисовке мелких деталей. Особенности создания иллюстраций на компьютере.
4.4.
Закраска рисунков
Закраска объекта (заливка). Однородная, градиентная, узорчатая и текстурная заливки. Формирование собственной палитры цветов. Исполь​зование встроенных палитр.
4.5.
Вспомогательные режимы работы
Инструменты для точного рисования и расположения объектов от​носительно друг друга: линейки, направляющие, сетка. Режимы вывода объектов на экран: каркасный, нормальный, улучшенный.
4.6.
Создание рисунков из кривых
Особенности рисования кривых. Важнейшие элементы кривых: узлы и траектории. Редактирование формы кривой. Рекомендации по созда​нию рисунков из кривых.
4.7.Методы упорядочения и объединения объектов
Изменение порядка расположения объектов. Выравнивание объек​тов на рабочем листе и относительно друг друга. Методы объединения объектов: группирование, комбинирование, сваривание. Исключение од​ного объекта из другого.
4.8.
Эффект объема
Метод выдавливания для получения объемных изображений. Перс​пективные и изометрические изображения. Закраска, вращение, подсвет​ка объемных изображений.
4.9.
Перетекание
Создание технических рисунков. Создание выпуклых и вогнутых объектов. Получение художественных эффектов.
4.10.
Работа с текстом
Особенности простого и фигурного текста. Оформление текста. Раз​мещение текста вдоль траектории. Создание рельефного текста. Масшта​бирование, поворот и перемещение отдельных букв текста. Изменение формы символов текста.
4.11.Сохранение и загрузка изображений в CorelDRAW
Особенности работы с рисунками, созданными в различных верси​ях программы CorelDRAW. Импорт и экспорт изображений в CorelDRAW.

Методы преподавания (включая формы организации учебных занятий)
Занятия включают лекционную и практическую часть. Практичес​кая часть курса организована в форме уроков. Важной составляющей каждого урока является самостоятельная работа учащихся. Тема урока определяется приобретаемыми навыками, например «Создание рисунков из кривых». В каждом уроке материал излагается следующим образом:
I. Повторение основных понятий и методов для работы с ними.
II. Основные приемы работы. Этот этап предполагает самостоятельное выполнение заданий для получения основных навыков работы; в каждом задании формулируется цель и излагается способ ее достижения.

III. Упражнения для самостоятельного выполнения.
IV.
Проекты для самостоятельного выполнения.
Тематическое планирование

	№
	Тема занятия
	Кол-во

часов

	1
	Растровая графика. Достоинства растровой графики. Недостатки растровой графики
	1

	2
	Векторная графика. Достоинства векторной графики. Недостатки векторной графики.
	1

	3
	Цветовая модель RGB. Цветовая модель CMYK. 
	1

	4
	Взаимосвязь цве​товых моделей RGB и CMYK. Кодирование цвета в различных графических программах. Цветовая модель HSB (Тон — Насыщенность — Яркость).
	1

	5
	Форматы графических файлов. Преобразование файлов из одного формата в другой.
	1

	6
	Введение в программу CorelDRAW. Рабочее окно CorelDRAW
	1

	7
	Рисование различных объектов. Опе​рации над объектами:
	1

	8
	Работа с объектами. Особенности создания иллюстраций на компьютере
	1

	9
	Работа с объектами . Изменение масштаба просмот​ра при прорисовке мелких деталей
	1

	10
	Закраска объекта (заливка). Однородная, градиентная, узорчатая и текстурная заливки.
	1

	11
	Формирование собственной палитры цветов. 
	1

	12
	Исполь​зование встроенных палитр.
	1

	13
	Создание иллюстраций
	4

	14
	Инструменты для точного рисования и расположения объектов от​носительно друг друга: линейки, направляющие, сетка. 
	1

	15
	Режимы вывода объектов на экран: каркасный, нормальный, улучшенный.
	1

	16
	Особенности рисования кривых. Рекомендации по созда​нию рисунков из кривых.
	2

	17
	Важнейшие элементы кривых: узлы и траектории. Редактирование формы кривой.
	1

	18
	Изменение порядка расположения объектов. Выравнивание объек​тов на рабочем листе и относительно друг друга. 
	1

	19
	Методы объединения объектов: группирование, комбинирование, сваривание. Исключение од​ного объекта из другого.
	1

	20
	Метод выдавливания для получения объемных изображений
	1

	21
	Перс​пективные и изометрические изображения
	1

	22
	Закраска, вращение, подсвет​ка объемных изображений.
	1

	23
	Создание технических рисунков
	1

	24
	Создание выпуклых и вогнутых объектов. Получение художественных эффектов.
	1

	25
	Особенности простого и фигурного текста
	1

	26
	Оформление текста. Раз​мещение текста вдоль траектории.
	1

	27
	Создание рельефного текста. Масшта​бирование, поворот и перемещение отдельных букв текста. Изменение формы символов текста.
	2

	28
	Особенности работы с рисунками, созданными в различных верси​ях программы CorelDRAW.
	1

	29
	Импорт и экспорт изображений в CorelDRAW.
	1

	
	
	34


Формы контроля за уровнем достижения учащихся. 

1. Для контроля знаний используется рейтинговая система и выставка работ.

2. Усвоение теоретической части курса проверяется с помощью тестов.

3. Каждое практическое занятие оценивается определенным количе​ством баллов.

4. В рамках курса предусматривается проведение нескольких тестов и, следовательно, подсчет промежуточных рейтингов (количество баллов за тест и практические задания).
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Программное обеспечение 

Операционная система WINDOWS  XP Proffesional 

графический редактор Paint, 

программа MS Office Power Point, 

текстовый процессор MS Office Word 2010, 

Программа CorelDRAW(CorelDRAW Graphics Suite X3)

Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы :

Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности.

Проектор, подсоединяемый к компьютеру, технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений. 

Сканер -  позволяет сканировать фотографии и работать с полученными изображениями.

Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). 

