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	владением навыками создания трансляторов и интерпретаторов языков программирования

	Специальные профессиональные компетенции (СПК)
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ПАСПОРТ ФОНДА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

Управление проектами в программной инженерии, проектирование трансляторов и интерпретаторов
(наименование дисциплины)

	№ п/п
	Контролируемые разделы  дисциплины*
	Код контролируемой компетенции 
	Наименование 
оценочного средства**

	1
	Управление проектами в программной инженерии
	ОПК-1
	Контрольная работа
Зкзамен

	1
	Управление проектами в программной инженерии
	СПК-3
	Лабораторные работы

	2
	Проектирование трансляторов и интерпретаторов
	ПК-9, ПК-16
	Лабораторные работы
Контрольная работа
Экзамен



* Наименование раздела указывается в соответствии с рабочей программой дисциплины.
**Наименование оценочного средства указывается в соответствии с учебной картой дисциплины.
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Лабораторные работы

по дисциплине
Управление проектами в программной инженерии, проектирование трансляторов и интерпретаторов

 (наименование дисциплины)

Раздел 1. Управление проектами в программной инженерии
Тема 1.1. Процессы управления проектами

Лабораторная работа 1. Планирование задач проекта средствами Microsoft Project.
Запуск в среде Windows, структура рабочего окна, обзор меню команд, работа с диалоговыми окнами, строка инструментов, строка форматирования. 
Создание задач. Задание длительностей задач. Создание фаз проекта. Создание связей между задачами. Настройка календаря рабочего времени. Задание даты начала проекта.

Лабораторная работа 2. Работа с таблицами и представлениями.
Изучение способов форматирования, фильтрации, группировки, сортировки данных по проекту.

Лабораторная работа 3. Планирование ресурсов проекта.
Создание списка ресурсов. Задание параметров и стоимости ресурсов. Назначение ресурсов на конкретные задачи с указанием количества расходуемого ресурса. Расчет стоимости проекта.

Тема 1.2. Управление параметрами проекта

Лабораторная работа 4. Анализ проекта.
Анализ параметров проекта, критического пути, длительности, стоимости, загруженности ресурсов.

Лабораторная работа 5. Выравнивание ресурсов проекта.
Идентификация  факта перегруженности ресурса. Обнаружение причин перегруженности. Реорганизация плана проекта с целью устранения найденных причин.

Лабораторная работа 6. Отслеживание проекта.
Ввод фактических данных о выполнении работ по проекту. Сравнение фактического хода выполнения с запланированным. Анализ показателей освоенного объема и построение прогнозов по этим показателям.


Раздел 2. Проектирование трансляторов и интерпретаторов
Тема 2.1. Трансляция и интерпретация
Лабораторная работа 7.
Разработка синтаксиса предметно-ориентированного языка. Генерация лексического и синтаксического анализаторов с использованием Coco/R.
Тема 2.2. Специализированные и предметно-ориентированные языки
Лабораторная работа 8.
Разработка транслятора программы на предметно-ориентированном языке в исполняемый файл.
2. Методические рекомендации по выполнению лабораторных работ

Лабораторные работы проводятся в аудитории, оборудованной в соответствии с п.п. 8.1 и 8.2. рабочей программы дисциплины (РПД). Основанием для допуска к лабораторной работе являются:
1. знания теоретического материала и методических указаний, которые должен продемонстрировать студент в начале занятия.
2. отсутствие задолженностей по предыдущим лабораторным работам, если таковые проводились. 
При домашней подготовке к выполнению каждой лабораторной работы  студент знакомится с теоретическим материалом по тематике работы и готовит макет отчета о выполнении, последовательность процедур, которые он должен выполнить на ПЭВМ. 
Каждый студент выполняет задания в соответствии с индивидуальным вариантом, который определяется по номеру студента в списке группы. По итогам выполнения каждого лабораторного задания студент завершает оформление отчета с использованием текстового редактора MS Word.
По каждой из лабораторных работ отчет оформляется отдельно.

Содержание отчета:
1. Титульный лист.
2. Техническое задание (в соответствии с вариантом).
3. Пошаговая последовательность этапов выполнения заданий, включая результаты выполнения заданий в виде screen-shot. Описываются практические результаты работы (при необходимости по каждому из вопросов излагается краткая теория, последовательность процедур при их реализации на ПЭВМ, приводится подтверждение полученных умений и навыков).
Снятые screen-shot помещаются в текстовый файл отчета как рисунки. Под каждым рисунком должны быть автоматически вставлены номер и название средствами Word.
4. Выводы о проделанной работе.
Защита отчета о выполнении лабораторной работы сопровождается демонстрацией полученных результатов, теоретических знаний и ответов на дополнительные вопросы преподавателя по теме занятия. 
В процессе подготовки и выполнения лабораторных работ студент руководствуется учебной и методической литературой, указанной в п. 7 РПД. 

3. Критерии оценки:

оценка «отлично» (5 баллов) выставляется студенту, если он своевременно выполнил все задачи, предусмотренные в лабораторной работе, подготовил отчет в соответствии с требованиями преподавателя и в процессе защиты продемонстрировал полноту теоретических знаний в объеме содержания учебной дисциплины, относящейся к лабораторной работе. Сумел ответить на дополнительные вопросы, связанные не только с процессом выполнения лабораторной работы, но и с пониманием совершенных действий и решенных задач.
оценка «хорошо» (4 балла) выставляется студенту, если он выполнил все задачи, предусмотренные в лабораторной работе, подготовил отчет в соответствии с требованиями преподавателя и в процессе защиты продемонстрировал наличие достаточных теоретических знаний в объеме содержания учебной дисциплины, относящейся к лабораторной работе. Сумел ответить на вопросы, связанные с процессом выполнения лабораторной работы.
оценка «удовлетворительно» (3 балла) выставляется студенту, если он более чем на половину выполнил поставленные в лабораторной работе задачи, способен ответить на вопросы, касающиеся теоретической составляющей в объеме содержания учебной дисциплины, относящейся к лабораторной работе.
оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, при невыполнении требований, предусмотренных в случае удовлетворительной оценки.


 Составители:
 ________________________ С. В. Скороход,

________________________ И.Ю. Балабаева,

(подпись)
«____»__________________2016  г. 
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Комплект заданий для контрольной работы
по дисциплине
Управление проектами в программной инженерии, проектирование трансляторов и интерпретаторов
(наименование дисциплины)
Тема: «Процессы управления проектами»
Вариант 1
1. Понятие и  свойства проекта.
2. Проектная организация и ее особенности.
3. Состав процессов интеграции проекта и их взаимосвязь.

Вариант 2
1. В результате каких причин (соображений) инициируются проекты?
2. Слабая матричная организация и ее особенности.
3. Устав проекта и его содержание.

Вариант 3
1. Менеджер проекта, участники проекта, ключевые участники проекта.
2. Сильная матричная организация и ее особенности.
3. Описание содержания проекта.

Вариант 4
1. Жизненный цикл проекта и его общие свойства.
2. План управления проектом.
3. Сбалансированная матричная организация и ее особенности.


Вариант 5
1. Взаимодействие жизненного цикла проекта и жизненного цикла продукта.
2. Сравнение характеристик различных видов организационных структур.
3. Общее управление изменениями.

Вариант 6
1. Каскадная модель разработки программного продукта.
2. Группы процессов управления проектом и взаимосвязь между ними.
3. Взаимосвязь процессов управления содержанием проекта.

Вариант 7
1. V-образная модель разработки программного продукта.
2. Группы процессов инициации и завершения.
3. Подробное описание содержания.	

Вариант 8
1. Спиральная модель разработки программного продукта.
2. Группа процессов планирования.
3. Создание иерархической структуры работ

[bookmark: _GoBack]Вариант 9
1. Итеративная модель разработки программного продукта.
2. Группа процессов исполнения.
3. Взаимосвязь процессов управления сроками проекта.

Вариант 10
1. Функциональная организация и ее особенности.
2. Группа процессов мониторинга и управления.
3. Методы определения состава операций

Критерии оценки: 
Время выполнения контрольной работы: 45 минут.
· оценка «отлично» выставляется студенту, если набрал 10-9 балов;
· оценка «хорошо» выставляется студенту, если набрал 8-7 балов;
· оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если набрал 6 балов;
· оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если набрал менее 6 балов

Тема: «Управление параметрами проекта»
Вариант 1
1. Определение взаимосвязей операций: метод предшествования.
2. Методы разработки бюджета расходов: суммирование стоимости, анализ резервов.
3. Форматы документирования ролей.

Вариант 2
1. Определение взаимосвязей операций: метод стрелочных диаграмм.
2. Основные показатели методики освоенного объема.
3. Результаты планирования человеческих ресурсов.

Вариант 3
1. Виды зависимостей для определения последовательности операций.
2. Производные показатели методики освоенного объема.
3. Методы и результаты набора команды проекта.

Вариант 4
1. Оценка ресурсов операций.
2. Понятие качества и процессы управления качеством проекта.
3. Методы развития команды проекта.

Вариант 5
1. Оценка длительности операций: экспертная, по аналогам, параметрическая.
2. Основные положения управления качеством.
3. Управление командой проекта.

Вариант 6
1. Оценка длительности операций: по трем точкам, анализ резервов.
2. Методы планирования качества.
3. Риск и процессы управления рисками проекта.

Вариант 7
1. Методы разработки расписания: метод критического пути, сжатие расписания.
2. Результаты процесса планирования качества.
3. Планирование управления рисками.

Вариант 8
1. Пример расчета критического пути на сетевом графике.
2. Процесс обеспечения качества.
3. Методы и результаты идентификации рисков.

Вариант 9
1. Методы разработки расписания: анализ возможных сценариев, выравнивание ресурсов, метод критической цепи.
2. Методы процесса контроля качества: диаграмма причинно-следственных связей, контрольные диаграммы.
3. Методы и результаты качественного анализа рисков.

Вариант 10
1. Что содержится в плане управления стоимостью.
2. Методы процесса контроля качества: диаграммы зависимостей, гистограмма, диаграмма Парето.
3. Методы и результаты количественного анализа рисков.

Вариант 11
1. Методы стоимостной оценки: по аналогам, определение ставок стоимости ресурсов, оценка «сверху вниз».
2. Методы процесса контроля качества: схема прогноза, диаграмма разброса, выборочные оценки, инспекция, проверка исправления дефектов.
3. Стратегии реагирования на негативные риски.

Вариант 12
1. Методы стоимостной оценки: параметрическая оценка, анализ предложений исполнителей, анализ резервов.
2. Процессы управления человеческими ресурсами.
3. Стратегии реагирования на позитивные риски.

Критерии оценки: 
Время выполнения контрольной работы: 45 минут.
· оценка «отлично» выставляется студенту, если набрал 10-9 балов;
· оценка «хорошо» выставляется студенту, если набрал 8-7 балов;
· оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если набрал 6 балов;
· оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если набрал менее 6 балов

Тема: «Трансляция и интерпретация. Специализированные и предметно-ориентированные языки»
Вопрос 1. Какое из перечисленных свойств НЕ является обязательным для алгоритма?
1. дискретность
2. определенность
3. массовость
4. оптимальность
5. результативность
вариант ответа: 4
Вопрос 2. Кто первым сформулировал основные идеи программного управления?
1. Алоиз Черч
2. Алан Тьюринг
3. Джон фон Нейман
4. Чарльз Беббидж
вариант ответа: 4
Вопрос 3. Какой из тезисов не входит в Принцип программного управления?
1. Все данные и команды кодируются словами из алфавита {0,1}.
2. Для управления вычислительным процессом используется Устройство Управления.
3. Команды хранятся в памяти и выполняются в естественном порядке за исключением программной передачи управления.
4. Команды и данные хранятся в одной и той же памяти и внешне неразличимы.
вариант ответа: 2
Вопрос 4. Что из перечисленного не является транслятором?
1. ассемблер
2. компилятор
3. интерпретатор
4. редактор связей
5. макропроцессор
вариант ответа: 3
Вопрос 5. Выберите верное утверждение
1. Интерпретатор непосредственно выполняет команду программы
2. Интерпретатор создает новую программу на языке виртуальной машины
3. Интерпретатор обрабатывает каждую команду один раз
вариант ответа: 1
Вопрос 6. В каком случае целесообразна чистая интерпретация?
1. Для интерактивных языков и для языков управления операционными системами
2. Для языков, достаточно близких к машинному языку
3. Для объектно-ориентированных языков
вариант ответа: 1
Вопрос 7. В каком случае целесообразна чистая трансляция?
1. Для интерактивных языков и для языков управления операционными системами
2. Для языков, достаточно близких к машинному языку
3. Для объектно-ориентированных языков
вариант ответа: 2
Вопрос 8. Ниже перечислены только компилируемые языки
1. C, Pascal, Java
2. Fortran, Pascal, Perl
3. Fortran, Pascal, Ada
4. Prolog, Perl, LISP
вариант ответа: 3
Вопрос 9. Ниже перечислены только интерпретируемые языки
1. SmallTalk, Perl, Java
2. Fortran, Pascal, Perl
3. Fortran, Pascal, Ada
4. Prolog, Perl, LISP
вариант ответа: 4
Вопрос 10. К какому классу языков относится Java?
1. к компилируемым языкам
2. интерпретируемым языкам
3. ни к тем, ни к другим
вариант ответа: 3
Вопрос 11. Укажите действие, НЕ выполняющееся на этапе анализа программы
1. Разбиение исходной программы на составные части 
2. Построение объектного кода программы 
3. Создание промежуточного представления исходной программы 
4. Обнаружение синтаксических и семантических ошибок 
вариант ответа: 2
Вопрос 12. Что передается с этапа анализа на этап синтеза при трансляции программы?
1. Лексемы и промежуточный код
2. Таблица символов и дерево разбора
3. Таблица символов и промежуточный код
вариант ответа: 2
Вопрос 13. Для чего нужен второй проход при многопроходной трансляции?
1. Для создания более эффективной формы программы по алгоритму оптимизации
2. Для декомпозиций программы на составляющие сегменты
3. Для анализа исходной программы
вариант ответа: 1
Вопрос 14. Выберите способ, не используемый для промежуточного представления грамматической структуры программы:
1. синтаксические деревья (в виде списков);
2. обратная польская запись;
3. граф-схема программы;
4. тетрады. 
вариант ответа: 3
Вопрос 15. Какое из перечисленных действий относится к семантическому анализу?
1. Заполнение таблицы символов
2. Включение в программу неявной информации на основании соглашений по умолчанию
3. Проверка правильности грамматических конструкций языка
вариант ответа: 2
Вопрос 16. Что является одной из задач оптимизации кода?
1. компоновка вызовов подпрограмм
2. вынесение инвариантных операций из тела цикла
3. вычисление адресов элементов массивов
вариант ответа: 2
Вопрос 17. Сколькими множествами описывается грамматика?
1. 3
2. 4
3. 5
4. 6
вариант ответа: 2
Вопрос 18. Какой мета-символ в расширенной форме Бэкуса-Наура обозначает факультативность части строки
1. ()
2. |
3. {}
4. []
вариант ответа: 4
Вопрос 19. Какой мета-символ в расширенной форме Бэкуса-Наура обозначает повторение части строки
1. ()
2. |
3. {}
4. []
вариант ответа: 3
Вопрос 20. Какой распознаватель используется для контекстно-свободных грамматик?
1. Машина Тьюринга 
2. Линейно ограниченный автомат 
3. Автомат с магазинной памятью
4. Конечный автомат 
вариант ответа: 3
Вопрос 21. Какой распознаватель используется для регулярных грамматик?
1. Машина Тьюринга 
2. Линейно ограниченный автомат 
3. Автомат с магазинной памятью
4. Конечный автомат 
вариант ответа: 4
Вопрос 22. Какой распознаватель используется для грамматик без ограничений?
1. Машина Тьюринга 
2. Линейно ограниченный автомат 
3. Автомат с магазинной памятью
4. Конечный автомат 
вариант ответа: 1
Вопрос 23. Что является основным выходом синтаксического анализатора?
1. Таблица символов
2. Дерево разбора
3. Список ошибок
4. Объектный код
вариант ответа: 2
Вопрос 24. Какой класс грамматик описывает языки, разбираемые нисходящими анализаторами?
1. LL-грамматики
2. LR-грамматики
3. RR-грамматики
4. RL-грамматики
вариант ответа: 1
Вопрос 25. Какой класс грамматик описывает языки, разбираемые восходящими анализаторами?
1. LL-грамматики
2. LR-грамматики
3. RR-грамматики
4. RL-грамматики
вариант ответа: 2
Вопрос 26. Что означает k в обозначении LL(k) – грамматика?
1. Количество правил грамматики
2. Количество терминальных символов алфавита грамматики
3. Количество входных символов, необходимых для выбора правила грамматики
4. Количество нетерминальных символов алфавита грамматики
вариант ответа: 3
Вопрос 27. Выберите леворекурсивное правило
1. E ::= T E F
2. E ::= E F T
3. E ::= F T E
вариант ответа: 2
Вопрос 28. Какая модель используется при восходящем анализе
1. Конечный автомат
2. Машина Тьюринга
3. Автомат с магазинной памятью
4. Рекурсивные функции
вариант ответа: 3
Вопрос 29. Какое из перечисленных действий отсутствует в алгоритме «сдвиг-свертка»
1. Сдвинуть
2. Свернуть
3. Допустить
4. Отвергнуть
5. Вернуться
вариант ответа: 5
Вопрос 30. На каком этапе трансляции не может выполняться семантический анализ?
1. На этапе лексического анализа
2. На этапе синтаксического анализа
3. При подготовке к генерации кода
вариант ответа: 1
Вопрос 31. На каком этапе трансляции будет обнаружена ошибка: const a=10;….a=3+2; ?
1. При лексическом анализе
2. При синтаксическом анализе
3. При семантическом анализе
вариант ответа: 3
Вопрос 32. Сколько функций будет добавлено семантическим анализатором в оператор:  a := b + c*d; если var  a : double; b,d : integer; c : real; ?
1. Одна
2. Две
3. Три
4. Четыре
вариант ответа: 3
Вопрос 33. Какое из перечисленных действий не выполняется при семантическом анализе программы
1. Проверка соблюдения в исходной программе семантических соглашений входного языка 
2. Дополнение внутреннего представления программы в компиляторе операторами и действиями, неявно предусмотренными семантикой входного языка
3. Проверка элементарных смысловых норм языков программирования
4. Выявление бессмысленных действий в программе
вариант ответа: 4
Вопрос 34. На каком этапе трансляции выполняется распределение памяти ?
1. Между лексическим и синтаксическим анализом
2. Между синтаксическим анализом и генерацией кода
3. Перед лексическим анализом
4. После генерации кода
вариант ответа: 2
Вопрос 35. Что из перечисленного не является обязательной семантической нормой языка программирования ?
1. каждая переменная или именованная константа должна хотя бы один раз использоваться в программе;
2. каждая переменная должна быть определена до ее первого использования при любом ходе выполнения программы;
3. результат функции должен быть определен при любом ходе ее выполнения;
4. каждая функция должна быть хотя бы раз вызвана;
вариант ответа: 4
Вопрос 36. Что из перечисленного не является обязательной семантической нормой языка программирования ?
1. каждый оператор в исходной программе должен иметь возможность хотя бы один раз выполниться;
2. операторы условия и выбора должны предусматривать возможность хода выполнения программы по каждой из своих ветвей;
3. из каждого цикла должен быть только один выход;
4. операторы цикла должны предусматривать возможность завершения цикла;
вариант ответа: 3
Вопрос 37. Какое из перечисленных действий не выполняет компилятор для идентификации переменных, констант, функций, процедур и др. единиц языка?
1. дополнение имен локальных переменных именами тех блоков (функций, процедур), в которых они описаны;
2. дополнение имен внутренних переменных и функций модулей исходной программы именами самих модулей;
3. дополнение имен процедур и функций, принадлежащих объектам (классам) в объектно-ориентированных языках программирования, наименованиями типов объектов (классов), которым они принадлежат;
4. модификация имен процедур и функций в зависимости от типов их формальных аргументов;
5. соотнесение имен переменных, процедур и функций с относительными адресами памяти;
вариант ответа: 5
Вопрос 38. Исходными данными для распределения памяти являются
1. таблица идентификаторов;
2. таблица идентификаторов и область описаний;
3. область описаний;
4. область описаний и грамматика языка;
вариант ответа: 2
Вопрос 39. Выберите вид памяти по способу распределения
1. локальная;
2. статическая;
3. глобальная;
вариант ответа: 2
Вопрос 40. Выберите вид памяти по роли в результирующей программе
1. динамическая;
2. статическая;
3. локальная;
вариант ответа: 3
Вопрос 41. Разновидностями какой памяти является память, распределяемая разработчиком или компилятором
1. динамической;
2. статической;
3. глобальной;
вариант ответа: 3
Вопрос 42. Динамическая память не может распределяться
1. компилятором;
2. разработчиком;
3. компоновщиком;
вариант ответа: 3
Вопрос 43. Какова роль менеджера памяти
1. распределение статической части памяти;
2. выделение и освобождение используемой оперативной памяти, контроль за ее наиболее рациональным использованием;
3. выделение и освобождение памяти для глобальных объектов программы;
вариант ответа: 2
Вопрос 44. В чем заключается основной недостаток использования менеджера памяти
1. использование менеджера памяти увеличивает время выполнения программы;
2. использование менеджера памяти увеличивает количество обращений к ОС;
3. менеджер памяти всегда запрашивает у ОС оперативной памяти больше, чем необходимо для выполнения программы;
вариант ответа: 3
Вопрос 45. Что содержится в RTTI-таблице
1. информация о процедурах и функциях программы;
2. информация о сложных типах данных и объектах программы;
3. информация о локальных и глобальных переменных программы;
вариант ответа: 2
Вопрос 46. Выберите правильную расшифровку DSL
1. Domain Specific Language;
2. Data Structure Language;
3. Data Source Language;
4. Domain structure Language;
вариант ответа: 1
Вопрос 47. Какого класса DSL не существует
1. внутренние DSL;
2. машинные DSL;
3. внешние DSL;
4. языковые инструментальные средства;
вариант ответа: 2
Вопрос 48. Примером какого класса DSL является SQL
1. внутренний DSL;
2. внешний DSL;
вариант ответа: 2
Вопрос 49. Что отличает внутренний DSL от библиотеки функций
1. отсутствие логических связей между элементами;
2. наличие грамматики;
3. наличие абстрактной модели;
вариант ответа: 2
Вопрос 50. Что отличает внешний DSL от языков программирования общего назначения
1. мощные средства структурного программирования;
2. развитые средства работы с конкретной предметной областью;
3. универсальные средства ввода/вывода;
вариант ответа: 2
Вопрос 51. При фрагментарном применении DSL…
1. фрагменты DSL используются внутри кода на базовом языке;
2. фрагменты DSL компилируются в отдельные фрагменты кода на базовом языке;
3. фрагменты кода на базовом языке используются внутри кода на DSL ;
вариант ответа: 1
Вопрос 52. Использование DSL способствует повышению производительности разработки, так как … (выберите лишнее)
1. позволяет избежать дублирования при сборке общего кода;
2. простыми средствами DSL сложнее написать ошибочный код;
3. в простом коде DSL легче обнаруживать ошибки;
4. код DSL быстрее компилируется в исполняемый код;
вариант ответа: 4
Вопрос 53. Какая из перечисленных целей не ставится при использовании DSL
1. повышение производительности разработки;
2. облегчение общения с экспертами в предметной области;
3. перенос логики со времени компиляции на время выполнения;
4. обеспечение кросс-платформенности разработки;
вариант ответа: 4
Вопрос 54. Что может быть общего у библиотек API и DSL
1. синтаксическая модель;
2. семантическая модель;
3. технология трансляции;
4. технология генерации кода
вариант ответа: 2
Вопрос 55. Выберите правильное соотношение синтаксиса и семантики DSL
1. синтаксически одинаковые конструкции могут иметь различные семантические модели;
2. различные по синтаксису конструкции могут иметь одну семантическую модель;
3. связь синтаксиса и семантики однозначна;
вариант ответа: 2
Вопрос 56. Сколько объектов тестирования рассматривается при разработке DSL
1. один;
2. два;
3. три;
4. четыре;
вариант ответа: 3
Студенту предлагается 20 вопросов. Ответ на каждый вопрос оценивается в 0,5 балла.
Критерии оценки: 
Время выполнения контрольной работы: 45 минут.
· оценка «отлично» выставляется студенту, если набрал 10-9 балов;
· оценка «хорошо» выставляется студенту, если набрал 8-7 балов;
· оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если набрал 6 балов;
· оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если набрал менее 6 балов
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Список вопросов 
для экзаменационных билетов 
по курсу «Управление проектами в программной инженерии, проектирование трансляторов и интерпретаторов»
1. Понятие,  свойства проекта., причины инициации проекта.
2. Жизненный цикл проекта, его общие свойства, его взаимодействие с жизненным циклом продукта.
3. Каскадная модель разработки программного продукта.
4. V-образная модель разработки программного продукта.
5. Спиральная модель разработки программного продукта.
6. Итеративная модель разработки программного продукта.
7. Функциональная организация и ее особенности.
8. Проектная организация и ее особенности.
9. Слабая матричная организация и ее особенности.
10. Сильная матричная организация и ее особенности.
11. Сбалансированная матричная организация и ее особенности.
12. Группы процессов управления проектом и взаимосвязь между ними.
13. Группы процессов инициации и завершения.
14. Группа процессов планирования.
15. Группа процессов исполнения.
16. Состав процессов интеграции проекта и их взаимосвязь.
17. Устав проекта и его содержание.
18. Описание содержания проекта.
19. План управления проектом.
20. Общее управление изменениями.
21. Взаимосвязь процессов управления содержанием проекта.
22. Подробное описание содержания.
	
23. Создание иерархической структуры работ.
24. Подтверждение содержания и управление содержанием в структуре процессов управления содержанием проекта.
25. Взаимосвязь процессов управления сроками проекта.
26. Методы и результаты определения состава операций.
27. Определение взаимосвязей операций по методу предшествования, виды зависимостей между операциями.
28. Оценка ресурсов и длительности операций.
29. Методы разработки расписания.
30. Что включается в расписание проекта.
31. Методы стоимостной оценки.
32. Методы разработки бюджета расходов.
33. Метод анализа эффективности и методика освоенного объема.
34. Понятие качества и процессы управления качеством проекта.
35. Методы и результаты планирования качества.
36. Процессобеспечениякачества.
37. Методы процесса контроля качества..
38. Риск и процессы управления рисками проекта.
39. Методыидентификациирисков.
40. Методыкачественногоанализарисков.
41. Методыколичественногоанализарисков.
42. Стратегии реагирования на риски.
43. Методы управления человеческими ресурсами.
44. Методы управления коммуникациями.
45. Методы управления поставками.

46. Компиляторы и интерпретаторы: история развития.
47. Виды и состав трансляторов. Основные компоненты транслятора и их назначение.
48. Лексический анализ. 
49. Трансляция, управляемая разделителями.
50. Синтаксически управляемая трансляция.
51. Синтаксический анализ. Классы синтаксических анализаторов.
52. Нисходящий анализ. Множество FIRST.
53. LL(k) грамматики. Рекурсивный спуск с возвратами и без.
54. Леворекурсивные грамматики и алгоритм устранения левосторонней рекурсии.
55. Восходящий синтаксический анализ. Алгоритм «сдвиг-свертка»
56. Пополненная грамматика. LR(k) - грамматики. 
57. Алгоритм «сдвиг-свертка» для LR(k)– грамматик. LR(0) – грамматики. Пример анализатора. 
58. Грамматики предшествования. Отношения простого предшествования. Матрица предшествования. Пример.
59. Множества LиR для грамматик предшествования. Алгоритм построения. Пример.
60. Назначение и классы предметно-ориентированных языков (DSL).
61. Процесс разработки DSM-пакета.
62. Семиотика языка. 
63. Семантическая модель языка.
64. Таблицы символов и переменные контекста.
65. Построитель конструкций. Макросы. Уведомления.
66. Архитектура обработки DSL.
67. Тестирование DSL.
68. Внутренние и внешние DSL: преимущества и недостатки.
69. Внешние DSL: компоненты и этапы разработки.
70. ВнутренниеDSL: литералы, функции, запросы.
71. ВнутренниеDSL: построитель конструкций и уведомления.
72. Синтаксический анализ во внутреннихDSL.
73. Генерация кода в DSL.


Структура билета:
1. Теоретический вопрос 1 (1-22).
2. Теоретический вопрос 2 (23-45).
3. Теоретический вопрос 2 (46-73).

Критерии оценки:
оценка «отлично» выставляется студенту, если он своевременно выполнял все виды работ, предусмотренные программой дисциплины, активно участвовал в практических занятиях и способен продемонстрировать:
– полноту теоретических знаний в объеме содержания учебной дисциплины;
– высокую степень обобщенности знаний и умений, позволяющих делать самостоятельные выводы при решении задач в области управления программными проектами и проектирования трансляторов и интерпретаторов.
оценка «хорошо» выставляется студенту, если он выполнил все виды работ, предусмотренные программой дисциплины, и способен продемонстрировать:
– основные теоретические знания по учебной дисциплине;
– достаточную степень обобщенности знаний и умений, позволяющих делать самостоятельные выводы при решении задач в области управления программными проектами и проектирования трансляторов и интерпретаторов.
оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если он освоил содержание теоретического курса, выполнил все индивидуальные задания и способен продемонстрировать:
– знание и понимание основных понятий, предусмотренных содержанием учебной дисциплины;
– наличие теоретических знаний и умений, позволяющих делать самостоятельные выводы при решении задач в области управления программными проектами и проектирования трансляторов и интерпретаторов.

оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если он не смог продемонстрировать ни одного из требований, предусмотренных получением оценок: отлично, хорошо или удовлетворительно.

Составители:
 ________________________ С. В. Скороход,

________________________ И.Ю. Балабаева,
(подпись)
 «____»__________________2016 г.


Форма экзаменационного билета

МИНОБРНАУКИ РОССИИ
Федеральное государственное автономное образовательное 
учреждение высшего образования
«ЮЖНЫЙ ФЕДЕРАЛЬНЫЙ УНИВЕРСИТЕТ»


ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 

По дисциплине Управление проектами в программной инженерии, проектирование трансляторов и интерпретаторов

Структурное подразделение	Институт компьютерных технологий и информационной безопасности
Направление/cпециальность	09.04.04 

1. Понятие,  свойства проекта, причины инициации проекта.
2. Создание иерархической структуры работ.
3. Компиляторы и интерпретаторы: история развития.

Составители:
 ________________________ С. В. Скороход,

________________________ И.Ю. Балабаева,

Председатель УМС ИКТИБ ___________________ А.Е. Лызь 
(подпись) 
 «____» _____________ 2016 г.


К комплекту экзаменационных билетов прилагаются разработанные  преподавателем и утвержденные на заседании УМС ИКТИБ критерии оценки по дисциплине.  
Критерии оценки:
· оценка «отлично» выставляется студенту, если студент раскрыл все теоретические вопросы, продемонстрировав твердые знания. Допускаются незначительные неточности в ответах.
· оценка «хорошо» выставляется студенту, если студент раскрыл все теоретические вопросы. Могут быть допущены ошибки в ответах на вопросы, но имеет место твердое понимания сути вопросов;
· оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если студент раскрыл один из трех теоретических вопросов. Могут быть допущены ошибки в ответе на вопрос, но имеет место твердое понимания сути вопроса; 
· оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если студент не ответил ни на один из трех вопросов.  
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