Ахуйцотль (Ahuizotl)

	CLIMATE/TERRAIN:
	Тропические и субтропические воды

	FREQUENCY:
	Очень редкий

	ORGANIZATION:
	Одиночка

	ACTIVITY CYCLE:
	Любой

	DIET:
	Хищник

	INTELLIGENCE:
	Средний (8-10)

	TREASURE:
	I, Ux10

	ALIGNMENT:
	Хаотично-нейтральный

	NO. APPEARING:
	1 (2-5)

	ARMOR CLASS:
	2

	MOVEMENT:
	9, Sw 12

	HIT DICE:
	10-12

	THAC0:
	10 HD: 11

11-12 HD: 9

	NO. OF ATTACKS:
	4

	DAMAGE/ATTACKS:
	1d6/1d6/3d6/2d10

	SPECIAL ATTACKS:
	Разящее дыхание, задние когти на 1d4+1 каждый

	SPECIAL DEFENSES:
	Нет

	MAGIC RESISTANCE:
	Нет

	SIZE:
	H (длина 18'+хвост 9')

	MORALE:
	Стойкий (12)

	LEVEL/XP VALUE:
	10 HD: 9,000

11 HD: 10,000

12 HD: 11,000



Ахуйцотли это опасные водные твари, встречающиеся в Мацтике. Они в чем-то похожи на аллигаторов с длинными, похожими на перья сине-зелеными чешуйками. Тело расположено вертикально на сравнительно длинных ногах вместо того, чтобы болтаться между ними, как у аллигатора. У них острые зубы и длинные когти, и они могут дышать как в воде, так и на воздухе.


Сражение: Когда на них нападают, или когда они охотятся, ахуйцотли устремляются в рукопашный бой, используя когти и зубы. Также они могут щелкать длинным хвостом на 2d10 повреждений. Если, сражаясь под водой, ахуйцотль попадет двумя передними лапами, он может затем атаковать когтями задних лап на 1d4+1 повреждений каждой лапой. Вдобавок ахуйцотль обладает внушающим сильный страх разящим дыханием, которым может пользоваться трижды в день.


Когда ему грозит опасность (или же просто озверев), ахуйцотль может пренебречь остальными атаками, чтобы выплюнуть струю воды длиной 15 футов и шириной 5 футов. Она причиняет 1d6 повреждений всем, в кого попадет. Затем струя воды оживает, получая большую часть способностей водной пакости (MC2). У пакости HD 3+3, AC4 и hp равные 1/3 hp ахуйцотля (округляя вверх). Она атакует как монстр с HD 6 (THAC0 15), и жертвы могут утаскиваться под воду, где и утонут (спас-бросок от паралича каждый раунд, иначе погибнут). Атакует она раз в раунд и может воздействовать только на одну жертву за раз. Ею мысленно управляет ахуйцотль.

Это ожившее разящее дыхание можно убить заклинанием «очистить воду». Основанные на холоде атаки замедляют водную пакость, а основанные на огне причиняют лишь половину повреждения или не причиняют его вообще, в зависимости от результата спас-броска (выполняется по HD ахуйцотля). Хотя от острого оружия она получает лишь 1 повреждение, пакость не восстанавливается, если ее привести к 0 hp – в таком случае она становится большой лужей обычной воды. Убившие дыхательную пакость получают 420 XP.

Эти пакости не могут захватывать контроль над водными стихиалями. Они остаются оживленными только 5d4 раундов, даже если ахуйцотль погибнет до истечения этого времени.

Если бой сложится скверно для ахуйцотля, тот может попытаться удрать, пока пакости прикрывают его отход.

Ареал/общество: Ахуйцотли могут дышать воздухом, но гораздо большее предпочтение отдают водной стихии. Они могут устраивать логова в любом водоеме, хотя предпочитают пресную воду, и чаще всего встречаются в кетаях (наполненные водой ямы). Живущий в кетае ахуйцотль часто терроризирует местное население, пока те не умилостивят его, утопив в кетае сокровище, предметы искусства и еду (предпочтительно, живых животных). Если ахуйцотлю придется устроить на туземцев несколько набегов, прежде чем до них дойдет его послание, у него может проснуться вкус к человечинке, которую он также включит в список своих требований. К счастью ахуйцотли, похоже, вымирают, и регулярных жертвоприношений они требуют лишь в нескольких местах.

Хотя обычно они ведут одиночный образ жизни, самец и самка ненадолго сходятся, чтобы спариться и вырастить детенышей. Самка откладывает 1d4 яиц примерно 2 недели спустя после спаривания, и они проклевываются недель через 12. Родители ревностно охраняют яйца и детенышей, часто пытаясь построить для них небольшую оградку. Если родители-хищники сердятся, то мало не покажется, что обычно приводит к тому, что зрелости достигает не больше одного-двух отпрысков.

У только что проклюнувшихся детенышей пять HD и атака 1d3/1d3/1d10. Полных размеров они достигают через год.

Пары ахуйцотлей редко остаются вместе после того, как их отпрыскам исполнится год. Они склонны ссориться и устраивать ужасные драки руг с другом.

Экология: Ахуйтцотль это один из внушающих наибольший страх водных хищников, и у него очень мало естественных врагов. Аллигаторы и крокодилы, часто конкурирующие за одну и ту же территорию, редко могут потягаться с разумом и силой ахуйцотля.

Сокровища ахуйтцотля следует пересчитывать в мацтиканскую валюту. Если в составе сокровищ выпадут монеты, заменяйте их коралловыми бусинками.


Из чешуи ахуйцотля можно изготовить декоративные доспехи, защищающие как чешуйчатая броня.
